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Anleitungen:

Ihr Klaus Trafford

Fernsehprominenz auch nicht.

Sicher, ich frage mich des dfteren, welche normale Frau sich an eine Ratewand stellen und fiinfmal die Woche
einen Buchstaben nach dem anderen umdrehen wiirde? Aber das ist ein Job, die Frau verdient damit Kohle,
deshalb ist sie noch lange nicht verriickt! Daf} eine andere Fernseh-Lady (“Raten Sie mal, wo ich durchsehe!”)
wie eine Bekloppte von Tiir zu Tiir rennt und ihr déimliches Waschmittel nicht los wird, verbinde ich auch nicht
zwangsléufig mit Rinderwahn. Denn sie macht

Aber gut, auch diesmal gab ich nach, ab sofort wurde also nur noch Schwein gegessen. Ja, von wegen, da gibt
es plotzlich Schweinepest. Damit sind nicht nur Schnitzel und Koteletts (meine Lieblingsspeise) tabu, sondern
auch etliche Wurstsorten. Also wieder umsteigen — aber worauf? Gefliigel ist nicht wegen Salmonellen, Fisch
konnte bereits verdorben sein, Vegetarisches ist nicht so gesund, wie viele behaupten. Soll ich vielleicht von Luft
und Liebe leben? Nein, das geht auch nicht — in der Luft ist Smog, und das mit der Liebe ist auch so eine Sache.
Selbst Kiissen ist riskant, davon kann man Herpes kriegen. Ergo gebe ich mich dem Rauchen und dem Trinken
hin. Nur: Zigaretten und Bier kénnen krebserregend sein, Cola zerseizt Fleisch und alles andere macht dick. Bis
auf Milch, aber diese Farbe...

Was mache ich? Ich setze mich an den Computer und spiele. Oha, die néichste Hiobsbotschaft, oft zu lesen in
...kann zu Epilepsieanfiillen fiihren...” Also auch nicht! Aus! Ich gebe mich geschlagen und klein
bei} setze mich gemiitlich in meinen Sessel und... ach herrje, da war ja die Sache mit den Giftdéimpfen aus dem
Mobiliar! Ich werd’ noch verriickt...

Moment mal... Natiirlich, das ist die Lésung! Ab sofort wird wieder alles gegessen und getrunken, es wird in
Mafsen geraucht, und ich werde mich wieder meinem Lieblingshobby zuwenden — nein, nicht der Liebe, sondern
dem Computer, jeder Menge Software und der Zockerei, bis die Tastatur gliiht. Denn ich bin nicht bekloppt und
lasse mir nicht von anderen vorschreiben, was ich tun soll und was nicht. — Moment mal, was steht da auf dem
Monitor? “Press Enter to Start!” Von wegen, ich bin doch nicht verriickt...

In diesem Sinne é Z M
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Wenn Erotik ins Spiel
| kommt, sehen vor allem
Maéanner gerne genau hin.
| Wir besuchten den Grafiker
von WET - THE SEXY
EMPIRE und erfuhren
mehr, als wir vorher
geahnt hatten. Was
wir sahen, verraten
| wir exklusivab

Wenn Action in 3-D ins Spiel kommt, schaut das
Spielervolk gerne genau hin. Wir warteten auf
MDK, denn es wurde bereits vor seinem
Erscheinen das beste Genre-Game seit langem
gehandelt. Und wurden mehr als angenehm
tiberrascht. Wie sehr, lesen Sie ab
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FEEDBACK

é C Power April 1997

Werbespiele

Hallo Power Team,

Euer Heft ist echt super und die Spiele auf
der Cover-CD sind auch meistens sehr gut.
Ich hatte da noch eine Frage und hoffe,
daB |hr mir weiterhelfen konnt: Ich bin ein
grofier Fan von Werbespielen. Da ich aber
nicht genau informiert bin, bei welchen
Firmen ich Werbespiele erhalten kann,
wiirde ich mich freuen, wenn lhr mir
schreiben konntet, bei welchen Firmen ich
diverse Werbespiele erhalten kann.

Techiis bis zum ndchsten Mall

Michael Kempmann

Anm. der Red.: Das mit den Werbespielen ist so
eine Sache. In aller Regel werden sie von jenen
Firmen bzw. Institutionen vertrieben, fiir die sie
gemacht werden. Sie sind dann normalerweise in
deren Laden, Biiros etc. erhiltlich. LAuft der
Versand ausschlieBlich liber die Fost, dann
geben wir im Wertungskasten stets eine
Adresse an. Eine Liste aller Firmen wire
insofern nutzlos, als daf3 viele Werbespiele
inzwischen vergriffen sind. Aber ich kann Dich
trosten: In Kiirze wird unser Werbefachmann
Martin sich des Themas wieder annehmen — und
dann gibt’s nicht nur Adressen, sondern auch
die Games mit dazu!

Bitte ein Inlay!

Hallo Power-Team!

Erst einmal ein dickes Lob an euch! Eure
Zeitschrift ist echt super und auch aktuell.
Ich dachte und denke immer noch daran,
die Zeitschrift zu wechseln, denn ihr habt
die besten und verstandlichsten Berichte,
und auch die Anmerkungen sind witzig.
Dank mir habt ihr sogar einen neuen Fan.
Nach meiner ersten PC Fower habe ich
gleich meinen Freund in Kiel angerufen und

SMP Publishing
Power Feedback

Postfach 3161
48581 Gronau

mit der Vollversion usw. herumgeprahlt. Am
nzchsten Tag rief er mich an und sagte,
daf er nach der PC Power gesucht und sie
gefunden habe. Auch er mag PC Fower sehr
gerne. Nur eines stort uns: Warum habt ihr
kein CD-ROM-Inlay? Selbst billige
Konkurrenten wie die OOFS haben eines.

Hakan

Anm. der Red.: Das stimmt, aber dafiir kannst
Du deren CD-Hiille anschlieRend in die Tonne
treten, und wohin dann mit dem Silberling? Wir
haben uns fiir ein solides CD-Cover entschieden
und gegen ein Inlay. AuSerdem besteht ja immer
noch die Méglichkeit, den CD-Inhalt von Seite 7
auszuschneiden und mit in die Hiille zu legen.
Natiirlich, wenn der Mehrheit (1) der Leser
weiles Fapier ligber ist...

Spiel des Monats?

Hi Power-Team!

Euer Mag ist echt cool. lch tiberleg’ mir, ob
ich's abonnier. Aber als Anregung das hier:
Wie wir's, wenn ihr ein “Spiel des Monats”
von Euren ‘coolen’ Lesern wahlen lassen
wiirdet? Und unter den Eingendern verlost
ihr 3 tolle Sachpreise. War doch cool. Ach
ja, noch eine Frage: Was ist ein interaktiver
Film... oder s0?

Rupman

Anm. der Red.: Okay, wenn jetzt wenigstens
noch 25 coole Zuschriften eingehen, in denen
die Wahl des Spiel des Monats gewiinscht
wird, machen wir's. Coole Sachpreise gibt's
dann auch (wie wire es z.B. mit einem Blick in
Martins Kiihlschrank?). Zum interaktiven Film:
Die gleiche Frage haben sich diverse Firmen
gestellt und sind zu hochst unterschiedlichen
Ergebnissen gekommen. In aller Regel
beschrankt sich die Interaktivitit darauf,

dal man auf die Handlung eines “Films”,
Einflu® nehmen muf3, um weiterzukommen.
Das erste Spiel, das diese Bezeichnung
unserer Meinung nach wirklich verdiente, war
Wing Commander V.

Columbo hat
ein paar Fragen...

Hey Power-Team!

Ich hoffe, man darf euch duzen! Ich hab’ da
einige Fragen. 1) Wenn ich die neueste PC
Fower kriege (ja, ich bin Abonnent), suche
und lese ich als erstes die echt geilen
kursiven Anmerkungen. Kann es sein, dafd
euer Chef nicht viel zu melden hat? 2) Wie
spricht man den Namen eures Layouters
richtig aus? 3) Wieso gibt es keine blauen
Gummibzrchen? 4) Tragt Klaus eigentlich
auch nachts sein Kappi? 5) Konnt ihr euch
nicht mal alle vorstellen, ich meine mit
Lebenslauf und so? 6) Wann druckt inr
endlich mal Leserbriefe ab? 7) Bitte bleibt
50 witzig wie bisher. Ernste Mags gibt es
genug, ihr seid eine wirklich willkommene
Abwechslung.

C.0.Lumbo

Anm. der Red.: 1) Ich habe hier sehr viel zu
melden, vor allem mich jeden Morgen um 8.30
Uhr beim Verlagsleiter! 2) Wie Lorens, nur mit
einem leichten u im o. 3) Tja, wieso eigentlich
nicht? 4) Nein, dann liegt es neben mir auf dem
Kopfkissen. 5) Das werden wir in Kiirze tun, fest
versprochen! &) Ab dieser Ausgabe, nachdem
wir einfach nicht mehr dazu kommen, jedem
personlich zu antworten. 7) Danke fir das Lob!
Unsere etwas andere Schreibe muls wohl daran
liegen, daB wir ein ziemlich chaotischer Haufen
sind und einfach Spald an dem haben, was wir
tun. Auerdem mus man verriickt sein, wenn
man einen solchen Job macht wie wir!



Vollversion

Marco Polo Travel Centre
European Cup Final (siehe
untenstehenden Aufruf)

Wir wollen
lhre Programme!

In letzter Zeit bekommen wir immer hiufiger selbstgeschriebene
Programme unserer Leser mit der Bitte um Veréffentlichung auf
der CD. Das hat dazu gefiihrt, daB wir ab jetzt regelmaBig (sofern
die Vollversion nicht den gesamten Platz einnimmt, hehe) eine Ecke
fiir Sie bereithalten werden. Den Anfang macht in dieser Ausgabe
H.B.Krieger aus Herten mit seinem Shareware-Spiel European Cup
Final. Die Vollversion erhalten Sie beim Autoren, hierzu lesen Sie
bitte das Textfile auf der CD-ROM.

Was Sie uns kiinftig schicken, moéchten wir nicht vorschreiben —
es bleibt ganz Ihnen, Ihrer Phantasie und Ihrem Kénnen tiberlassen.

anderer verletzt werden (insbesondere jener Hersteller, die
Programme entwickelt haben, mit denen Sie eigene Spiele erstellen
kénnen, die jedoch nur fiir den Privatgebrauch genutzt werden
diirfen). Und die BPjS soll keinen Grund zur Klage haben, will
heiBen: Keine Kriegs- oder Gewaltverherrlichung und kein Porno.

Auch das Genre ist uns gleich — ob Ballerspiel, Adventure,
Kartenspiel oder auch Anwender- und Multimedia-Programm —
alles ist denkbar. Fiigen Sie Ihrem Programm eine Textdatei bei, falls
Sie Kontakt zu anderen Spielern méchten oder zu
Registrierungszwecken. Und schicken Sie alles, ausreichend
frankiert und “absturzsicher” an folgende Adresse:

SMIP Publishing

Kennwort: Power-Leser-Games
Postfach 3161

48581 Gronau

Ach ja, wir denken noch tiber den endgiiltigen Titel dieser Rubrik
nach. Beim nichsten oder tiberndchsten Mal wissen wir es besser.

Zwei Bedingungen miissen aber erfiillt sein: Es diirfen keine Rechte

Eradicator

Fallen Haven

Wet-Demo und Screensaver
KKND

G-Nome

Helicops

Dominion

Dactylus (siehe Hinweis auf Seite 9)
Journey to the Edge
Extreme Assault (Video)
Magic the Gathering

Probleme mit
der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfaltig geprift und
alle Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal
Probleme beim Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen,
fehlerhaften oder unpassenden Angaben in lhrer.
StandardKonfiguration liegen. Bitte lesen Sie in einem solchen Fall
die Ment-Beschreibung sorgfaltig durch und andern Sie lhre
Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat
keine Abhilfe bringt, handelt es sich hochstwahrscheinlich um ein
Hardware-Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene
Sound- oder Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht
zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe
Vorabveroffentlichungen handelt, kénnen wir verstindlicherweise
keine Garantie fiir eine universelle Kompatibilitit geben. Auch fiir
den Fall eventueller Schaden, die durch den Gebrauch der CD
entstehen, konnen wir keine Haftung tibernehmen.

Eine Haftung libernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte
CD:s. Sollte dies bei lhrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich
bitte mit uns schriftlich inkl. der CD in Verbindung (ausreichend
frankiert).Wir werden so snell wie mooglich fiir Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMP Publishing
CoverCD
Postfach 3161
48581 Gronau
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uerst die gute Nachricht: Sie sind
Programmdirektor eines fiihrenden
Fernsehsenders, haben einen netten Chef
und arbeiten im gleichen Haus wie Betty
Botterblom, der schonsten Frau der ganzen
Stadt. Jetzt die schlechte: Fiihrend ist Ihr Sender
nur in der Liste der am héufigsten
abgeschalteten Programme Amerikas, Ihr Chef
war eigentlich zum letztenmal frohlich, als er

Ihrem Vorginger Manfred L. Feinbein einen Tag
vor seinem Abflug nach Hawaii den Urlaub
gestrichen hat, und um von Betty
ernstgenommen zu werden, muB3 man offenbar

mindestens Gewinner eines Kulturpreises sein...

MadTV war bei seinem Erscheinen 1991 eine
véllig neue Form von Wirtschaftssimulation.
Nicht einmal der kiirzlich erschienene
Nachfolger konnte an das Original
heranreichen, das wir lhnen diesmal als
Vollversion prisentieren diirfen. Das Besondere
an MADTV: Hier wird in Echtzeit gespielt.

Wihrend sich Handelssimulationen sonst in
langen Runden von Zahleneingaben und
Parametereinstellungen erschépfen, sehen Sie
hier Ihre Gegner aktiv handeln, begegnen ihnen
im Gebaude und kdnnen ihnen Nachspionieren
oder sie in die Irre fiihren.Aus diesem Grunde
gibt es in MadTV keine Mehrspieleroption fiir
menschliche Gegner, sondern Sie spielen gegen
zwei computergesteuerte Spieler. So gibt es kein

langes Warten auf den nichsten Zug, sondern
Sie kénnen jede Sekunde agieren, reagieren und
— von Betty traumen.

So gehen Sie vor

Als erstes suchen Sie sich einen von drei
Sendern aus — MADTV, FUN TV oder SUNTV
und begeben sich nach dem Gesprich mit dem
BoB in Ihr Biiro. Klicken Sie auf den Monitor auf
lhrem Schreibtisch und sehen Sie sich lhren
ersten Programmtag an. Ein bichen diirftig,
nicht wahr? lhre erste Handlung sollte sein, die
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Spielzeit zu verlangsamen. Ganz unten im
Control-Center regeln Sie die Geschwindigkeit,
in der das Spiel ablaufen soll. Dafiir stehen drei
Stufen von langsam bis schnell zur Verfiigung.

Nun sollten Sie die Nachrichtenagentur
aufsuchen (natiirlich die eigene) und die 18-Uhr-
Sendung produzieren lassen.Wie dies und alles
weitere im einzelnen funktioniert, verrit Ihnen
das Handbuch, daB Sie aus dem DOS-Menii
heraus aufrufen kénnen (siehe
Installationshinweise). Allerdings werden Sie
recht schnell herausfinden, wo man was wie
macht — oder besser nicht macht. Nach dem
Besuch bei den News geht's in die Werbeagen
tur. Suchen Sie sich fiir den ersten Programmtag
méglichst anspruchslose Firmen aus — eine
erwartete Sehbeteiligung von 0,25 Zuschauern
geniigt fiirs erste. Denn wenn |hre Sendung
nicht die erwartete Zuschauerzahl bringt, zahlen
Sie Strafe.

Kehren Sie in Ihr Biiro zuriick, plazieren Sie
die Werbung in den freien Blocken rechts neben
dem Programmschema und gehen Sie
anschlieBend in die Filmagentur. Sollte die
Sendung “Kultur heute” verfiigbar sein — kaufen
Sie sie! Setzen Sie sie viermal in Folge ein, dann
erhalten Sie von Betty den Generalschlissel fir
alle Rdaume (und von Ihrem Chef einen dicken
Ansch..., weil die Zuschauerquote gen 0,0%
sinkt).Ach ja: Um am Ende Betty endgiiltig
rumzukriegen, sollten Sie nicht versaumen, lhr
als Hochzeitsgeschenk die Traumreise zu
schenken! Aber bis es soweit ist, miissen noch
viele Programmtage vergehen...

Spielsteuerung

Die Steuerung von MadTV ist einfach: Auf den
Hochhausgingen bewegen Sie den Mauspfeil
iiber eine Tiir und driicken dann die die linke
Maustaste. Die Spielfigur ruft dann automatisch
den Aufzug und betritt dann den Raum.Wollen
Sie in einen Raum gelangen, der im Moment
nicht auf dem Bildschirm zu sehen ist, dann
klicken Sie einfach auf den Aufzug. Sie kénnen
dann auf der groBen Tafel den Raum anwihlen,
den Sie betreten mochten.

Um einen Raum, ein Menii oder eine Graphik
verlassen zu kénnen, driicken Sie grundsitzlich
die rechte Maustaste. Merken Sie sich einfach
folgende Grundregel: Hinein linke Maustaste,
heraus rechte Maustaste. Besitzen Sie einen IBM
PC oder kompatiblen Rechner ohne Maus, dann
14Bt sich der Mauspfeil auch mit den
Cursortasten und dem Zehnerblock bewegen.



Ein Druck auf die Eingabetaste ersetzt das Tippen der linken Maustaste,
Driicken der Escape-Taste ersetzt den rechten Mausklick.

Starten Sie Ihren PC im DOS-Modus (ggf. muB zuvor Windows 95
beendet werden) und wechseln Sie auf [hr CD-ROM-Laufwerk. Geben
Sie PCPOWER ein, das DOS-Meniis der CD wird gestartet (sollten Sie
keinen Mauszeiger sehen, miissen Sie mit ESC, gefolgt von RETURN das
Menii wieder verlassen und einen Maustreiber installieren bzw. von Hand
starten). Klicken Sie auf OK und dann im Editorial-Menii das Icon
VOLLVERSION an. Hier klicken Sie den Install-Button an,um MADTV auf
Ihre Festplatte zu installieren. Mit dem HANDBUCH-Button starten Sie
den DOS-Editor und kénnen nun das Handbuch lesen und ggf.
ausdrucken. Dies ist
tiber das Windows-
Menii NICHT
méglich, Sie
bekommen eine
entsprechende
Meldung.

Wenn das Spiel
installiert ist bzw. zu
einem spateren
Spielstart wechseln
Sie in das auf lhrer
Festplatte angelegte
Verzeichnis MTV
(sofern Sie nichts
verandert haben) und
geben dort MADTV
ein.Um MADTV
mittendrin zu
verlassen, gibt es nur
eine Moglichkeit: Sie
miissen in das Biiro
lhres Chefs gehen und den Punkt “Mir reichts! Ich kiindige!” anwiéhlen
(das klappt nicht beim allmorgendlichen Meeting!).Vorher sollten Sie aber
in lhrem eigenen Biiro den Safe angeklickt und dort den Spielstand
abgespeichert.

Hinweis zur
Demo DACTYLUS

Wenn Sie Dactylus spielen wollen, sorgen Sie bitte vorher

dafiir, daBB beim Booten'des Rechners kein EMM386
geladen wurde.Versehen Sie ggf. die entsprechende Zeile
in lhrer Config.sys mit einem vorangesteliten REM plus
Leerstelle.Wir iibernehmen keine Garantie b
Rechnerabstiirzen wegen Nichtbeachtung dieses Hinweis.

CD-ROM SPIELE

3D Ultra Pinball:

Creep Night 73,90
3 Skulls of the Toltecs 78,90
Ace Ventura DV 65,90
After Life DV 68,90
Akte PandorraDV 89,90
Amber DV 78,90
Asterix & Obelix 58,90
Baphomet's Fluch 82,90
Bazooka Sue 84,90
Bleifu 2 DV 66,90

Bundesliga Manager 9774,90
Chessmaster 5000 DV 73,90
Civilisation [ DV 85,90
Command & Conquer] 88,-

Command & Conquer2 88,90
C&C2LevelCDO 37,90
Cluedo DV 85,90
CREATURESDV 69,90
Das schwarze Auge3 39,90

Deadlock DV 78,90
Diablo DA 79,90
Die Sledler 2 DV 74,90
Die Sledler 2 Scenario 37,90
Discworld 2 DV 89,90

Down In the Dump DV 79,90
Earthworm Jim 142 48,90
Elisabeth 1 DV 74,90
FIFA Soccer 97DV 81,90
Flying Corpse DV 89,90
Have a nice Day 69,90
Hell 590
Hexagon Kartell DV 74,90
Holiday Island DV 88,90
Hohlenweltsaga DV 5,90
HUGO4 68,90
Hugo Screensaver 42,90
Hunter Hunted DV 83,90
GIGAPACK 1 84,90
 BlelfuB, Ritsel des Master
Lou,CivNet, Links 386,
Pro-Pinball, Mephisto
Genlus Pro, Formula One
GrandPrix,Hattrick,
Transport Tycoon Deluxe,
Arcade Amerika
Adventure Pack DV 45,90
: Karma, Evokation,
Jewels of the Oracle

Lary 7DV 87,90
Lemmings 1-3 34,90
Links LS DA 98,90
Lordof the Realm2 82,90
MAD TV2 DV 77,90
Master of Orion 2 86,90
Marathon 2 DV 78,90
M.AXDV 88,90
Megarace 2 39,90
Mephisto Genlus 3.5 v 89,90
Monopoly DV 75,
MS Flugsimulator 6.0 98,90
- Flugstmulator Zusitze
- Arround the World 49,90
-BAO Flight Shop  84,-
- Navigator 6.0 58,90
- Scenery England &

Wales 48,90
- Scenery Europe 8,

- Scenery Europe 2 67,90
- Scenery Griechenland 49,90

NBA Life 97 82,90
NHL Hockey 97DV 82,90
Opera Fatal DV 84,90
Panzer General 2 39,90
Perfect Grand Prix 29,90
Pitfall 38,90
Privateer2 DV 88,90
Project Paradise DA 74,90
Rally Racing 97DV 78,90
RAMA DV 87,90
Realm of the Haunting 82,90
82,90
Schlelchfahrt DV 77,90
Segaralley 87,90
Silent Hunter DV 68,90
Sim Copter 85,90
Siamtiit DA 58,90
Sonic 62,90
Star General DV 78,90
Street Racer DA 59,90
Timelapse DV 77,90
Tomb Raider DV 78,90
TOPWARE
GOLD GAMES 4490
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Rock Encyclopedia DV 82,

KUNST

'A’Stroll n 20th Century

ArtDV 78,90
Leben mit der Kunst DV 79,90
Paul Cezanne DV 79,90
Plcasso DV 87,90
Van Gogh-Sternennacht 57,90
Vermeer 78,90
SPRACHEN

Englisch 1 Phus 79,
Englisch 2 Plus 78,90
Personal Translator 179,
TMX Englisch 38,90
Win Voksbel 3.0

e« DEED 55,

e DIFFD 55,
e DID 55,

Win Warterbuch D/E 12,
Win Woiterbuch D/F 12+

INFOTAINMENT
&NUTZLICHES
3D Explorer USA 68,90
65000 Click Arts 84,90
10000 Color Cliparts 44,
AD.AMDV 78,90
After Dark 4.0 48,90
Basispack 1 84,90
Bau-Guide DV 48,90

Bewegende Werbung 47,90
Blolek: Melne Rezepte  56,-
Body Works 5.0 DV 69,
Das Wunder unseres

Trek Academy DV 47,90
| Trivial Pursuit DV 79, |Gegendas Vergessen 68,90
Tunnel B1 DV 88,90 |Kai's Power GOO 88,90 @
US Navy Fighter 97 88,90 |Kursbuch Gesundhelt 64,
Versailles DV 78,90 | Lichtwelt 67,90
Warcraft 2 Spezial DV 88,90 |Magix Musicmaker 2.0 DV 84,90
Zork Nemesis DV 84,90 |Maglx Musicpainter 84,90
Magix Musicstudio 84,90
LOSUNGSHEFTE Monthy Python:
200 - Reine 9,90
Je 12,90 - Holy Grall 78,90
Morph Studio DV 58,90
LEXIKA MS Cinemania 97 68,90
‘Berteloman: MS World Atlas 109, @
- Discovery 97 159,  |MS Weltatlas DV 147,90
- Universallexikon 97 78,90 |Natur Quiz DV 44,90
- Chronik der Technik 85, |Patchwork 1/97 39,90 @
Compton Pegasus Vol.5 36,90
Encyclopedia 97 68,90 |Pegasus Games Vol2 36,90
Encyclopedia Perry Rhodan 47,90
Britanics 97 129890 |Peter Gabriel:Eve 89,90
Lexikon des Internationalen Print Artist 48,90
Films 128,90 |Printshop Deluxe DV 64,90
Microsoft: Powerroute
- Bookshelf 96/97 119,90 | (1000 Stadtplsine) 47,90
- Encarta 97 109, | Teleinfo X1 44,90
- Encarta 97 DV 184,90 |TOPWARE GOLD 3 38,90
- Lexirom2.0 DV 289,  |Survival:Rfidiger Nehberg 69,90

Ultimate Human Body2 88,90

Ultrapack 1 84,90
Ultrapack 2 84,90
Ultrapack 3: 84,90
Ursprilnge der Menschhelt 87,90
Vulkane-Leben mit der
Bedrohung 79,90
'WDR Computerclub 3/97 29,90
Welt der Wunder 38,90
Welt der Wunder 2 38,90
WeiBt Du Was ? 44,90
Wie funktionlert das ? 128,90
Win Raily
Glelsplansoftware 46,90 ©
Textilfolien zum
Aufbiigeln fiir Tinten-
strahldrucker

5 Folien 22,90
10 Folien 39,90
20 Folien

74,90 @

KINDERPROGRAMME (Z)
ADIJr2 4-5Jahre 84,90
ADIJr2 6-7 Jahre 84,90

ADI Deutsch 1.-2. Klasse ~ 85,- @
|ADI Deutsch 3.-4. Klasse 85,-

|ADI Deutsch § + 6 Klasse 85,

ADI Mathe 1.2, Klasse 85, @
ADI Mathe 3.-4. Klasse 85,-

ADI Deutsch 7+ 8 Klasse 85,- @
ADI Mathe 5.+6. Klasse  85-

ADI Mathe 7 +8.Klasse 85,-

ADI Englisch @
- FirstSteps 3+4KL. 84,90

Versandkosten:
Vorkasse 6,90DM

Nachnahme10,90DM

Kdrpers 129,- | ADI Englisch 5.Klasse 84,90
Die Atombombe 79,90 | ADI Englisch 6.Klasse 84,90
Die Modellauto CD 3890 |ADI Englisch 7.Klasse 84,90
D-Chroniken 44,90 | ADI Englisch 8, Klasse 84,90
D-Medien 39,90 | Barble Druckstudio 58,90
-SAT 39.90 |Barbie Filmstudio DV 58,90
Duden-die NEUE Barble Modedesigner 64,90
68,90 m 48,90
b Dr Bain:
Bei Bestellung von - Das Verlorene Gedichtnis68,- @
‘mindestens - Reist durch die Zelt 72,90
3 CD:ROM eino Janosch: der Kielne Tiger 58, ©
Uberraschungs CD Janosch: Riesenparty 65,90
GRATIS!!! Lexikids DV 84,90
1 85, @
Einsteln DV 76,90 2 84,90
Ein kleines Stlick Garten 64,90 | Matheblaster 3 84,90
Ein Klelnes Stilck Strand 64,90 | Megamatheblaster 79,90
ELLE: 2000 Rezepte 64,90 | Mein erstes Lexikon 99,90
Familienstammbaum 64,90 | My first World Explorer 68,90
FIRST AID 95 DV 89,90 |Prof.Tims
Globemaster Weltatlas DV 44,90 [ verriickte Werkstatt 74,90
Globe Quiz2 DV Stm Park DV 68,90
Herausforderung Tuneland DV 68,90
Universum 68,90 | Urmels groBer Flug 48,90
History Quiz DV 44,90 | Urmels Filmstudio 68,90
Wo ist Walter ? 78,90

Zirkus DV 69, :

Ausland nur Vorkasse 17,-DM

Preisliste Gratis !

Gewinnen bei TOPSHARE

@ unter den richtigen Einsendungen verlosen wir jeden Monat 5 tolle
Spiele Vollversionen auf CD . Einsendeschluf jeweils der

@ Monatsletzte.(Datum des Pc

pels) (Der R

©
©
©
ZAHLEN SIE UNSERE SMILEYS ©
©
©

Hindleranfragen erwiinscht !

©OOOOOOOOOOOLOOOOOOOO

g ist hlossen)
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Und wieder

Wer zu den “alten Hasen” unter den
Computerspielern zihlt, kann sich bestimmt noch an
das legendire Kick Off von Anco erinnern.Vor
einigen Jahren schwirrten (hauptsichlich auf Amiga-
Monitoren) 22 klitzekleine FuBballer umher, die
allesamt ausschlieBlich aus der Vogelperspektive zu
bewundern waren. Die Grafik war damals noch
relativ schlicht, und trotzdem konnte Anco der
Konkurrenz das Wasser reichen, denn Kick Off
machte ‘ne Menge SpaB. In heutigen Zeiten ist eine
solche Grafik aber kaum noch denkbar, deshalb

werden vollstindig von Sportreportern

gibt es frei wihlbare Kameraschwenks und Spieler-

Animationen, die im Motion-Capture-Verfahren nicht gerade vom Hocker.

aufgenommen wurden.Anco hat fiir diese
Bewegungsaufzeichnungen sogar die englischen
rollt das Leder FuBballstars David Seaman, lan Wright und Patrik
Vieira engagiert.Wer von dem ganzen 3-D-Kram die
Nase voll hat, kann bei Kick Off *97 in einen 2-D-
Modus schalten, der mit einer Geschwindigkeit von
50 Bildern pro Sekunde arbeitet. Alle Begegnungen

kommentiert, eine Netzwerk- und Modem-Option
wird ebenfalls integriert sein. Neben den flexiblen
Einstellungsmoglichkeiten fiir die Mannschaften wird
es einen speziellen Trainingsmodus geben, in dem
beispielsweise FreistéBe, Dribblings oder sogar
Fallriickzieher gelernt werden kénnen.Wir sind
schon mal gespannt, was Anco letztendlich aus der
bringt Anco jetzt Kick Off '97 auf den Markt. Diesmal ~ Sache macht. Ein erstes Probespielen der Demo-
Version sah zwar vielversprechend aus, ri} einen aber

Nachri Meldungen, Aktuelles ,

Konkurrenz fiir C&C

Wer kennt ihn nicht, den legendiren Strategiehammer Command & Congquer, der vor nicht all
zu langer Zeit mit einem Nachfolger erneut die Manege betrat? Die alleinige Vorherrschaft auf
dem Strategiespiel-Markt konnte demnichst voriiber sein, denn Eidos zieht mit Data Designs
Conquest Earth in die Schlacht. Der grafische Aufbau von Conquest Earth erinnert stark an
C&C.Auf einem riesigen Schlachtfeld werden Armeen zurechtgeriickt und feindliche Soldaten
abgeknallt.Wahrend C&C aber noch einigermaBen “irdisch” wirkte, geht es bei Conquest Earth
richtig alienmiBig zur Sache. Data Design verspricht actionreiche Echtzeit-Kampfe mit einer
sehr fortschrittlichen kiinstlichen Intelligenz. 65000 Farben sollen den Spieler erfreuen, und
wahrhaftig — die ersten Bilder (und vor allem die Mega-Explosionen) sind sehr
vielversprechend. Conquest Earth bietet zudem einen nie dagewesenen Detailreichtum. Panzer
hinterlassen tiefe Spuren beim Fahren tiber die Planetenoberfliche, Gas-Explosionen sorgen fiir
riesige Krater und sogar richtige Nacht & Nebel-Aktionen mit Suchscheinwerfern stehen auf
dem Programm. Durch das Realtime Stereo Distancing sollen Soundeffekte noch echter wirken.
Wird der Spielausschnitt beispielsweise niher an das Geschehen herangezoomt, klingen
surrende Raketen und SchuBgerausche
gleich um einiges lauter. Samtliche Einheiten
wurden mit Rendering-Programmen (3DS,
Alliasing, Lightwave) erschaffen und laufen,
fahren oder fliegen hiibsch animiert tiber
das verstaubte Gelinde. Zusitzlich soll eine
8-Spieler-Netzwerk-Option integriert
werden und dem Spiel den letzten Schliff
verpassen.Allen Strategiefans sei an dieser
Stelle gesagt: Conquest Earth verspricht ein
Meilenstein in der Softwaregeschichte zu
werden. Jetzt heiBt es nur noch abwarten
und Tee trinken.

Wird der Index
abgeschafft?

Die Meldung schlug ein wie die
Faust eines dreimensionalen
Richers: Eine kleine Gruppe
ehemaliger Politiker von den
“Griinen” hat zusammen mit
namhaften Vertretern deutscher
Softwarehiuser eine neue Partei
gegriindet — ihr Name: AZP, und
das steht fiir Anti-Zensur-Partei.
Das Parteiprogramm sieht vor,
jeglicher Indizierung von
Computerspielen mit allen zur
Verfiigung stehenden Mitteln
entgegenzutreten. Ein Sprecher
der Partei machte deutlich, worum
es hauptsichlich gehe: “Wir
koénnen nicht linger den Spott
unserer Nachbarlinder auf uns
sitzen lassen. Deutschland muf3
zeigen, daB es genauso liberal ist
wie beispielsweise Holland. Und
das geht nur, wenn man auch die
gleichen Freiheiten genieBt!” Die
vollstindige Presseerkliarung und
ein Bericht iiber die AZP sehen Sie
am |.4.um 20.15 Uhr im Ersten.




Uber Stock
und Stein

Erinnern Sie sich an das gute alte Test Drive auf dem Cé4? Accolade
landete seiner Zeit einen Mega-Hit mit einem Autorennspiel, das in
seiner grafischen Aufmachung lange Zeit kaum zu iiberbieten war. In
Test Drive konnten Sie Autoschliissel von schnellen Flitzern wie

beispielsweise Ferrari, Lamborghini oder auch eines Porsche 91 lers
herumdrehen und auf Amerikas Highways ordentlich Gas geben. In
Test Drive Offroad von Eidos brauchen Sie sich um Schrammen im

schénen Autolack keine Sorgen
zu machen, denn hier fahren Sie
mit KW-starken
Geliandemaschinen iiber Stock
und Stein. Ob in Wiisten- Staub-
oder auch Schneelandschaften
diirfen Sie Platz in einem von
zehn verschiedenen Fahrzeugen
nehmen. Fiir das Design der
Wagen in Test Drive Offroad hat
man sogar die Original-Lizenzen
erhalten. Unter anderem stehen
ein Jeep Wrangler, Hummer, Land
Rover Defender 90 und

Chevrolet Z71 in der Garage bereit und laden zu
einer Spritztour auf einer der zwdlf Strecken ein.
Abwechslungsreiche Wettkampf-Modi, variable
Kameraperspektiven und die knackige Musik von
Amerikas bekannter Band “Gravity Kills” bieten einen
weiteren AnlaB, um bald sagen zu kénnen:“Ich geb’
Gas, ich will SpaB!”

Kennen
Sie Kino?

Microsofts Filmlexikon Cinemania gilt seit seinem ersten
Erscheinen als Standardwerk jedes multimedialen
Filmfreundes.Auch die 97er Edition enttduscht nicht.
Neben den Filmkritiken der wichtigsten US-Autoren wie
beispielsweise Leonard Maltin bietet das Programm diesmal
als Specials mehrere Themenschwerpunkte, u.a. Alfred
Hitchcock. Fehlen diirfen auch Filmausschnitte nicht, jedoch
nur zu ca. 30 ausgewihiten Klassikern. Damit Ihr Cinemania
stets auf dem neuesten Stand ist, gibt es die Méglichkeit, via
Internet die regelmiBigen Updates downzuloaden — der
Microsoft Explorer ist im Programmumfang enthalten.

Die Meniis wurden abermals verbessert und sind
kinderleicht zu bedienen. Die Tatsache, daB es sich um die
englische Version handelt, stért den wahren Filmfreund
librigens nicht — héren und sehen Sie sich doch als bestes
Beispiel einmal Tom Hanks als Forrest Gump im Original
an. Ein Tip noch an Microsoft: Fiir die 98er-Ausgabe sollte
eine zweite CD beigefiigt werden, damit noch mehr
Filmausschnitte gezeigt werden kénnen.
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Mumifizi
umifiziert

Die alten Agypter gehdren nicht nur zu den ltesten,
sondern vor allem auch zu den sagenumwobensten
Vélkern dieser Erde. Niemand weiB so recht, wie diese
emsigen, braungebrannten und lendenbeschiirzten Herren
iiberhaupt zu Ihren zackigen Bauwerken gekommen sind.
Dieses Dilemma hat sich BMG Interactive zusammen mit
Lobotomy Software zu Herzen genommen und ein erschiitterndes
Softwareprodukt erstellt. Das nette Paket aus dem Land am Nil nennt sich
sinnigerweise Exhumed und sollte in den USA mittlerweile als “Powerslave”
bekannt sein. In fescher 3-D-Ansicht, wie man sie aus den einschldgigen
Produkten kennt, bewegt sich ein einzelner Held durch das mumienverseuchte
Nurdachhaus. Das scheint dem Pharao jedoch nicht so recht zu gefallen und so
schickt er seine Hascher nach dem tollkiihnen Recken aus. Der jedoch ist
weder feige, noch unbewaffnet und schligt ganz einfach kraftig zuriick. Dabei
bedient man sich der interessantesten Waffen, die man groBtenteils im Innern
des groBen Grabes findet. Moderne Handgranaten kommen ebenso zum
Einsatz, wie magisch betriebene Zauberstibe.

Wenn auch Sie gerne
reisen und schon immer
einmal von Angesicht zu
Angesicht dem Schakalgott
Anubis gegeniiberstehen
wollten, sollten sie auf jeden
Fall die Augen offenhalten
und Exhumed eventuell
einmal probespielen.




Darklight
Conflict

Alles begann im Jahre 1947 in der
Wiiste Mexikos. Erst breitete es
sich im Pentagon aus, dann in Area
51 und jetzt kommt es bis zu lhnen.
Sie sind nicht mehr die Person, die
Sie einmal waren. Der Grund: Sie
wurden infiziert mit der genetischen
Struktur einer auBerirdischen Spezies. Der Name der kaum erforschten
Rasse ist Repton.Auf der Erde waren Sie frither einmal Mitglied der besten
Kampfpiloten, nun haben Sie es mit einer ganz anderen Welt zu tun.Als
Mitlgied der Repton-Armee miissen Sie die Befehle lhrer Vorgesetzten
befolgen und die unterschiedlichsten Missionen ausfiihren. Innerlich fiihren
Sie allerdings einen ganz eigenen Kampf, um zur Erde zuriickzukehren und
die Erdbewohner auf die Ankunft der Aliens vorbereiten zu kénnen. Zuerst
aber ist es lhre Aufgabe, zu iiberleben.

Die Rahmenhandlung klingt ja an den Haaren herbeigezogen, doch
iberzeugt das Gameplay voll und ganz. Uns stand bereits eine spielbare

Alpha-Version zur Verfiigung. iiberzeugen kénnen vor allem die Features:
Unglaubliche Lichteffekte und tolle Grafik auch auf “langsamen” Rechnern.
Die Grafiker haben bei diesem Spiel wirklich ganze Arbeit geleistet und sich
voll ins Zeug gelegt. Die Sonnen in den verschiedenen Systemen reflektieren
an den Raumschiffen und die Miindungsfeuer und Explosionen tauchen die
Umrisse in Licht und Schatten. Das Ergebnis kann sich sehen lassen. Auch
ansonsten bleiben keine Wiinsche offen: 50 Missionen, Traktorstrahlen,
Multiplay-Kampfe im Netzwerk: Es wird wirklich an alles gedacht, was das
Spielerherz begehrt.Wir hoffen, bereits in der nichsten Ausgabe ein
ausfiihrliches Review drucken zu kénnen.

Scarab

Ké&nnen Sie sich etwas unter einem Strategiespiel aus der Ich-
Perspektive vorstellen? Nicht? Gut, dann seien Sie schon jetzt sehr
gespannt auf Scarab von Electronic Arts, das in den nichsten Wochen auf
den Markt kommen soll und gerade dieses einmalige Feature enthilt.Von
der Rahmenhandlung ist noch nicht sehr viel bekannt. Wir konnten*
bislang nur erfahren, daB es eine Reihe an Roboter-Kampfen geben wird,
die in einer Arena voll Pyramiden, Sphinxen, Marktplitzen und
Grabmilern stattfinden. Das Spiel soll eine Kombination aus
Roboteraction und Strategie werden. Drei individuell
ausgeriistete Roboter diirfen von lhnen ibernommen
und in Kampfen durch fiinf Level gesteuert werden.
Dabei kommen 40 verschiedene Waffen
(Minenwerfer, Laser, Bomben und Raketen) zum
Einsatz. Fiir mich sieht dieses Game eher nach
einem Ballerspiel mit ein wenig strategischem
Anspruch aus. Der darf auch im Netzwerk gegen
bis zu 5 menschliche Spieler nicht fehlen. Lassen
wir uns vom fertigen Produkt iberraschen.

Rieed
For Speed 2

Selten hat ein Autorennspiel so viel Furore gemacht wie
Need For Speed. Und daher hat es auch nicht so lange
gedauert, bis eine Fortsetzung des Verkaufshits in Angriff
genommen wurde.Wir haben von Electronic Arts schon
einmal die ersten Screenshots erhalten.Wie Sie selbst sehen
kénnen, hat man noch ein wenig an der Grafik gefeilt. In
wie weit NFS2 spielerisch tiberarbeitet wurde, das
kénnen wir lhnen erst in der niachsten Ausgabe
mitteilen, in der hoffentlich schon eine
reviewfahige Version in der Redaktion landet.

Die Peinlichkeit des NMonats

Manuel S. war ziemlich entnervt, ging doch sein neuer PC gleich zwei Tage nach dem Kauf kaputt. Spontan packte er die Kiste
ein und brachte sie zu seinem Handler zuriick, der sich sofort der Sache annahm.Was denn kaputt sei, wollte der freundliche
Mann wissen. “Der Kaffeetassenhalter”, gab Manuel zuriick. Der Verkaufer glaubte, sich verhért zu haben und lieB seinen

Kunden wiederholen, was er geantwortet hatte.“Aber wo um alles in der Welt ist denn an diesem PC ein Kaffeetassenhalter?”
“Na hier, meinte Manuel S. und reichte dem verdutzten Verkaufer den abgebrochenen CD-ROM-Laufwerksteller...




Es war als “running gag” geplant, und es wurde ein neues Spiel daraus.Als PC Power-Redakteur Martin Mirbach im letzten Jahr
einmal die Frage stellte, warum es keine blauen Gummibirchen gibe, wurde dies auch von einer jungen deutschen
Programmiertruppe namens The Believers gelesen. Flugs setzte man sich hin und schrieb tage- und nichtelang an einem neuen
Jump’n’Run - mit iiberaus niedlichen, blauen Birchen als Helden. Und wer anders sollte sich fiir dieses Spiel am meisten
interessieren — auBer uns natiirlich — als Haribo in Bonn? Dort iiberlegt man derzeit zwar noch nicht, ob man kiinftig auch blaue
Gummibirchen in die Packungen tut, aber was das Spiel angeht, so hat man eine klare Vorstellung: Man ist so davon angetan,
daB man Das Geheimnis der Blaubiren kostenlos in allen Filialen der ALDI-Gruppe Nordrhein-Westfalen mit jeder Tiite
Goldbiren verteilen will. Die Aktionen finden am 1. April in der Zeit von 10 bis 16 Uhr statt, danach gibt es das Spiel nur noch
gegen einen Unkostenbeitrag von 5 Mark unter einer Adresse, die wir in der nichsten Ausgabe bei unserem Interview mit den
Programmierern nebst Review bekanntgeben werden.

Wir feiern mit — und fordern Sie, die PC Power-Leser, auf, die in diesem Heft versteckten blauen Béren zu suchen und uns die
genaue Anzahl auf einer Postkarte zu schicken. Sie kénnen iiberall sein - im Text, in Bildern oder am Rand einer Seite. Genaues
Hinsehen ist also notig!

Schreiben Sie lhr Ergebnis an: SMP Publishing
Kennwort: Barensuche
Postfach 3161
48581 Gronau

EinsendeschluB ist der 15.April 1997.Zu gewinnen gibt es ein
komplettes Fun-Paket, bestehend aus Joystick, Joypad, Lautsprecher-
Boxen, PC-Spiel nach Wahl (bitte Wunsch-Titel und Genre fiir Trostpreis
angeben) und einem PC Power-Jahresabonnement. Fiir 10 weitere
Gewinner gibt es je ein PC-Spiel als Trostpreis. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Drei Biren verraten wir lhnen: den auf den Umschlag und die beiden
rechts. Bitte diese auch mitzéhlen.Viel SpaB.

A .
GeB\T ’97
\—\a\\edg

STEREO-SYSTEN
Klang in Vollendung, 3-Wege System
mit zwei Subwoofern, 240 Watt PMPO,
Bass- & Hohenregler, Balanceregler,
ndfiiBe fiir die abnehmbaren Boxen,
r-buchse, Mikrofonbuchse

Preisempfenlung DM 249,—

-Qualitat im neuen Gewand,
! % rter Verstarker,100 Watt
EXTREME DE Der Star unter den kleinen Boxen, | PO Surround-Effekt, Bass- &
Musik nicht nur horen, 50 Watt PMPO, Lautstdrkeregler,  Hohenunterstiitzung, Kopfhorer-
erleben, integrierter Verstarker, Bass Boost System, Betrigbs-  buchse
2-Wege System/180 Watt PMPO, Kontrollanzeige, Verbindungs- unverb. Preisempiehiung DM 79,95

; 7.
vier Surround-Effekte, Bass- & kabel, Batteriefach ; ' M LTIMEDIA PRODUCTS

Hohenregler, Kopfhorerbuchse unverd. Preisempiehiung DM 59,95 SV 734 AEROSPAGE SURROUND*
i DM 149 - ' Hentanc, dris Bheen i - ~ Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-Import - Export
unverb. Preisempfehiung s integrierter Verstarker, 120 Watt PMPt - Kreuzherg 2 - np. 27404 Weertzen ’

starkeregler, Bass- & Hohenunterstiitzung, - ™ (042 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66
* inkl. Spezial-Netzteil Surround-Effekt,abnehmbare Front. unverb. Preisempfeh Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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Ich bestelle die

SOFTWARE 2000 DEMO-CD
inkl. Infomaterial

gegen 5,-DM in Briefmarken.

)
o)
%0“ Auf der

SOFTWARE 2000
STICHWORT: DEMO-CD So*\‘} Software 2000-CD

POSTFACH 110 S
23691 EUTIN < befinden sich spielbare

& . S
e Demoversionen sowie Trailer und
© :

<< Screenshots zu Bundeslign Manager 97,
Rallye Racing 97 und F1-Manager 96. Zusiitzlich

jede Menge Screenshots vom Strategiehammer Destiny!

Uberzeugen Sie sich selb

Hi-Color Grafik
SVGA
3D-Darstellung der Spielszenen
Gesprochene Spielkommentar
Zeitungsmeldungen
Optimierte benutzerfreundliche Meniifihrung

Frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphiire

Integrierter Editor

Samfliche Europapokalwetthewerbe mkluswe Ul -Cup
Enthiilt die neven UEFA Transferbe
Erweiterte Taktikeinstellungen

Vereinswechsel 2
Presse-Interviews 5
Grafischer Stadionaushau iy
Flexible Vertragsverhandlungen i
Vorbereitet fiir Modem-Play-Option A
Aktuelle Saisondaten 96/97 .




pstfach 110« 23691 Eutin  Infoline: 01 90 - 57 20 00 (1,20 DM pro Minute) © Internet: htp://www.software2000.de



Exklus v-Reportaéé :

Besondere an dem Splel |st aber nicht nur sein Inhalt
sondern auch und erst recht die Macher. Das erfuhr
Klaus Trafford auf seiner Stippvisite bei New
Generations Grafiker Carsten Wieland in Hamburg.



s geschehen immer wieder Zeichen
E und Wunder. Da besorgt man sich Infos

zu einem neuen deutschen
Spiel eines noch jungen deutschen
Labels, und dann dieses: Zwei dicke
Fehler standen da und waren dank
RedaktionsschluB nicht mehr zu
korrigieren! Wet - The Sexy
Empire wird nimlich keine, ich
wiederhole, keine Bordell-
Wirtschaftssimulation sein. Und: Man
dreht nicht nur “nebenbei”
Erotikfilme, man muB vielmehr
daraus Kapital schlagen, um eines
Tages die ganze Welt per Satellit
damit zu versorgen. So lautete die
Information, die ich nach
Drucklegung der Marz-Power :
erhielt. Reichlich depri, weil ich doch {8
meinen geschitzten Kollegen stets
ein Vorbild sein muB, iiberlegte ich
mir in den nichsten Tagen, wie ich

Die GroBstadt lockt in ihrem Glanz

mit dem Grafik-Designer Carsten Wieland
ermdglichte dann das nichste Produkt: Chewy —

“Gemeinsam wollen wir nun die
Softwarebranche unsicher machen”, verspricht
Carsten Korte und hat damit
sicher nicht ganz unrecht.Wet
diirfte in der Tat einige Bewegung

Hier drehen Sie lhre Filme

in das etwas eingefahrene Genre
der Wirtschaftssimulationen

mich bei den Machern der erotischsten
Wirtschaftssimulation aller Zeiten geschickt
herausreden konnte. SchlieBlich stand doch fiir
diese Ausgabe ein Besuch bei Carsten Wieland
auf dem Programm.

Doch dann gab es gleich drei
Uberraschungen auf einmal. Nummer |: Das
von mir geschriebene Preview war so falsch
nicht, es bezog sich vielmehr auf ein spéteres
Programm von New Generation, von dem ich
eigentlich noch nichts wissen sollte. Nummer
2: Ich traf nicht nur Carsten, sondern auch die
beiden anderen Chefs der Truppe und erfuhr
und sah auf diese Weise noch viel mehr, als ich
anfangs geahnt hatte. Und Nummer 3:Ich wage
zu behaupten, daBB 90
Prozent von lhnen
wenigstens eine
Comic-Figur von
Carsten Wieland
gesehen haben und
noch heute sehr gut
kennen. Und zwar aus
dem Fernsehen! So
muBte ich nicht nur
den geplanten Anfang
meines Features
umstricken, sondern
auch den Umfang und erst recht den Inhalt.
Denn es geht in der Hauptsache nicht mehr
allein um Wet, sondern vor allem um seine
Hintermanner...

DAS LABEL

Als Carsten Korte zusammen mit dem
Programmierer Helmut Theuerkauf 1993 New
Generation ins Leben rief, brachte der 26jihrige
aus Neuenkirchen bei Osnabriick zwar einige
Erfahrungen auf C64 und Amiga mit. Aber den
AnschluB ans groBe Business zu finden, stellte
fiir das junge Label wie so oft ein nicht geringes
Problem dar. Erste Sporen verdiente sich New
Generation bei Starbyte mit Big Sea und Rings of
Medusa Gold, der Bekanntheitsgrad der Truppe
stieg damit allerdings nicht. Die Bekanntschaft

Escape from F5, ein kunterbuntes Comic-
Adventure, das man allerdings eher mit Blue
Byte als mit New Generation assoziierte. Der

eine erotische
Wirtschaftssimulation,
bei der nicht nur von
Sex geredet wird

einzige Weg aus dem Dilemma schien die
Selbstindigkeit, und so wurde im September
letzten Jahres aus dem Programmierlabel eine
eingetragene Firma mit drei Teilhabern: Carsten,

: . v :
Der Bankdirektor ist nur dann zu sprechen, wenn er keinen Besuc|

bringen — und so nebenher auch
einige Moralapostel beschiftigen, die Erotik mit
Pornographie gleichsetzen. CDV sieht die
Sache viel lockerer, und so wird das Spiel iiber
die vor allem durch seine herausragende
Shareware-Palette bekanntgewordene
Karlsruher Firma vertrieben werden. New
Generation hat eigens fiir dieses Spiel ein
neues Label ins Leben gerufen, hinter dem sich
freilich die gleichen Macher verbergen:
Interactive Strip.Wie treffend dieser Name ist,
werden Sie gleich merken...

DAS GAME

Die Idee zu Wet kam Carsten, als in immer
mehr Zeitschriften Werbung fiir sogenannten

h von seiner Domina hat

Carsten und Helmut —“CCH?”, grinst Carsten
Wieland mit Anspielung auf das bekannte
Hamburger Veranstaltungshaus.

pril 1997 PC Power (V4

Erotik-Software erschien:*“Ich mag erotische
Comics oder gut gemachte erotische Filme wie
zum Beispiel Betty Blue”, gesteht der 3jihrige,




“aber was es da als Software gibt, ist eigentlich
fast nur Schrott. Entweder handelt es sich um
Fotosammlungen oder Interaktiv-Pornos, das
bedeutet, daB man den Film vor- und
zuriickspulen kann — und
das war’s dann.”

Bei einem
gemeinsamen
Spaziergang mit Helmut
schlug Carsten dann das
Thema vor: eine
erotische
Wirtschaftssimulation,
bei der nicht nur von Sex
geredet wird, sondern wo
auch Sex und Erotik drin
sind. Die Zielgruppe war
da, wie man anhand der
Verkaufszahlen
besagter Erotik-CDs
wuBte. Und man /
beschloB, /

So wird es bei Wet auch keine expliziten
Szenen geben, und da neben der Erotik in erster
Linie das Spiel steht und zudem noch Humor
eine tragende Rolle spielt,
wird das Endprodukt wohl
nur jenen nicht

schmecken, die
bereits (wohlgemerkt:
gezeichnete!) nackte
Korper als schamlos
empfinden. Da uns
das deutsche
Fernsehen sogar
schon in der Werbung
damit das Auge
versiiBt, diirfte es in

Carsten Wieland

dieser Hinsicht also keine
Probleme geben.

Anders kénnte es indes bei der Darstellung

der Geschlechtsakte aussehen, denn solche

werden vorkommen.Anfangs ahnt man noch

nichts davon:Wet —The Sexy Empire beginnt in

Riicksicht auf Verluste in Sachen Sex
zu sein. Irgendwann kam dann aber die
Uberzeugung, daB Wet auf jeden Fall eine
Freigabe ab 16 erreichen muBte — man wollte

Vom Entwurf zum fertigen Bild - alles handgemalt

wirklich der Hund begraben liegt. Der einzige
Lichtblick in dem Ort ist Lula, der Prototyp
eines Sex-Symbols. Ein Madchen, das jene
Vorziige besitzt, die es ihr unmdglich machen,
die eigenen FiiBe zu sehen, ohne daB sie sich
nach vorn beugt. Mit ihr miissen Sie die groBe
Kohle machen, doch vom Dorfdummchen bis
zum gefragten Star ist es ein weiter Weg.
Dabei helfen lhnen zunichst Live-Auftritte im
Saloon, spiter produzieren Sie Skandal-Musik-
Videos (In Bed with Lula?) und sorgen
schlieBlich dafiir, daB3 Ihr eigentliches Vorhaben,
die Produktion von erotischen Filmen namlich,
in die Tat umgesetzt wird.

Und hier geht es dann “richtig zur Sache”,
allerdings — wie bereits erwahnt — so, da
einem eventuell jugendgefihrdende Details
erspart bleiben. Mit dem Porno-Business
miissen Sie dann das notige Geld scheffeln, um
am Ende einen Satelliten ins All zu schieBen,

Und hier geht es dann
“richtig zur Sache”

damit die ganze Welt Ihre “Kunstwerke” sehen
darf — sagte ich Ende? Oh nein, weit gefehlt,
denn...

Es wird namlich noch einen zweiten Teil von
Wet geben, in diesem geht es dann allerdings
um ein interplanetarisches Bordell an Bord
eines Raumgleiters, dessen Insassen simtliche
Planeten und vor allem die mannlichen
Bewohner kérperlich erobern miissen. Dafiir,
daB es in beiden Spielen trotz der Thematik
“jugendfrei” (Der USK-Antrag liegt bei 16

Knacken wir nun den Tresor oder...

ja ungehindert den Weg in die Kaufhauser und
nicht den in die Sexshops oder Porno-
Abteilungen von Videotheken bahnen.

einem verlassenen Wiistenkaff, wo sich
Besucher als erstes nach dem Friedhof
erkundigen, nur um nachzuschauen, ob dort
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Jahren) zugeht, sorgt natiirlich in erster
Linie der Grafiker des Spiels: Carsten
Wieland.



CARSTEN HAT

DIE NASE VORN

Der heute 3ljihrige studierte zunachst Grafik-
Design und war, wie alle Studenten, natiirlich
auf der Suche nach einem Nebeneinkommen.
Den ersten “dicken” Job bekam Carsten von
niemand geringerem als dem Zweiten
Deutschen Fernsehen. Jenes plante seinerzeit

Lula als Gesangsstar

die groBe Flaute — keine Auftrige, auch die Sony-
Reihe wurde eingestellt — und so widmete sich
Carsten vor etwas iber vier Jahren erstmals aktiv
dem, was mit dem Spielen von Monkey Island 2
begonnen hatte: der groBen Welt der
Computerspiele.

Per Zufall erfuhr Carsten, daB man bei
Starbyte ein Adventure produzieren wollte und

Michel und seine Sendung aus Flensburg

solch schriger Adventures, bis eben DOTT fiir
Aufsehen sorgte.

Leider wurde auch die Fachpresse erst sehr
spat dariiber informiert, was bei den
Miilheimern in der Mache war.Vor allem
ibersah man zunichst glatt, daB es ein
derartiges Game in rein deutscher Produktion
bislang nicht gegeben hatte.Als dann die ersten

Haste ma’ ‘'ne Mark, Alter?

eine neue Samstagabend-Unterhaltungsshow
und suchte nach einem Markenzeichen fir die
Sendung. Carsten hatte eine
Idee und entwarf einige
Figuren, die Sie
vermutlich noch
heute sehen
kénnten, wire die
Sendung nicht an ihrer
Konzeptlosigkeit
gescheitert. lhr Name ist
aber immer noch
Programm: Nase vorn mit
Frank Elstner — von
Carsten stammten, Sie
ahnen es lingst, die
Nasenhérnchen.
Als Disney kurzzeitig in
Deutschland weilte, hatte
Carsten Gelegenheit,
den Profis
tber die

Schulter
zu schauen. Mit kleinem
Erfolg, denn er produzierte
fiir Sony Music eine Comic-

Reihe und entwickelte
Comic-Hefte fiir ein nicht
mehr ganz junges
Publikum, die ja eine
Zeitlang groB in Mode
waren (etwa zur
gleichen Zeit, als sich

auch Ralf Konig einen
Namen machte).
Doch dann kam

jemanden suchte, der die Hintergriinde
colorierte.Als der Grafikdesigner vorsprach,
hatte er nach kurzer Zeit einen Vertrag in der
Tasche. Und lieferte dem Bochumer
Softwarehaus gleich noch die Hauptfigur fiir
ein Spiel, das eigentlich schon vor zwei Jahren
hitte erscheinen sollen, dann wieder abgesetzt
wurde und nun doch auf den
Markt kommt: Bazooka Sue.

Carsten lernte bei Starbyte
Peter Richter (heute bei
Greenwood) kennen, der gerade
fiir Karstadt die Weltraum-
Wirtschaftssimulation Space Job
produzierte — und durfte abermals
sein Talent ausleben. Doch bereits
damals schwebte dem Grafiker
eine Idee im Kopf herum: Ein
kunterbuntes Comic-Adventure
im Weltraum mit einer {iberaus
sympathischen Hauptfigur namens
Chewy.Aus der Idee wurde die
komplette Story und schlieBlich
virtuelle Realitdt, als Carsten
wihrend einer Messe die beiden
New Generation-Griinder
kennenlernte und mit ihnen
gemeinsam an Blue Byte herantrat.
Die Folge ist wohlbekannt und
erhielt sehr gute Wertungen in
allen Fachzeitschriften.

VERLIEBT

IN COMICS

Die Verkaufszahlen indes blieben
hinter den Erwartungen zuriick,
was um so bedauerlicher ist, als

Zahncreme-Werbespot, die Erste...

...kraftvoll zubeiBen kénnen

Infos kamen, war es bis zum Release nicht
mehr weit.An Beispielen wie Alarmstufe Rot
oder Z sieht man ja, daB friihzeitige Werbung
durchaus Friichte tragen kann.

Doch es gibt Licht am Horizont: Es wird eine
Fortsetzung von Chewy folgen, vermutlich mit
dem Untertitel Return to F5. Herauskommen
soll es noch vor dem
nichsten Star Wars-
Film, dann zwar auch
als Adventure, aber
mit 3-D generierten
Grafiken und somit
mehr Méglichkeiten.
Auf meine Frage, wo
es erscheinen wird,
erklart Carsten:

“Wir wiirden es
gerne in eigener
Regie machen, es erst
einmal fertigstellen
und uns dann einen
Publisher suchen.
Immerhin sind wir
jenen, die Chewy
gespielt haben, eine
Fortsetzung schuldig.
Und bislang ist
Chewy ja immer noch
das beste deutsche
Adventure dieser Art,
es ist nichts
derartiges
nachgekommen.”

Daneben hatte
Carsten Wieland
noch in zwei anderen
Games seine

daB man Chewy qualitativ nicht
ganz zu Unrecht mit LucasArts Maniac Mansion
2: Day of the Tentacle auf eine Linie setzte.
Carsten ist genau wie die DOTT-Macher
verliebt in Comics von Tex Avery, und die
Chewy-ldee schlummerte schon genauso lang
in ihm wie die Figur der Bazooka Sue. Damals
allerdings glaubte noch keiner an den Erfolg
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Kiinstler-Finger, beide aus der Welt der
Werbespiele. Fiir McCain wurde das Adventure
Tom Long und fiir die Berliner Morgenpost die
Berlin Connection realisiert. SchlieBlich geisterte
noch eine weitere Idee in Carstens Kopf,
namlich die, auf die Chewy-Geschichte noch
ein Jump’n’Run mit der schnuckeligen




Hauptfigur zu kreieren. Statt dessen entstand
aber ein neuer virtueller Held mit dem Namen
Clif Danger — und somit auch der
Kontakt zu CDV, jener Firma, die
auch Wet herausbringen wird.

VOLLER
PLANE

Helmut Theuerkauf
zeichnet zusammen

mit Alexander

Diessner fiir die
Programmierung von
Wet verantwortlich.
Der Zufall wollte es, daB

SiiBe Trdume eines Verlagsleiters

er just in dem Moment seine jiingsten Arbeiten
nach Hamburg mitbrachte, als ich Carsten
Wieland besuchte, und so sah ich denn auch
erstmals, welche Mdglichkeiten das Spiel bietet.
Einiges von dem, was Sie erwartet, zeigen die
Screenshots auf diesen Seiten, und glauben Sie
mir, ich hitte sie lhnen gerne animiert gezeigt.
Fiir die akustische Seite des Spiels stehen
Carsten Korte und Axel Welling gerade. Bereits
die Intro-Sequenz liBt erahnen, daB man sich an
groBen Vorbildern orientiert hat, ohne diese
direkt zu kopieren.Wihrend das Auge des
Betrachters die ersten Bilder des Wiistenkaffs
aufnimmt, empfingt das Ohr einen Country-
Sound, der einen spontan an LucasArts Full
Throttle —Vollgas erinnert. Spiter gibt es
dann einen Soundtrack,
bei dem

ich mich mehrfach
ertappte, wie ich im Sessel hin- und
herrutschte.

Natiirlich wird auch nicht an Gerauschen
gespart werden, insbesondere dann, wenn es
im Spiel “zur Sache” geht. Stéhnen gehért nun
einmal zum Handwerk, und da das Ganze ja
nicht nur humorvoll, sondern auch erotisch
sein soll, rechne ich fest damit, daB man diesen
Punkt nicht unberiicksichtigt laBt.

Ich sinnierte gerade tiber diesen Gedanken,

PC Power

als Carsten Wieland uns bittet, einmal auf den
Monitor zu blicken. Mit den Worten “Schaut
mal, was haltet lhr davon?”
zeigt er uns eine
Animation, die
geradezu
kinoreif ist.
Ein kurzer

Hubschrauberflug
nebst Landung,
begleitet von einem
unglaublich brillanten
Sound — nicht mehr,
aber genug, um auf
dieses Projekt
gespannt zu sein.
Doch hieriiber hiillt
sich Carsten (noch) in
Schweigen. Ist’s ein
Action- oder ein
Strategie-Game,

Dieses “Herren” zeigen es lhren Konkurrenten - wenn die Kohle stimmt

méchte ich wissen. Die beiden Carsten
erkliren es mir mit dem Schlagwort “Drei-
Stufen-System”.“Gemeinhin ist es ja in diesem
Genre Ublich, daB man hier klickt, dann dort
klickt und so seine Geschifte vorantreibt, stets
mit den gleichen Icons und Schauplétzen. Bei
Wet ist das etwas anders aufgebaut, eben in
drei Stufen. Zunichst einmal gibt es den
Ausgangspunkt, das Eintreffen des Spielers,
dessen Person momentan noch nicht ganz klar
ist. Moglicherweise wird der Spieler jemand
sein, der gerade eine Bank ausgeraubt hat und

Y

méchte ich wissen, denn beide Maoglichkeiten
scheinen gegeben. Zwecklos — der Kiinstler

Es wird bei Wet
keine expliziten
Szenen geben.

lichelt nur, meint aber tréstend, daB es
zunichst nur eine Idee
sei. Ich

wiirde
schon mehr erfahren,
wenn es erst einmal so weit ist.
Carsten verfolgt aber noch andere Pline: Er
mdchte nichsten Monat in Hamburg ein
Grafik-Studio erdffnen, in dem dann die Leute,
die momentan noch frei fir ihn arbeiten,
gemeinsam unter einem Dach versammelt sind.
Die Programmierung soll dann an Helmuts
Wohnort Leichlingen in der Nihe von Ké&in
stattfinden.

DAS DREI-STUFEN-SYSTEM

Was unterscheidet Wet — abgesehen von
seinem Inhalt — von anderen Wirtschaftssims,

auf seiner Flucht in eben jenes Kaff kommt und
dort festsitzt. jedenfalls trifft er diese
wunderbare Frau, Lula, die es bereits in
Hollywood versucht hat, dort aber nur die
Couch der Produzenten kennenlernte. Mit ihr
versucht der Spieler jetzt, an den ortlichen
Gegebenheiten das groBe Geld zu
machen.

diesem kann man sich
dann spiter ein Studiogelinde mieten
(das dem der Teresa Orlowski sehr dhnlich ist.
Carsten: “Es ist das einzige, das ich mal gesehen
habe...") — und das stellt den Spieler vor véllig
neue Aufgaben — Stufe 2, also. Man muB sich
um die Produktion kimmern, Castings
veranstalten, Mitarbeiter einstellen —aus 100
Darstellern darf man auswiahlen. Daneben
miissen auch Skandale ausgel6st werden, wie
z.B. der US-Prisident, der mit einem Pornostar
im Bett erwischt wird...

Wenn der Studiobetrieb liuft, kommt die
dritte Stufe. Man wahlt einen von mehreren,
hochherrschaftlichen Wohnsitzen aus und es
gilt, das groBte amerikanische Porno-Imperium

Fortsetzung auf Seite 22 1%
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zu werden. Um am Ende dann einen Satelliten
ins All zu schieBen, damit die ganze Welt mit
Lula-Videos versorgt wird.”

Carsten Korte erginzt, was ihn bei den
meisten Wirtschaftssims storte: “Es geht
meistens darum, immer mehr Geld und noch
mehr Geld zu scheffeln. Bei unserem Drei-
Stufen-System muf3 man aber Geld verdienen,
um auch alle Teile des Spiels zu
sehen. Man entwickelt also
den Ehrgeiz, in die
nichste Stufe zu
kommen —
und somit
also auch
komplett

anbieten? Und Problem Nummer 3:Wie um

Auf die Zielgruppe hin alles in der Welt soll ich die Realititsnihe
befragt, duBerte New bewerten? Nun, die Probleme | und 2 werden
Generation sich wie folgt voraussichtlich in der nichsten Ausgabe

(nach lingerem Nachdenken gelést werden. Und das
habe ich mich doch dazu entschlossen,es so  dritte
wiederzugeben, wie es gesagt wurde):“VWet
ist fiir all jene, die SpaB am =3

Problem erledigte
sich relativ schnell, denn zufillig
befand ich mich ja im Stadtteil Altona, nicht

Sex haben.” weit entfernt von der Reeperbahn — und so
Was mir allerdings, zu dieser verbrachte ich noch eine nette Freitagnacht
Erkenntnis gelangte ich nach dem Besuch,drei ~ mit einer sehr interessanten, journalistischen
groBe Probleme bereitet. Problem Nummer |:  Recherche, iiber die ich mich allerdings aus
durchzuspielen. Es gibt in Wie sage ich’s meinem auch minderjihrigen begreiflichen Griinden in Schweigen hiillen
jeder Stufe unterschiedliche Grafiken und Leser? Problem Nummer 2:Welche werde. Dariiber ein Wort zu verlieren, wire in
Animationen, also immer etwas Neues zu Alternativen kann ich Ihnen beim Testbericht der Tat ziemlich wet... (})

Damit auch Sie so richtig schon “wet” werden, verlosen . 'Eiﬁéendéicﬁluﬁ ist der‘ls.‘4.l§97, der Rechtsweg ist wie immer

CDV und PC POWER unter allen Lesern 20 Wet-Pakete, bestehend aus  ausgeschlossen. Die Gewinner werden voraussichtlich in der
T-Shirt, Mouse Pad, Demo-CD mit Screensaver und Wet Flyer. PC Power 6/97 bekanntgegeben.

Was Sie dafiir tun miissen? Einfach eine Postkarte mit Ihrem Namen

und Adresse ausfiillen, die nebenstehende Frage beantworten und DIE FRAGE:

dann das Ganze ausreichend frankiert an folgende Adresse schicken: WIE LAUTET DER NAME DES MAD ELS,
SMP Publishing , DAS SIE BEI WET ZUM STAR IHRES

Kennwort: Wet

Postfach 316

 UNTERNEHMENS MACHEN MUSSEN?
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Treffpunkt World Wide Web (1I)

Wihrend Kollege Marcus sich ganz dem Vergniigen widmen und
wochenlang im Internet zocken durfte, muBte sich Martin
Mirbach den ernsten Dingen des Lebens widmen. Er hat
nachgesehen, wie sich die Spielehersteller im Netz prasentieren
und ob sich ein Besuch auf deren Web Sites lohnt.

ertreten sind sie im World Wide Web
v eigentlich fast alle, die Produzenten von

Computerspielen. Eine Schande, wenn’s
anders wire! Nicht alle aber pflegen ihre
Homepage mit der gleichen Sorgfalt: Bei
einigen sind die News schon mal vier Wochen
alt, andere reagieren kaum oder sehr spit auf
Zuschriften ihrer Kunden und wieder andere
legen scheinbar wesentlich mehr Wert auf eine
schmucke Optik als auf interessante Inhalte. Im
GroBen und Ganzen gehoren die Internet-
Seiten der Spielehersteller trotzdem zum

s Netscape - [LucasAits Main Menu [enhanced)]
Dater Beabeten Anzeigen Gehe Lesezsichen Oplionen Verzsichris Fenster Hife

fo coxTHOL A WHRLD. 16 Con

LucasAris' first grand strategy set in the Star Wars universe!

2zl 41%von 24K (bei 1 7K/Sek, 8 Seks verbleibend)

oberen Drittel aller Web-Sites, was wiederum
angesichts der Masse an unniitzen
Datenblockern kaum verwundert. Kochen Sie
sich also einen Tee, legen Sie die leckeren
Schokokekse bereit und begleiten Sie mich also
auf einer Reise durchs Netz — von einer
Spielefirma zur nichsten!

Fiir alle Fille Cindy

Die erste Station unserer Datenreise ist die
Homepage des amerikanischen Software-
Riesen Sierra. Die optisch eher schlichte

sT0RE

Beruhigenden Balsam finden die vom Surfen wunden
Augen auf der LucasArts-Web-Site
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wohl als unprétentiés bezeichnen

Startseite mit verhaltnismaBig kleinen Grafiken
sieht trotzdem ansprechend aus und garantiert
akzeptable Ladezeiten.Von hier aus geht’s dann
weiter zu allem, was die Homepage eines
Spieleherstellers im Repertoire haben muB:
Samtliche aktuellen Titel werden ausfiihrlich
vorgestellt, natiirlich in Wort und Bild. Auf
Spiele, die sich noch in Arbeit befinden, weist
der Link zu einer speziellen Preview-Page hin,
iltere Titel werden ebenfalls auf einer
separaten Seite besprochen.Wie bei den
meisten Herstellern, werden auch bei Sierra
nicht mehr samtliche
alten Spiele vorge-
stellt, sondern
lediglich solche, die
zu einer Serie
gehdren oder nicht
wesentlich alter als
ein gutes Jahr sind.
Neben der reinen
Eigenwerbung in
Sachen Spiele, gibt es
bei Sierra seit
neuestem auch solche
.in Sachen Hardware.
Hier widmet man sich
ausfiihrlich der neuen
“Screaming 3D"-
Grafikkarte, die




allerdings bei uns noch nicht erhiltlich ist.Wer
sich trotzdem schon einmal {iber die
Spezifikationen informieren mochte, findet hier
simtliche Zahlen, die er zum Gliicklich werden
braucht. Samtliche zukiinftigen 3-D Spiele von
Sierra werden die Funktionen dieser
Grafikkarte selbstverstindlich umfassend
unterstiitzen. Apropos Unterstiitzung: Vielleicht
setzt sich unser Chefspender ja noch heute bei
der Verlagsleitung dafiir ein, daB alle
Redakteure mit hauseigenen Kreditkarten
versorgt werden. Dann kénnten wir uns die

Okay, okay! Eigentlich hitte diese Box
besser in das Internet-Feature unserer
letzten Ausgabe gepaft, als es um
verschiedene Mdaglichkeiten an Online-
Spielen teilzunehmen ging. Da sich mit
diesem Spiel aber auch ein renommierter
Hersteller von Werbespielen vorstellt,
wollten wir es lhnen aber nicht

vorenthalten. Das Spiel, um das es hier
geht, heiBt Tin Maze und bewirbt die
“leckeren Knabbereien” von Ultje. Erdacht
und realisiert wurde Tin Maze vonV.IS.T,,
eben jenem Label, das in den letzten
Wochen durch Aro & Elmi sowie Fantasy
Forest von sich reden machte.

Das ultimative itje Java-Spicl: Tin Mazet

tisa 9% von B o 11 DyesISeh)
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Bei Tin Maze geht es darum, in einem
Labyrinth moglichst viele Niisse
einzusammeln. Das Spiel ist an ein
Prei hreiben gekoppelt, bei dem
‘regelméBig die besten zehn Spieler mit
einem Paket voller Gaumenfreuden

belohnt werden.

HIGHSCORELISTE

der besten Tin Maze Spieler

Name Punkte

SRS

AuBerdem besteht die Méglichkeit, Tin
Maze downzuloaden und zu Hause in
Ruhe zu tiben - offline und ohne die

lastigen Telefongebiihren, versteht sich.

Wenn Sie dann fit genug sind, kénnen Sie
sich bestimmt in diese Bestenlisten
eintragen. Die Internet-Adresse finden
Sie, zusammen mit allen anderen in
diesem Feature besuchten Adressen, in
einer separaten Box.

vielen Bundle-Angebote direkt aus Amerika ins
Haus schicken lassen und unsere
Privatsammlungen endlich vervollstindigen.WWo
die lastige Bezahlerei iiber den groBen Teich
anders doch kaum mdglich ist...

Anm. des Chefspenders: Ich kann
mich héchstens dafiir einsetzen, daf3

12« Netscape - [Frameset]

Dotsi Beabeden Anceigen Gehe Lesezeichen Optiomen Vemeichns Fenser Hile

super-ausfiihrliche und stellenweise
selbstbeweihrduchernde Firmenhistorie stort.
Aber die braucht man sich ja nicht unbedingt
durchzulesen. Statt dessen sollte man sich
besser einen weiteren Keks mit herrlichem

[_[Z]x]

die Katzen den Schwanz heben...

Advesse: hiip.//www. mindscape.com/
Akluell | Webthema des Woche | Suchen | Ubesblick| Dienste | CompuServe Finder |

Der Clou auf Sierras Homepage
ist allerdings die von
Webmaster(in) Cindy
hervorragend gepflegte News-
Ecke, auf der sich Sierra-Fans mit
gegenseitigen Infos versorgen,
einfach lhre Meinung kundtun
oder sich mit verzweifelten Fragen
hoffnungsvoll an Cindy wenden
konnen. Falls Sie mal bei einem

_rsal Dokument Ubemnitielt

Adventure dieses Herstellers nicht
so recht in die Gange kommen,

Alles zappelt, alles bewegt sich! Aufwendig und
abwechslungsreich prasentiert sich Mindscape im Netz

sollten Sie hier hereinschauen,
meist findet man erste Losungshilfen schon am
ersten (!) Tag nach Veroffentlichung des Spiels.

Haste ma’ ‘ne Mark?
In optisch recht dhnlicher Aufmachung
prasentiert sich die Microprose-Homepage, die
sich auch hervorragend zum Ausleben akuter
und chronischer Fernweh-
Anwandlungen eignet. Falls Sie
schon immer daran gedacht haben
sollten, dem verregneten

i, Netscape - [Sierra On-Line]

Advesse: hip /e sievacom/
Aktuell | Webthema dor Woche | Suchen | Dberblick | Dienste | CompuServe Finder |

Zartbitterschokoladeniiberzug (fiir lhre
Statistik: Zartbitterschokoladeniiberzug ist mit
28 Buchstaben noch vor
“selbstbeweihrauchernde” das langste Wort
dieses Artikels. Der Red...) in den
unersittlichen Rachen schieben und
weitersurfen zu LucasArts.

Mitteleuropa den Riicken zu
kehren und den Rest Ihres Lebens
dort zu verbringen, wo die Sonne
scheint, die Autos ohne Dacher
fahren und alle Madchen das ganze
Jahr tber in Minirécken
herumlaufen, sehen Sie sich hier die
Job-Angebote an. Im Microprose-
Hauptquartier im lauwarmen
Kalifornien gibt es scheinbar immer
etwas zu tun. Eigentlich kann es
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$19.95 each

Check

Boggle Your Brain!

The Time Warp of Dr. Brain, the

latest in the award-winning senes,

offers fun for the entire family, phus Intemet &

e
bietuge besras

dafiir nur zwei gute Griinde geben:
Entweder die Firma expandiert

Vollgepackt mit Informationen hat Sierra die hauseigene
Homepage. Da sollte man schon Zeit mitbringen

ohne jede Grenze, oder die
Fluktuation an Mitarbeitern verlauft in kaum
kontrollierbaren Konturen (man beachte die
gekonnte Alliteration!). Wie dem auch sei,
vielleicht werden Sie ja fiindig und schicken uns
schon bald eine Pamela Anderson-Postkarte aus
Malibu in die Redaktion.

Zuriick zur Werbung.Vorbildlich an der
Microprose Web-Site ist vor allem die
integrierte Suchmaschine, mit der man die
Homepage nach Gusto durchforsten kann. Und
dies nicht nur nach Stichwértern, sondern
wahlweise auch nach ganzen Konzepten.VWenn
Sie dort zum Beispiel “Sound Problems with
Grand Prix Manager 2” eintippen, bekommen
Sie samtliche Links zu genau diesem Thema
angezeigt — sauber geordnet nach der
wahrscheinlichen Verwertbarkeit. Ansonsten
bietet Microprose eine Homepage ohne grofe
Schwichen, auf der lediglich die staubtrockene,

Anm. des Chefwortklauberers: Atens ist “Der Red.”
dem Marco vorbehalten, “Red” mit zwei Punkten
dem Markus, deshalb kriegst Du “Red” mit drei
Punkten (siehe oben). Btens wiiBite ich noch ein
schones Wort:
Zartbitterschokoladeniiberzugsverpackung! Quod
erat demonstrandum!

Jedi Ritter,

Dunkelheit und schone Grafik
LucasArts macht es den Besuchern der
hauseigenen Web-Site gar nicht leicht, und
verlangt gleich zu Anfang des Besuchs eine
folgenschwere Entscheidung. Kann man sich
doch die Homepage entweder in einer
abgespeckten, dafiir aber schnelleren Lite-
Version oder aber in einer hiibschen, das Auge
verwohnenden Enhanced-Variante
vergegenwirtigen. Kaum, daB ich diese
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Hier also der versprochene Uberblick mit
allen Web-Locations, die fiir dieses
Feature aufgesucht wurden.

Activision

http:/lwww.activision.com

Bullfrog

http:/lwww.bullfrog.co.uk

Electronic Arts

http:/lwww.ea.com

Jane’'s Combat
Simulations

http:/lwww.janes.ea.com

LucasArts

http:/lwww.lucasarts.com

Microprose

http:/lwww.microprose.com

Mindscape

http:/lwww.mindscape.com

Sierra

http:/lwww.sierra.com

Virgin Interactive
Entertainment

http:/lwww.vie.com

Um Tin Maze
zu spielen,
gehen Sie zu:

http:/lwww.ueltje.de

schwierige Entscheidung bei einer Kanne Tee
und mehreren Dutzend Keksen vier Stunden
lang uberdacht hatte, sprang mir doch der
entscheidende Hinweis ins Auge. Die Enhanced-
Version verlangt namlich nach einer Auflésung
von mindestens 800 x 600 Punkten in HiColor,
Netscape Navigator 3.0 oder Microsoft
Internet Explorer 3.01 und einigen weiteren
Stolpersteinen. Da solche Kleinigkeiten fiir
einen gestandenen Spieleredakteur keiner
Rede wert sind, wihlte ich genau jene Variante.
Und ich wurde reichlich belohnt. Man kann
ohne iibertreibung sagen, daB die LucasArts-
Homepage zu den optisch ansprechendsten
gehort, die ich wihrend der Recherche zu
diesem Artikel besucht habe. Die durchweg
dezenten Dunkelténe (um der vorigen
Alliteration noch eins draufzusetzen) lassen
das Auge zur Ruhe kommen und bieten
gleichzeitig ein ausgefeiltes Design. Auch
inhaltlich gibt es hier nichts zu beméngeln. Die
Spiele-Infos erstrecken sich auch auf den
Konsolenbereich, der Technical Support bietet
Unterstiitzung bei allen denkbaren Problemen
(nach Titeln geordnet) und Job-Angebote gibt

L

Ein typischer Besuch aufVirgins Web-

)

St e sl e

Site kénnte etwa wie folgt ablaufen:

> |N THE WERKS

swand Slam
T o et - bt gt

Zuerst muBB man sich fur eine dieser drei
Varianten entscheiden. Der Browser wird zu
di Zweck isch gecheckt, um
die Hardware muB sich jeder User selbst
kiimmern. Ein Link zu der passenden
Diagnose-Software ist selbstversténdlich
vorhanden

world of dreasus, suything is possible. Smal fears can sdhroom
ot il blowm tescors. And the dack ogres of the saght you thonght
I o lan, can come ok 1o play once more

Lok deep inside tus Heart of Darkaess 20 youl see soytang,
is possible By Bavfcssly weavag feaure fon-caiber samation wih
hugh sensiy arcade action, s sosrlessy sendred

Als nichstes konnte man sich unter der
Rubrik “In the werks” iiber zukiinftige
Neuerscheinungen informieren, an die zur
Zeit noch letzte Hand angelegt wird

Zu diesen gehort auch und immer noch
Heart of Darkness. Mit dem zarten
Unterschied natiirlich, daB sich dieses Spiel
bereits seit Jahren in der Mache befindet,
aber immer wieder verschoben wurde. Aber
vielleicht klappt'’s ja bald...

es ebenfalls ein paar, wenn auch nicht so viele
wie bei Microprose — und natiirlich ebenfalls
nur fiir Nordamerika. Dariiber hinaus kann
man sich tber Insider-Klatsch informieren und
dariiber, wer aus dem Team warum welche
Auszeichnung erhalten hat und

Wer seinen Aktivitatsdrang nicht so lange
béndigen kann, sollte sich vielleicht bei
einer Runde Subspace abreagieren. Dieses
Spiel wurde speziell fiir den Online-Betrieb
entwickelt, es verfiigt zwar nur Gber ein
simples Spielprinzip, Uiberzeugt aber dafur
durch einen stark erhéhten Suchtfaktor

nicht ganz sicher ist, fiir welche Variante seine
PC-Konfiguration geeignet ist, wird per Link
direkt an die Test-Software Shockwave
verwiesen, mit der man sein System auf Herz
und Nieren priifen kann.Automatisch abgefragt

wann. (Das kénnen wir auch: Klaus

[=l=Io]ls

Do e
2 | =
TEA

Trafford erhielt am diesjahrigen

Looation: [Dttp: //www.baren-suchen.ocpower.comma ]

[hat’s New? | [hat’s Coo? | [ Destinations | [ Wet Search | [ Pecple

) [ zoftware |

Rosenmontag die offizielle PC

Power-Pappnase fiir den
wiederholten Versuch, in der
Enscheder FuBgangerzone auf
niederldndisch “helau” zu grélen.
Der Red...)

Im Zeichen der
Jungfrau

“VWas die kénnen, kénnen wir
schon lange”, hat man sich wohl
bei Virgin gedacht und stellt dem

WIEDER ZWEI BAREN... -

0

Besucher gleich dreiVarianten der
rfha]

T=rwl

eigenen Homepage zur Verfiigung:
Ultra-Shocked, die aufwendigste Version richtet
sich ausdriicklich an die mit bester Hard- und
Software ausgestatteten Hi-Tech-User. Shocked
kommt mit etwas weniger aus, und Standard
schlieBlich macht die Web-Site auch fiir
Gelegenheitssurfer mit einem sehr langsamen
Modem (unter 14.4 K) zuganglich.Wer sich

D Pc power apriiser

wird dagegen die Version des Browsers, wobei
unter Netscape 2.0 iiberhaupt nichts lauft.
Inhaltlich wird auf der Virgin-Site gute
Hausmannskost geboten, die sich nicht vom
Angebot der anderen bisher von uns
besuchten Pages abhebt. Es gibt Produkt- und
Firmeninfos, Screenshots, Technikforum und



Zwei Dinge lassen sich an der Homepage
von Activision unbestreitbar festmachen:

| “105 Dpprade: [ o Weit 1( e East ]
41 106 Upgyade For Mission Developers: { fip $est 1
hp-ﬂ.muntmyrmhniﬂxh
enarios(om) demo.

Das Internet kennt keine Grenzen, auch
bei uns indizierte Titel werden hier frei
beworben. Und wie man an der Art der
Aufmachung erkennen kann, nehmen sie

dabei kei en t ein.

THE ERTRENE 3-0 WIRESTLIRG GANE

28l 20%von 29K

Der Schwerpunkt von Activision liegt
ganz klar in der Vorschau auf kiinftige
Produkte. Als Appetizer kann man
Screenshots und AVis downloaden oder
sich einfach Online liber potentielle
Highlights erkundigen. Besonders wenn
man den in Werbung und Handel stéandig
steigenden Stellenwert des Internet in
Amerika als MaBstab nimmt, dirfte sich
diese Taktik lohnen.

den obligatorischen Shop. Herauszuheben ist
lediglich eine im Technikforum eingebaute
Suchmaschine mit der sich die Dokumentation
zu jedem Virgin-Titel, egal ob fiir den PC oder
ein beliebiges Konsolenformat in
Sekundenschnelle finden laBt. Und es gibt
Subspace.

Dabei handelt es sich um ein von Virgin
eigens fiir das Internet entwickeltes Spiel, an
dem man von der hauseigenen Web-Site aus
teilnehmen kann. Motto des Spekatakels:“Meet
people from all over the world...then kill
them.” Als Spieler fliegen Sie in diesem Spiel an
Bord eines Raumgleiters durchs All, standig auf
der Suche nach weitlaufig verstreuten Power-
Ups, die ihr Schiff schneller oder
schlagkriftiger machen. In Sicherheit Atem
holen kénnen Sie zwischendurch nur in einigen
neutralen Zonen, in denen strikter
Waffenstillstand eingehalten werden muB.
Solche kleinen Pausen werden Sie auch bitter
ndtig haben, denn auBer lhnen versuchen noch
hunderte Spieler aus aller Welt, das Beste aus
ihrem Schiff zu machen. Gerade als Anfinger
bieten sich also Allianzen an, Sie kénnen sich
auch automatisch einem bereits bestehenden
Team zuordnen lassen. Leider war dieses

Vergniigen nur bis zum |. Mérz 1997 kostenlos,
seitdem wird eine monatliche Gebiihr von
etwas mehr als zehn Dollar erhoben.Was bei
dem potentiellen Suchtfaktor des Spiels von
unserer Verlagsleitung geradewegs als “runaway
expenses” abgelehnt wiirde..

Der Doppelschlag

Da ich auf der letzten Station meiner Internet-
Rundreise etwas zu lange im Weltall
aufgehalten wurde, miissen die nichsten
beiden Stationen zwangslaufig darunter leiden:
Fiir sie steht nur ein begrenztes Zeitkontingent
(was man auch mit “das Heft ist voll!!”
Ubersetzen konnte) zur Verfiigung. Erwischt hat
es Mindscape und Activision, eine rein
zufillige Auswahl, die sich aber aufgrund (Moin,
Klaus!) weniger herausragender Elemente auf
den Homepages dieser Firmen als immerhin
recht gliicklich herausstellen sollte.Weder
inhaltlich noch optisch hebt sich die Activision-
Site von ihren Mitbewerbern ab. Der
Schwerpunkt liegt hier ganz klar auf den
Neuerscheinungen, zu denen man sich nicht
nur in aller Ausfiihrlichkeit informieren,
sondern vorab auch Screenshots oder kleine
AVls herunterladen kann.AuBerdem sticht hier
ins Auge, was einige selbsternannte
Meinungshiiter hierzulande am liebsten nicht
wahrhaben méchten: Die Internationalitit des
Internets. Eines der zur Zeit populdrsten und
bei uns indizierten Spiele, ein 3-D Shoot'em-
Up und offizieller Nachfolger des wohl
bekanntesten (und ebenfalls indizierten)
Ballerspiels mit vier Buchstaben, rangiert hier
als ein Titel unter vielen.Wer sich also iiber in
Kiirze erscheinende Mission-Disks oder
kostenlose downloadbare Updates schlau
machen mochte, liegt hier richtig.VWenn sie nur
kénnten, wie sie wollten, wiirden die
bundesdeutschen Medienwichter solche
Unsitten wohl schnellstens untersagen.

Mit solchen Auffilligkeiten kann die
Mindscape-Website nur in Sachen Optik
dienen. Hier werden die tiblichen Inhalte mit
aufwendigen und abwechslungsreichen
Animationen belebt. In drei Bereiche, bei
denen jeder auf Anhieb weiB3, worum es geht,
wurde diese Homepage unterteilt. Unter Home
findet man Anwender-Software, unter
Entertainment tummeln sich die Games und bei
Online geht’s ums Netz. AuBerdem gibt’s hier
ein Preisausschreiben, an dem aber allem
Anschein nach nur amerikanische Mitspieler
teilnehmen diirfen. Jedenfalls befand sich auf
der dort veroffentlichten Gewinnerliste
niemand, der auBerhalb der USA zu Hause ist.
Schade, aber sei’s drum. Fiir manche Leute ist
die Welt nun mal sehr klein. In einem
vollstindigen Verzeichnis aller bisher
erschienenen Mindscape-Titel kann man ganz
einfach per Mausklick seine Bestellung
aufgeben. Allerdings wird auch hier nicht ganz
klar, an wen sich das Angebot richtet. Wie
gesagt, ohne Kreditkarte sind die
internationalen Zahlungsmodalititen sowieso
viel zu aufwendig — und viel zu teuer.Vielleicht

Tronics

¢ (2 Softwa ¢

Sollten Sie Fragen zu aktuellen
Spielen haben, rufen Sie uns an!
Unser Gesamtsortiment umfaBt isber 2000 Titel.

CD-ROM pp CD-ROM pm

Ace Ventura 59,90 Na-cnr Racing Il 79,90
Alien Trilogie 89,90 NBA 9 79,90
69,90 Need forspud SE 79,90
C &C IlRed Alert 84,90 Nemesis 79,90
Conquest Earth i.V. NHL97 79,90
Daggerfall 79,90 Pandorra Akte 79,90
Dark Forces Il * 79.90 Phantasmagoria Il 79,90
Diablo 79,90 Privateer Il 79,90
Discworld il 79,90 Roadrash 59,90
DSA 34,90 Schleichfahrt 74,90
Dominion * 79,90 Sega Rally 74,90
Down in the Dumps 74,90 Siedler Il Mission CD 29,90
Dungeon Keeper* 74,90 Sim Copter 79,90
FIFA 97 74,90 Theme Hospital * 79,90
Flying Corps 89,90 X-Wing vs. Tie Fight.* 79,90
Formula One Gr.Prix2 85,90 Tomb Raider 69,90
G-Nome 79,90 Tunnel B 1 79,90
Heros of MM 11 79,90 Warcraft 1l SE 79,90
Hugo 4 64,90 Worms Special 69,90
J.A.2 Deadly Games 7990 Zork Nemesis 79,90
M1A2 Abrams * V. [auch beiuns arhaltiich
Madden Football 79,90 | Sony Playstation
M.A.X. 69,90 | und Zubehor.
MDK * 84,90

Tiel dle durch ain *** gekennzelchnet sind, waren bei
Anzelgensohius noch nicht verfigbar.

AuBerdem fihren wir PC Komplettsysteme und Peripherie
Fragen Sie nach unseren giunstigen Tagespreisen!

J:9 0M Varsandkostenaniail
chnahme: 0 DM Postgeb
Ab 250,06 DM Besialmarteriolatdls Haterung Yoxthnios,
Ausland nur gagen Varkasse EC und 20,00 DM Geblhr
Bal eine von 25,00 DM.

Lisfaring oeden vork

79,90 DM 69,90 DM

Wir sind fur Sie da:
Mo.-Fr. 10:00-20:00Uhr

Handleranfragen erwiinscht

Hier finden Sie uns!!

Ladenlokal:
CompuTronics
i ,B‘ehritstrane‘j -3
36179 Bebra
Angebote v)n’lliblnﬁﬂoh, lullng Vorratreicht.
Alle | Praise v-rlhﬁin a;: inki.

Ladenlokal :
CompuTronics PC Fomt
Altstadtstrafe 6 . :
36199 Rotenburg a.d.F.
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s Notscape - [ELECTRONIC ARTS

Einen besonders angenehmen Service hilt Electronic Arts
fiir Besucher der eigenen Homepage parat.Alle Label, die
ebenfalls von EA vertrieben werden und die Affiliated Labels
lassen sich von hier aus ansteuern.

Home Pagel

Adresse: hﬂp v ga.comd

..etwa die Homepage des
brltlschen Software-Hauses
Bullfrog...

e fevteen. bvcngm o acion Lown St Lo 60
ELE ELIEEE BED
b e g

B
Ao | Webbams dos Wocke | Sechen | Ubeibbok | Dimaste | CompuSerse Fiader -

B

ORIGIN Produktkatalog A

o T JSTESHILH]

Aktuell | Webthema der Woche | Suchen | Uberblick| Dienste | CompuServe Finder

MULTIPLAVER
MATCHUP™
Loaking lor 2 game? |
'S YOUR

ORIGIN

HERE
COMDELION CORRBCIIOR.
Hook up with

other EA gamers for
[mooEm oR sETWORN PLAY]

& Jane’s Combat Simulation
présentiert sich im 100%

°

B

BULLFROE
“o~a] it /www se.comjmatchup html

...oder die Origin-Site mit

So s|eht die EA Homepage aus, von hier geht die Reise los. In

samtlichen Wing C
Titeln.

sollte man sich mal in der Suggestion Box via E-
Mail genauer lber die Zielgruppe der
Mindscape-Homepage informieren. Oder aber
man wispert leise “ciao” und reist zur nachsten
Station.

Zum SchluB ein Muf3
Und die heiBt in unserem Fall Electronic Arts.
Als ob das Programm dieses Herstellers
zusammen mit der EA Sports-Reihe und den
iiblichen Darbietungen, einschlieBlich
Partnervermittlung zu Gegnern bei diversen
EA Online-Spielen, noch nicht genug wire,
kann man sich von hier aus direkt zu den
Web-Sites aller Hersteller begeben, die
ebenfalls von EA vertrieben werden. So
kommt man also ohne langes Suchen auf die
Seiten von Jane’s Combat Simulations, Bullfrog,
Orrigin und den Affiliated Labels Anyriver,
Creative Wonders, Crystal Dynamics,
Melbourne House, Nova Logic, Palladium und
Stormfront Studios. Und da erlebt man so
manche tberraschung. Jane’s pasentiert sich
zum Beispiel im Design eines
Kontrollinstruments, was ja durchaus zu den
Simulationen des Labels paBt. Und bei Origin
kann man als Sprache wahlweise Deutsch oder
Englisch auswihlen, wobei sich die deutsche
Version leider nur auf Produktwerbung
beschrinkt. Stellenangebote, Kundendienst,
Firmengeschichte und Bestellungen kénnen
auch hier nur in Englisch eingesehen bzw.
durchgefiihrt werden.Trotzdem kann man alles
in allem ruhig festhalten, daB3 die Electronic
Arts Homepage durch viele und interessante
Links zum lingeren Verweilen und ausgiebigen
Stébern einliddt. Auch in Sachen Aktualitit und
Layout wird hier viel geboten.

Leider miissen wir unsere Reise schon an

hnelle erreicht man ohne lastiges Suchen...

dieser Stelle abbrechen, doch wie pflegte schon
Paulchen Panther regelmiBig zu sagen: Heute
ist nicht aller Tage, ich komm’ wieder, keine
Frage. SchlieBlich gibt es noch weitaus mehr
Hersteller im Internet als die in diesem
Feature vorgestellten. Neben einigen weiteren
“Riesen” geben sich auch zahlreiche kleinere
und mittlere Hersteller von Computerspielen
alle Miihe, mit ihrer Prasenz im Netz zu
glinzen. Und nicht zuletzt wollen wir doch
wissen, mit welchen Resultaten deutsche
Spielefirmen ihre Produkte im Internet
darstellen. Es wird also mindestens noch eine
weitere Folge dieser Serie geben, je nachdem
wieviel Platz uns neben den zahlreichen
Previews und Reviews im nichsten Heft zur
Verfiigung bleibt. Falls Sie Ihre Neugier jedoch
nicht solange ziigeln kénnen, machen Sie sich
doch einfach selbst auf die Suche. Die
folgenden Hinweise werden lhnen dabei sicher
von Nutzen sein.

Spurensuche im Internet

Seit Beginn unserer Internet-Serie haufen sich
Zuschriften von Lesern, die sich gerne weiter
mit diesem oder jenem Thema beschiftigen
méchten. Dabei haben besonders Anfinger
ihre liebe Last mit der Orientierung im Netz.
Fiir sie und alle anderen stelle ich nun besten
Search Engines vor.

Search Engines gehéren zum Internet wie
die Auskunft zum Telefon. Allerdings ist ihre
Zahl in den letzten Jahren betrachtlich
angewachsen, ihr Leistungsumfang sehr
unterschiedlich. Einige suchen nach Web Sites,
andere nach E-Mail-Adressen. Einige wurden
per Hand erstellt,andere wieder maschinell. Es
stellt sich die Frage:Welche soll ich benutzen,
und — wo finde ich sie?

...und zu den Affiliated Labels
gelangt man liber diesen Link.

Yahoo!

http://www.yahoo.com

Yahoo! gilt als der Klassiker unter den Search
Engines, genau hier sollten Sie Ihre Suche
starten. Die mehr als 60.000 von Hand
erstellten Eintragungen bilden das groBte von
Menschen zusammengetragene Verzeichnis an
Web-Seiten. Seit einiger Zeit ist hier auch der
Open Text Index eingebunden (siehe unten),
auBerdem kann man sich von hier aus mit allen
anderen Search Engines verbinden lassen —
inklusive Suchworte!
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* Auts and Humaities
s, Litscan

* News and Media Dieal)
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* Computers and Tntemet (il
B3 okment

* Reference . -

Open Text Index

http://www.opentext.com

Weit iiber 20 Milliarden gespeicherter
Stichworte machen diese Engine zu einer der
umfangreichsten im Internet. Da man zusitzlich
noch logische Verkniipfungen angeben kann
(und, oder, nicht...), ist die Wahrscheinlichkeit
fiindig zu werden, sehr groB. Optisch etwas
karg und ohne groBen Schnickschnack, dafiir
aber sehr iibersichtlich, kurz und gut: ein MuB
fiir jede ernsthafte Online-Recherche.



Lycos

http://www.lycos.com

Lycos wurde maschinell an der amerikanischen
Carnegie-Mellon-Universitit generiert und
schon oft auf den ersten Platz unter den
Search Engines gewahlt. Es gibt zwei
Méglichkeiten der Recherche: A2Z sucht nach
allen Homepages, die sich mit dem
eingegebenen Suchbegriff beschiftigen. Point
dagegen sieht nur auf einer kleineren, dafiir
aber sorgfiltig rezensierten Seitenauswahl
nach. Die Qualitit der Ergebnisse spricht bei
dieser Search Engine fiir sich.

Remote s
Conoly

[want it's amazing where

Go Get it will get you.

e V@5

e I s e P

SuperPages
e

» Custom search

cturen & Sounds

4 Companies Onlin |
} [ Topswae }

Stackfind

Alta Vista

http://altavista.digital.com

“Wer zehn Stunden pro Tag surft und dabei
jede Minute eine neue Web-Seite einsieht,
braucht mehr als ein ganzes Leben, um unseren
Index zu erforschen.” Das jedenfalls behaupten
die Leute von Digital Equipment ber ihre
Search Engine Alta Vista. In der Tat:An die 20
Millionen Web-Pages werden erkannt, darin
iiber acht Milliarden Wérter. Ausgekliigelt,
detailliert und auf Wunsch sogar mit
Zufallsgenerator...

Search e Web =] and Display the Results [nStenderd Formn ]

[ o]
3 ® g Usenat” mtand of "the Web".

Build your Office Library in a $ay with AltaVista Forum

Infoseek Guide

http://www.infoseek.com

Viele Extras bietet diese durchdachte Search
Engine.Wenn Sie etwa die
Anfangsbuchstaben eines Suchwortes gro3
eingeben, wird automatisch nach dem
vollstindigen Begriff gesucht. AuBerdem geht
Infoseek geschickt mit Namen und
Abkiirzungen um, und ist in der Lage, mit
den Suchbegriffen verwandte
Themenbereiche aufzuspiiren. Schicke, aber
unnétige Frames kénnen ausgeblendet, die
Oberflache individuell angepaBt werden.

o proaf ofntefgeat e on the et .
=scYellow
s Sewsh

preve

Type a speciic question, “phrase in quotes™ or Capitalized Name.
[Barws isc PC Power die Hr. 1 unter den Mags?
;e [mewen =} sk

)

brate Chinese New Year Oulne

Entertaranent Wultrasmart B Chck a topsc to explore the Web's largest directory.

Fal i

Magellan

http://mwvww.mckinley.com

Nicht nur nach Web-Seiten, sondern auch
nach allen anderen Internet-Diensten (z.B.
Usenet-Newsgroups oder FTP) kann mit
dieser Engine gesucht werden.AuBerdem
haben sich die Entwickler die Miihe gemacht,
alle wichtigen Adressen ausfiihrlich zu
beschreiben und zu bewerten. Die besonders
guten Adressen werden sogar explizit
gekennzeichnet.

INTERN

Seach € rated and reviewed stes ooly © eatre database
T grcen kght stes only

0 il

= BOOKMARK MAGELLAN NOW! -
click here for deails

=l

Excite

http://lwww.excite.com

Hier wird nicht nur nach Suchworten, sondern
nach ganzen Konzepten oder zumindest
lingeren Begriffen gesucht. Die Datenbank
wird wéchentlich tiberarbeitet und enthilt
tiber zwdlf Millionen Web-Seiten sowie 50.000
von Journalisten verfaBte Homepage-Kritiken.
AuBerdem findet man hier Zugang zu mehr als
einer Million Artikeln aus 10.000 Newsgroups
und exklusive News der Nachrichtenagentur
Reuters.

World'shest “The loteret company foi
news, FREF! lrequent business (s
Excite Search
“’ﬂ Tece the power ofhe
® Searchthe entire Web € Search Excite Web Reviews  Sessch, Tips
| - :
ot =
Gifte
e —
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Net Locator
http://nin.com

Eigentlich so etwas wie die Search Engine aller
Search Engines. Der Net Locator ist mit allen
anderen Search Engines verbunden und spannt
diese fiir seine Zwecke ein. Das heiBt: Sie
geben nur ein einziges Mal Ihren Suchbegriff
ein und bekommen auf den Schirm, was alle
anderen Search Engines zu diesem Begriff
gefunden haben. Fiir eine umfangreiche Suche
unerliBlich, allerdings geht es hier nur um
nackte Infos ohne schmiickendes Beiwerk.
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You will find whatever you want, wherever it is located, after you read these

Net Locator +AccuFind User Instructions

# Type word ar phrase, then click engine name, or pull down list and click Find.
* Selecta mbEn area from line above ... Hot o Tech ... to search or browse.

* Use I b,
Omx-duwmﬂmymmh.nama i

Het Locatorisfrom the crestar of Mightl Your feedbackis welcome!
et Locator design, scpt snd layout copyrighted 1996 by Nighil
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...und noch mehr!

Sie haben alles ausprobiert und wollen noch
mehr? Okay, falls Sie es nicht schaffen, in den
beriichtigten Newsgroups durchzublicken,
orientieren Sie sich am besten mit Dejanews
(http://www.dejanews.com). In diesem riesigen
Archiv diirfte auch der zerstreuteste Professor
fiindig werden.Wer auf der Suche nach einer
bestimmten E-Mail-Adresse ist, hat sogar zwei
Optionen Whowhere?
(http://www.whowhere.com) arbeitet
wie eine Telefonauskunft, die auch
unvollstindige oder falsch
buchstabierte Eintrige auffinden
kann. Ein dhnlich groBes
Adressverzeichnis bietet Fourl |
(http://www.fourl |.com). librigens
sollten Sie nicht vergessen, die eigene E-Mail-
Adresse bei diesen Suchdiensten zu verewigen.
Sie suchen Nachrichten, Artikel,
wissenschaftliche Veréffentlichungen, Karten,
Lexika oder Fotos? Dann sind Sie in der Electric
Library (http://www.elibrary.com) gut
aufgehoben. Nachteil: Nur 100 Suchauftrige
sind umsonst, danach muB gezahlt werden. Mit
diesen Informationen, sollte lhrer Suche nun
nichts mehr im Wege stehen, also:Viel Spa3
beim Finden! (1)
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ertungssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin iiberpriift, aus denen sich spater die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspaf}
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehért eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitiat mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstindliche Worte
konnen sich auch negativ auf den Spiel-/DauerspaB auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speicherméglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lauft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspaf3 auswirken.

Spiel-/Dauerspaf: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf: Wie gefillt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiillt
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/Dauerspal3
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung kénnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstindlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsliufig iiber 90 Punkte in der Wertung erhalten.
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er kennt sie nicht, die schwiilen

Sommerabende am Tage vor dem

reinigenden Gewitter? Wenn die
Miicken kreisen und die Gewitterfliegen
auch den hintersten Winkel der Wohnung
besetzen.Wer haBt sie nicht, die Millionen
Fruchtfliegen, die sich tberall verbreiten,
kaum daB die Bananen etwas zu lange in der
Obstschale liegen? Und wer drgert sich nicht
iiber die ganz gewdhnliche Stubenfliege oder
die hartnickige Wespe, die sich beide
magisch von unserem Obstkuchen mit
Schlagsahne angezogen fiihlen? Bisher war
Abhilfe schnell gefunden: Eine
zusammengerolite PC Power eignet sich
hervorragend als Nahkampfwaffe, wenn
Fliegenklatsche und Insektenspray gerade
nicht zur Hand sind. Doch jetzt wird alles
anders. In Banzai Bug von Grolier erleben Sie
das Weltgeschehen aus den Augen eines
gefliigelten Insekts. Und missen sich
permanent mit Menschen herumschlagen, die
lhnen den Garaus machen wollen.

Helden der Liifte

Der Held der Geschichte ist
Banzai, ein junger, gefliigelter und
ziemlich cooler Kifer, der sich
zusammen mit einigen
gleichaltrigen Artgenossen in
einer Falle wiederfindet. Denn es
gibt scheinbar keinen Ausweg
aus dem Menschenhaus, in dem
alle Tiren und Fenster
verschlossen sind. Zu allem
UberfluB handelt es sich bei dem
Hausbesitzer um einen
Kammerjager, der seinen neuen

Hoffentlich erwarten uns in der End-
version noch viele weitere Einricht-

So sieht er aus: Banzai, der Held des Spiels

Angriff der Killer-Kafer

alles andere als leicht. So muB3
man zum Beispiel ein
regelrechtes
Bombengeschwader anfiihren,
um ein Stiickchen vom
stinkenden Kise aus der Kiiche
zu ergattern. Oder in die
Gehorginge des schlafenden
Hausherrn fliegen, um diesem
eine groBe Portion
Ohrenschmalz abzuknépfen.
Lassen Sie sich iiberraschen,
inwieweit Natasha, die reizende
Spinnendame, oder eine
Schnecke mit dem Hang zum
Hochmut Ihnen bei lhren

Sohnemann liebt es, den Fliegern ihre Fliigel
einzeln herauszureiBen. So wird das ganze
Haus zu einem Schlachtfeld, auf dem Banzai
mit seinen Artgenossen ums iiberleben
kampft.

Und die Kifer haben einen Plan. Sie wollen
einen “Stinkulator” bauen, der solch iible
Geriiche erzeugen kann, daB er die
Menschen aus dem Haus vertreibt. Die

Auch in der Garage gibt es
wichtige Aufgaben zu erfillen

Missionen helfen konnen.

Giganten wie wir

Banzai Bug verspricht, ein ebenso
unterhaltsames wie ungewohnliches 3-D-
Shoot‘em-up zu werden. Nicht nur die
schrigen Charaktere und eine ganze Anzahl
origineller Waffen tragen zur allgemeinen
Erheiterung bei.Auch die Einrichtung des

Volle Beweglichkeit in
dreidimensionalen Rdumen

de im Stil der 50er

Mitbewohnern mit einem ganzen

Arsenal mechanischer Hilfsmittel auf die
Pelle riickt.Auch der Rest der Familie ist
nicht zu unterschitzen. Mutti setzt ihr
Haarspray gegen die Kifer ein, und

In Natasha kann man sich auch als Kéafer flugs
verlieben

Zutaten fiir dieses Gerit gilt es in
schwierigen Missionen zu beschaffen. Darin
besteht auch die Hauptaufgabe des Spielers
in der Rolle des jungen Banzai, und die ist

Die Schnecke ist ja recht nett, neigt aber zum
Hochmut

32 C Power April 1997

gehort heutzutage einfach dazu

Hauses im Stil der 50er Jahre sieht zur Zeit
bereits recht ansprechend aus.Aus der
Perspektive eines Kifers (der Spieler sieht
seinem Helden praktisch von hinten iiber die
Fliigel) sehen alltagliche Gegenstinde
natiirlich ungewohnt gigantisch aus.Volle
360°-Mobilitit und drei Flugmodi sollen
iiberdies die Handhabung des Spiels
erleichtern. So werden Sie sich entweder mit
der Geschwindigkeit eines Flugzeugs, mit der
Wendigkeit eines Helikopters oder mit der
Ruhe eines Luftkissenfahrzeugs bewegen
kénnen, allerdings wird das Vergniigen
mindestens einen Pentium 90 sowie
Windows 95 als Betriebssystem benétigen.
Ein detaillierter Bericht unseres
Flugschreibers erwartet Sie wahrscheinlich
schon in der nichsten PC Power. ()



Hooligans der Zuku

Der Bau des Stadions

steht kurz vor der

Vollendung, und Thomas
Richter kann es kaum

erwarten, sein erstes Tor
zu erzielen. Lediglich die Tatsache, daB3 unfaires Spiel und
Gewalt im Vordergrund stehen, 1aBt seine Knie weich werden.

sygnosis steht mal wieder mit einem
P brandneuen Spiel vor der Tiir. Leider ist

es aber noch nicht ganz fertig, so da
wir uns erst einmal mit einer Vorabversion von
Riot zufriedengeben miissen.Alle sanftmiitigen
Menschen sollten jetzt Abstand von diesem
Preview nehmen, denn es kénnte fiir
ungesundes Herzrasen sorgen.

Gesundheitsschiden
garantiert!

Warum sind die meisten Sportarten der
Zukunft in Computerspielen immer so
gewalttitig? Eine Frage, die wohl nur die
Hersteller jener Produkte beantworten
kénnen. Ob Gewalt oder nicht — jedes Spiel
wird nach dem reinen SpielspaB3 und der
Technik bewertet. Platz fiir moralische
Bedenken oder etwaige Angste vor steigender
Gewaltbereitschaft deutscher Computerspieler
ist ein Thema fiir sich selbst und kénnte eine
ganze PC Power-Special fiillen.

Anm. des Chefspecialisten: Nachtigall, ick hor Dir
trapsen.

Riot bekdme mit Sicherheit einen Platz in
dieser Sonderausgabe, denn hier wird nicht
mit fairen Mitteln einem gewdhnlichen
Volkssport nachgegangen, sondern nach dem
Motto ‘Was im Weg steht wird Platt gemacht’
gespielt. Riot-Spiele finden irgendwann und
irgendwo in einer fernen Zukunft statt. Zwei

Ein UFO oder nur eine Ballwurfmaschine?

Teams aus jeweils vier Spielern treten
entweder in einer Halle oder einer Freiluft-
Arena gegeneinander an. Zur Auswahl stehen
insgesamt 16 verschiedene Mannschaften,

Psygnosis legt groBen
Wert auf eine
ansprechende Grafik

wobei jede ihre eigenen Vorteile hat wenn ein
Heimspiel ausgetragen wird. In Riot wird aber
nicht etwa um den Besitz eines gewohnlichen
Basket-, FuB- oder
Volleyballs gekampft,
sondern um ein
rundes leuchtendes
Etwas, ein
sogenannter Plasma-
Ball. Natiirlich muB
man auch hier den
Ball in das
gegnerische Tor
beférdern um einen
Punkt zu erzielen.
Falls Ihnen ein
Gegner zu nah auf
die Pelle riickt,
kénnen Sie sich
einiger Kung-Fu-
Techniken bedienen,
um diesem
unliebsamen
Gegeniiber was auf
die Riibe zu geben.
Besonders gute
Spieler verbessern im
Laufe einer Saison
ihre Fahigkeiten.

Mixtur antiker
Sportarten

In der Arena darf echter Hit werden

Blickrichtungsénderungen kennen
in Riot kaum Grenzen

Hoffentlich ist die Grafik auch schnell, denn dann kénnte Riot ein

und den anderen in die Beine gerutscht
werden. Herumliegende Power-Ups geben
entweder ordentlich Speed oder
Lebensenergie zuriick. Andere verbessern auch
die Zielgenauigkeit bei einem Torwurf (oder
SchuB). Sogar die aus dem Basketball
bekannten Slam Dunks kénnen in Riot zum
Einsatz kommen.Auf eine ansprechende
grafische Prisentation hat Psygnosis natiirlich
groBen Wert gelegt. Simtliche Lichteffekte
innerhalb der dreidimensionalen
Spielumgebung werden in Echtzeit berechnet
und vom Boden reflektiert. DaB3 wilde
Kameraschwenks, Netzwerkoptionen und
Replays eine Selbstverstindlichkeit sind,
brauche ich wohl nicht zu erwihnen, oder? (1)

Ist es nun ein 3-D-Ballergame oder
ein Sportspiel?

gerannt, gesprungen
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Sie in der rechten Meniileiste

Einen Vorgeschmack auf die zahlreichen Einheiten in Dark Reign finden

noch standhalten?

Wie lange kann diese Raffinerie dem Beschuf3

und einigen
weiteren
Umgebungen statt,
wobei sich die KI
des Spiels stets der
veranderten
Landschaft anpaBt.
So kann der Spieler
einerseits
topographische
Gegebenheiten fiir
die eigene Taktik
nutzen, andererseits

Multiplayer
Optionen. Ob zu
acht im Netzwerk,
zu zweit iibers
Modem, zu viert im
Internet oder sogar

Jima

s gibt zwei Trends bei

Strategiespielen. Entweder sie

orientieren sich haarklein an
historischen Tatsachen, oder sie spielen in
ferner Zukunft. Und bei letzterer Variante
sieht diese Zukunft meistens finster aus.
Ganz gleich, ob als Schauplatz die gute, alte
Mutter Erde oder weit entfernte Kolonien
in neu erschlossenen Galaxien herhalten
missen, das Bose lauert immer und tberall.
Fiir den Spieler heiBt das ganz konkret: Er
muB auf Seiten der “Guten” gegen eine
tibermacht zu Felde ziehen, die ihm und
seinesgleichen heftig ans Leder will. Ganz
ahnlich auch in Dark Reign, an dem zur Zeit
bei Activision letzte Hand angelegt wird.

Faszination des Bosen

Wieder geht es um die Vorherrschaft in
einem heiB umkidmpften Universum.
Allerdings hat der Spieler diesmal die
Méglichkeit, sich entweder dem
berlegenen Imperium oder den aus dem
Untergrund agierenden Freiheitskimpfern
anzuschlieBen. So bekommt man das Gefiihl,
endlich tun zu dirfen, was einem in keinem
der zahlreichen Star Wars-Titeln vergénnt
war. Denn hier gehorte die “dunkle Seite
der Macht” mit all ihren verbotenen Reizen
fir den Spieler stets zu den Tabus, der Platz
in den Reihen der aufrechten Rebellen war
von Anfang an vorherbestimmt. Auch ganze
Freundeskreise mit einheitlich schwarzer
Seele kommen dagegen bei Dark Reign auf
ihre Kosten, denn ein herausragendes
Feature des Spiels liegt in den zahlreichen

in zwei separaten
Netzwerkgruppen — bei Dark Reign ist so
ziemlich alles méglich. Unser Netzwerk-
Guru Marco seufzt bereits stiindlich vor
lauter Vorfreude auf sein ausgiebiges
Review.Womit ich natiirlich nicht
behaupten will, daB seine Seele schwarz
wire. Einigen wir uns doch auf dunkelgrau...

Rommel?

Getiimmel in der Wiiste. Ob man sich dort eingraben kann wie

sind auch deren
Widrigkeiten einzukalkulieren. So bewegt
man seine Einheiten etwa deutlich schneller
bergab, als bergauf. Bei den Missionen
handelt es sich keineswegs nur um
Schlachten — Spionageeinsitze und
blitzartige uberfalle sind ebenso zu
bewiltigen wie der komplexe Hinterhalt.
Weitere Einsitze lassen sich mit dem
eingebauten Construction-Kit selbst
erstellen oder Ubers Internet downloaden.

Hinterhiltig und gemein

Bei dem (ibergeordneten Hauptziel in Dark
Reign, namlich der Suche nach Wasser und
dem wichtigen
Element | |5, stehen
dem Spieler bis zu
34 verschiedene
Waffengattungen
und Hi-Tech-Vehikel
zur Verfiigung. Einige
davon entpuppen
sich als ebenso
innovativ wie
gemein. Der Body
Snatcher etwa
nimmt die Gestalt
des Feindes an, um
unerkannt in dessen
Reihen zu wiiten.
Und der Hostage
Taker kidnappt
ganze Einheiten des
Feindes, schnallt
ihnen Sprengstoff

Im krassen Gegensatz dazu stehen die
farbigen SVGA-Grafiken des Spiels, die den
Spieler zu Ausfliigen in hochst
unterschiedliches Terrain einladen. Mehr als
30 Missionen finden in dichtem Dschungel,
zwischen feuerspeienden Vulkanen, auf
besiedelten Monden, in endlosen Eiswiisten

auf den Riicken und
katapultiert sie zurlick hinter deren eigene
Linien.Wo sie natiirlich lautstark
explodieren. Zusammen mit vielen
Handlungs- und Koordinationsoptionen
erwartet uns also ein Strategiespiel, auf das
nicht nur eingeschworene Fans des Genres
gespannt sein dirfen. (1)



Die totale Vernichtung

Weil Frank Fischer schon im Kindergarten immer die Lego-
Burgen der kreativeren Sprofllinge zu vernichten wullte, stiirzte
er sich sofort auf die CD mit dem vielversprechenden Titel.

as um alles in der Welt findet die
Menschheit eigentlich an all den
Konsolenspielen? Die Bedienung ist

meist nicht viel komplexer, als der Umgang
mit einer Tube Zahnpasta, und vom Anspruch
her liegen sie zum Teil noch unter dem
Mitteilungswert eines STOP-Schildes.
Irgendwie fehlt einem bei den Konsolen all
das Drumherum, das die groBe Liebe

A

Der Fuhrpark - welcher darf es denn diesmal
sein?

zwischen einem PC-Besitzer und seine
Computer eigentlich ausmacht. Geben Sie es
doch einfach zu: Sie lieben es, wenn lhr
System abstiirzt und Sie es wieder auf die
Beine stellen kénnen. CD einlegen und los?
Als gestandener Computerfreak vermit man
an diesen ferndstlichen Brotkdsten schlicht
und ergreifend all die vielen, vollig
verschiedenen Installationsroutinen.VVas wire
ein Spiel ohne den “schweren
Ausnahmefehler”, was wire es ohne
Probleme bei der Joystickkalibrierung?

Weniger ist mehr

All diese irrsinnigen Aufwande, all das Gezeter
und all die Stunden, die ein PC-Bastler braucht,
um ein Spiel verniinftig zu starten, spart sich ein
Konsolenfreak ein. Er setzt sich einfach vor den
seltsamen Kasten, schiebt eine CD ins Laufwerk
und das Spiel kann beginnen. Handbiicher
eriibrigen sich sowieso meist und die Steuerung
beschrinkt sich auf ein paar einfache

uber sieben Briicken muB3t Du geh’'n...

Joystickkommandos. Und seltsamerweise macht
das Endprodukt, das man meist noch auf dem
heimischen Fernseher mit 70 cm-Bilddiagonale
bewundern darf, richtig SpaB. Gerade fiir
gestrefBte, berufstitige Familienviter, die ein
wenig Entspannung bei einer rasanten Alienhatz
suchen, ohne gleich 400 Seiten starke
Handbiicher wilzen zu miissen.

DaB diese Art von Spielen auf dem PC immer
noch Mangelware ist, hat jetzt scheinbar auch
BMG Interactive
erkannt. Zusammen
mit NMS Software
arbeitet man dort
schon seit geraumer
Zeit an dem
leichtverdaulichen
Actionspiel Mass
Destruction.Aus einer
isometrischen
Vogelperspektive
steuert man einen von
drei anwihlbaren
Panzern durch ein

liberaus gut =
Ehre, wem Ehre gebiihrt

feindliches Territorium.Alles, was einem in die
Quere kommt, ist zu eliminieren. Ob
Menschlein mit Panzerfaust, Geschiitzturm oder
auch irgendein beliebiges Gebiude — man darf
und kann fast alles platt machen.Wie man es
von Actionspielen gewohnt ist, verfiigt das
eigene Vehikel tiber weit mehr Panzerung als
seine Widersacher, und so hat man binnen
kiirzester Zeit eine nette Schneise in die Stitten
des Gegners geschlagen.

Net Destruction

Wer den Action-Titel Return Fire schon gespielt
hat, dem wird die Eingew&hnung in das Engine
von Mass Destruction kaum schwerfallen.
SchlieBlich orientiert sich das neue Produkt an
diesem Klassiker unter den Actiontiteln mit
Mehrspieleroption. Natiirlich darf und wird
diese Option auch bei Mass Destruction nicht
fehlen. Im Gegenteil, gerade die
Mehrspieleroption ist es, die Spiele in der
letzten Zeit so popular werden lieB. Mit der
Folge, daB die Hersteller nun einen GroBteil der
Zeit damit verbringen, das Spiel fiir mehrere
Spieler nutzbar zu machen.Vorteile bringt das
natiirlich auch fiir den Hersteller, denn oftmals
sind zwei einzelne Vollversionen nétig, um
richtig in den NetzwerkspaB einzusteigen.
Schnell hat man den einen oder anderen
Bekannten nicht ganz ohne Eigennutz zum Kauf
liberredet, und schon klingeln die Kassen fiir
Hersteller und Vertrieb gleich zweimal.
Reinschauen lohnt sich aber mit Sicherheit. (2

verteidigtes,
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or zwanzig Jahren war die Welt noch in
v Ordnung. Jedenfalls, wenn man den

regelmiBigen Monologen unseres
Chefreds glauben darf. Ich selbst bin natiirlich
noch viel zu jung, um die 70er am eigenen Leib
erfahren zu haben. Klaus dagegen erlebte
damals so etwas wie die schonste Zeit seines
Lebens. So richtig kann ich mir den Methusalem
unseres Teams zwar nicht im zeitgendssischen
Qutfit vorstellen (nach eigenen Angaben: Afro-
Look, Hemdkragen bis zur Schulter, 14 Pfund in
Goldketten und Siegelringen, Plateauschuhe
und Hosen mit hiiftweitem Schlag), seine
vollstindige Sammlung aller Gary Glitter-Singles
scheint diese Angaben jedoch zu bestitigen.
Auch wenn er sich in seinen endlosen
Ausschweifungen tiber Lovebombing und freie
Liebe ganz eindeutig im Jahrzehnt vergriffen

Ci ische Zwisch erldutern die
Handlung - und erfreuen das Auge des Spielers
durch ein authentisches Outfit der Figuren

hat, diirfte also der PC Power-Obermotz an
Interstate 76 groBen Gefallen finden. Immerhin
ein Anfang fiir Activision....

Anm. des Cheflovers: Den wesentlichen
Unterschied zwischen damals und heute hast Du
scheinbar nicht erkannt. Damals hief3 es “Make
love, not war”, heutzutage sagt man nur noch “Gib
Gummi, Mann!”

K3 PC Power April 1997

Die Hand am Steuer, das Visier im
Blick: So macht Autofahren SpaBB

Hit the road, man!

“Die Grenzen zwischen den
Computerspiel-Genres
aufzubrechen”, nennt Bob Dewar
von Activision Europe als groBes Ziel von
Interstate 76. In der Tat sieht es bereits ganz
so aus, als kimen die Fans von Rennspielen,
Shoot‘em-Ups und Simulationen
gleichermaBen auf ihre Kosten. Ziel des Spiels
ist es, als Anfiihrer einer Gang in
hochgeziichteten 70er Jahre-Boliden, Amerikas
Olreserven gegen eine Bande ebenfalls stark
motorisierter Terroristen zu verteidigen. Sein
Auto kann man sich dabei aus einer ganzen
Auswahl an Einzelteilen zusammenstellen, die
sich alle am typischen Look dieser Epoche
orientieren. Schwere Geschiitze fiir die
Bordbewaffnung stehen dem Spieler ebenso
zur Verfiigung wie Handfeuerwaffen fiirs drive-
by-shooting.

Die gesamte Spielumgebung ist dabei als eine

Art Parallel-Welt zu unseren Siebzigern
aufgebaut, besonders durch die
groBe Realititsnihe kommt es
immer wieder zu Aha- oder gar
Déja-vu-Erlebnissen. Sogar
Motorleistung und Fahrverhalten
entsprechen den zeittypischen
Werten. Dazu spielt sich das
Spielgeschehen komplett im
amerikanischen Stidwesten ab, der
auch notorischen Stubenhockern
aus zahlreichen Fernsehserien
bekannt sein diirfte. Der originelle
Soundtrack und ein fast schon
historischer Slang in der
englischen Version machen den
Zeitsprung perfekt.

Fiir Abwechslung ist ebenfalls

Verschiedene Kameraperspektiven lassen Sie lhr
Sportcoupé umfassend bewundern

Ode an die 70er

Adrenalinpegels bei. Dazu kommt eine KI, die
nicht nur diese Komponenten beim
Fahrverhalten des Autos beriicksichtigt,
sondern auch Zustand und Ausstattung des
Fahrzeugs sowie das fahrerische Kénnen des
Spielers.

Alles in 3-D

Damit sich auch das Auge freut, hat man bei
Activision auf eine textbasierte
Rahmenhandlung verzichtet und erklart dem
Spieler die Hintergrundgeschichte
(einschlieBlich personlicher Motivation der
Hauptfigur, dessen Schwester vom
Terroristenchef gemeuchelt wurde) in
dreidimensionalen Videos.Auch fiir das Spiel
selbst wurde eine neue 3-D-Engine entwickelt,
die zudem das Geschehen auf dem Schirm aus

Stunts wie diesen lernen Sie garantiert in
keiner Fahrschule...

bestens gesorgt.Allein die
Tatsache, daB der Bodenbelag zwischen
Schotter, Asphalt, Schlamm und Sand wechselt,
fordert den Spieler immer aufs Neue. So
unterschiedliche Landschaften wie
ausgetrocknete FluBbetten, riesige Canyons
oder uniibersichtliche Gebirge tragen ihren Teil
zur Stabilisierung eines stark erhohten

einer ganzen Reihe verschiedener
Kameraperspektiven und in Echtzeit darstellen
kann. Ob alles, was sich in diesem Preview
schon so positiv anhért, auch in unserem
beinharten Praxistest bestehen kann, erfahren
Sie mit etwas Gliick bereits in der nichsten
PC Power. ()
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Wenn es um Rollenspiele geht, kann es schon mal vorkommen,
daB Thomas Richter sich vor Freude und Begeisterung
tiberschlagt. Wenn dann auch noch das GURPS-System von Steve
Jackson libernommen wird, ist er kaum noch zu bremsen.

Is Rollenspieler hat man es schon
A schwer. Kaum hat man sich miihselig fiir

ein bestimmtes System (AD&D,
Shadowrun,Vampires: The Masquerade etc.)
entschieden, miissen erst mal Mitspieler und
vielleicht sogar noch ein Spielleiter gefunden
werden. Oftmals werden die entstehenden
Griippchen dann auch noch durch berufliche
Veranderungen oder Schlimmeres
auseinandergerissen. Computer-RPGs bieten
zwar langst nicht alles, was ein richtiges
Rollenspiel ausmacht, sorgen aber zumindest
dafiir, daB man sich nicht allzu weit vom
geliebten Genre entfernen muB.

Wasteland-Revival

In Fallout streift der Spieler genau in jener
finsteren, imaginaren Zukunft umher, die auch
schon Stoff fiir das Uralt-Game Wasteland bot.
Irgendwann kommt es so, wie es eigentlich
kommen muBte. Die Erde steht kurz vor einem
nuklearem Holocaust und die letzten
Schutzvorrichtungen werden errichtet.
Unterirdische Zufluchtsorte werden errichtet,
denn unter Tage ist es nach einem Fallout
(radioaktiver Niederschlag) bekanntlich
sicherer. Um einer vorzeitigen Glatzenbildung
und méglichen Hautveridnderungen Herr zu
werden, bieten die abgeriegelten Herbergen
fiir unzihlige Jahre Platz und Nahrung fiir
Tausende von Menschen. Eine riesige Zisterne
wurde zuvor mit Frischwasser gefiillt und wird
zwecks WiederaufbereitungmaBnahmen von
einer Recycling-Plantage

unterstiitzt.
Samtliche
Anlagen

stehen fiir den Notfall bereitet und die
Morgendimmerung des finalen Judgement Day
wirft so langsam aber sicher seine dunklen
Schatten iiber unseren Planeten. Jeden Tag
werden die Bewohner erneut in die
Unterkiinfte gerufen um immer wieder Opfer
eines Fehlalarms zu werden. Bis zu dem Tag, als
niemand so richtig mit einem nuclearen
Bombardement gerechnet hat und fast die

Zweikopfige Rinder? Diesmal ist aber nicht die
Gen-Technik schuld

gesamte Erdbevolkerung vernichtet wird. Nur
wenige hundert Menschen haben es noch
rechtzeitig geschafft, sich in Sicherheit zu
bringen, und fristen nun ein Dasein unter der
Erde.,

Flexible Charaktererschaffung
Nach iiber 80 Jahren Aufenthalt unter Tage
werden Freiwillige zusammengetrommelt, die
es tatsichlich wagen, an die Oberfliche zu
gehen um dort die Lage zu checken.
Kaum einer kehrte je zuriick, obwohl
laut Analysen die radioaktive
Strahlung ldngst in
ertraglichem MaBe
abgenommen haben soll.
Zum Entsetzen aller; ist
auch noch die
Wiederaufbereitungs-
anlage ein Opfer des
Technik-Tods
geworden und
bendtigt einen neuen
Mikrochip. Sie haben
nun die Aufgabe
diesen Chip und
andere technische Teile
auBerhalb des “Shelters”

zu suchen um das Leben unter Tage wieder zu
ermoglichen.

Ihr Held kann dabei eine Vielzahl von
unterschiedlichen Charaktereigenschaften
aufweisen, die leider immer mehr in anderen
Computer-RPGs vernachlissigt werden. In
Fallout miissen Sie stets einen Uberblick
dariiber bewahren, wie sie ihre Punkte nach
einem Level-Aufstieg verteilen und ihre

Die Spuren einer Atombombe bleiben auch
nach Jahrhunderten noch erhalten

So mancher unliebsamer Gast hat Angst vor
dem Feuer

Fihigkeiten gezielt einsetzen. Attribute wie
Terminal-Bedienung, Programmierung oder
auch Akrobatik sind dabei genauso wichtig wie
der richtige Umgang mit Waffen oder den
eigenen Fausten. Kampfe gibt es in Fallout
reichhaltig, schlieBlich hat der nukleare
Niederschlag aus den zahmsten Mausen und
Ratten die wahren Monster gemacht.

Mit viel Liebe zum grafischen Detail, einer
akzeptablen Geriuschkulisse und einer
interessanten Story-Line konnte Fallout zu
einem der Mega-Hits dieses Jahres werden. Es
wire ja schlieBlich nicht das erste Mal, daB uns
Interplay mit einem Hitspiel iiberrascht, gell? ()
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erglichen mit den unzihligen

Rennsimulationen fiir vierradrige Boliden,

gibt es recht wenige Motorrad-Sims. Und
noch weniger davon sind wirklich gut.Was
eigentlich ungerecht ist und dem prozentualen
Anteil der Kradfahrer am &ffentlichen
Verkehrsgeschehen
kaum entsprechen
diirfte. Electronic Arts
zeigt endlich ein
Einsehen und schickt
sich an, genau diese
Bevélkerungsgruppe
auch bei Tiefschnee
und strémendem
Dauerregen gliicklich
zu machen. Moto Racer
lautet der ebenso
schlichte wie
eingingige Name des
Produkts, dessen friihe
Alpha-Version wir

schén selbst bewundern

IMoto Racer - (C) 1996 DSI - Alpha V2.00 [SEET

Eile Tune Help

Aus dieser Perspektive kann man sich sehr

Gib’ Gas, ich will SpaB!

Obwohl noch nicht alle Rennstrecken in
unserer Vorab-Version vorhanden waren, zeigte
sich bereits ein geriittelt MaB an Abwechslung.
Wir konnten unter anderem durch eine
Winterlandschaft, einen Wald und durch enge
Canyons fahren, wobei sich die zur Verfiigung
stehenden Maschinen
mit der Auswahl der
Rennstrecke dndern. Ist
auch unwahrscheinlich,
daB Sie mit einer
Rennmaschine heil
tiber die Eispiste
kamen. ImVergI'eich zur
allerersten Alpha, tiber
die wir mangels allem
erst gar nicht berichtet
haben, hat sich in
dieser Version auch
grafisch einiges
verindert.An den
Wegstrecken stehen

= & ¥ b
t Sie direkt zu
oglichkeiten,

Der bunte Startbtldschlrm brl
verschied Einstell
darunter...

Se/ez.t /.’ice

MAP 1 Way

vorab schon einmal
{iber unseren Bildschirm hetzen durften.

Erst die Arbeit...

Natiirlich wird es auch bei Moto Racer viele
Einstellungsmoglichkeiten und Optionen geben,
mit denen sich das Spiel den eigenen
Bediirfnissen und Fahigkeiten anpassen laBt. Dazu
gehoren zuerst einmal ein wahlbarer
Schwierigkeitsgrad und die Méglichkeit, einige
Runden im Gbungsmodus zu absolvieren. Hierbei
kann man sich vor allem mit dem Handling und
der Steuerung des Spiels vertraut machen. Schon
jetzt ist klar, wohin die Richtung geht: Ohne ein
gutes Gamepad (meine Empfehlung: Microsoft
Sidewinder) hat man fast zu wenige Finger fiir die
Tastatur. Aber eigentlich ist das ja eine

- Alpha ¥2.00

[ 1]
Ei‘m Tune. Help

SATDIL

Ooops, fiir diesen Screenshot hab’
ich doch glatt den Start verpafit...

v u_]laasnsl Aupmwnn nﬁz{;

Auf der Eispiste hatten Sie mit einer
StraBenmaschine keine Chance

animierte Gebédude
(z.B.Windmiihlen) und beim Bremsen zeigt sich
tiber dem Gummi-Abrieb eine Staubwolke.
Zusammen mit der insgesamt ordentlich
aussehenden 3-D-Engine, vielen moglichen
Kamerapositionen und dem Versprechen der
Entwickler, noch viel mehr in petto zu haben, laBt
sich eigentlich nur Gutes erahnen.

Das Rennen steigt bald

Trotz der vielen Verbesserungen in dieser Version,
ist es nattirlich noch viel zu frith, um ein erstes
Urteil abzugeben. So viel scheint aber
festzustehen: Da Moto Racer ausschlieBlich in
HiColor und unter Windows 95 lauft
(einschlieBlich Direct X und Direct 3D), werden
die Hardwarevoraussetzungen wohl
entsprechend hoch
sein.Wohl dem, der
eine starke 3-D-
Grafikkarte sein eigen
nennt. Die wird man
schon brauchen, wenn
das Spiel sauber im
Vollbild laufen soll. Alle
Details, einschlieBlich
noch nicht
vorliegender
Einzelheiten iiber die

...die Entscheidung fur eine Maschine lhrer
Wahl, und...

56’/561 /”00'5’

S
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Binsenweisheit, die fiir alle Spiele mit
Konsolenfeeling gilt. Auswahlen kénnen Sie des
weiteren zwischen diversen Rennstrecken,
unterschiedlichen Maschinen und den obligaten
Rennmodi (Einzelrennen, Meisterschaft).

unterstiitzten
Multiplayer- und Netzwerkoptionen, erfahren Sie
demnichst in einem ausfiihrlichen Review. Da
wird sich dann zeigen, ob die Kradler fiir den
nachsten Winter mit einer addquaten
Ersatzbefriedigung rechnen diirfen... (1)

...der Wahl zwischen drei verschiedenen
Rennmodi.




hey, Wicki

s ist schon eine ganze Zeit her, daB3 die
E drei verwegenen Wikinger ihr Abenteuer

mit den iiblen Aliens, allen voran der
erbarmungslose Tomator, iiberstanden haben.
Verindert durch das groBte Abenteuer ihres
Lebens, gab es auch im Alltag unserer Wikinger
gravierende Einschnitte. Baleog griindete die
“Schule des Pliinderns”, um sein umfangreiches
Wissen in diesem Bereich an den Nachwuchs
weitergeben zu kénnen. Er wurde schnell in
ganz Skandinavien beriihmt. Olaf dagegen hat

sein ehrgeiziges Vorhaben, ein beriihmter
Sumo-Ringer zu werden, schnell wieder an den
Nagel gehingt und arbeitet jetzt an der
Entwicklung eines Wettkampf-Frisbees. Seine automatisch eingesammelt,
beiden Tochter besuchen Baleogs “Schule des sobald eine der drei
Pliinderns” und machen ihrem Vater alle Ehre.  Spielfiguren sie

s : ‘:% "’%‘?‘ s
Kaum ist Vollmond, schon schlafwandelt unser Ohne den passenden Schlissel geht’s hier
Chefred. (im Bild ganz links) nicht weiter

Schwimmer der Mannschaft. Olaf verfiigt tiber
die Fahigkeit auf ZwergengroBe zu
schrumpfen und Baleogs Arm IaBt sich

Erik schlieBlich verbrachte viele Monate in beriihrt und teleskopartig ausfahren. Natiirlich
einem mysteriosen Orden, bevor er in sein kénnen bei Bedarf sind auch die beiden Neulinge nicht
Dorf zuriickkehrte. eingesetzt ohne: Fangs messerscharfe Klauen

Ein Tag wie kein anderer wichtig:
So kam es, daB unsere drei Briider sich eines Entweder die
sonnigen Morgens zu einer kleinen Schiffsreise

mit ihrer guten, alten Ragnarok
aufmachten. Ein biBchen Fischen
wollten sie, und vielleicht das ein

oder andere Kiistendorf plindern.

Plétzlich verdunkelte sich der
Himmel, und eine iiberirdische
Macht warf ihren mdchtigen
Schatten auf die Erde: Der
Tomator war wieder da! Im Nu
waren die drei an Bord seines
Raumschiffes gebeamt, als wieder
einmal die Hi-Tech versagte. Und
diesmal waren die drei Wikinger
bereit. Ohne zu wissen, was sie
damit anfangen konnten, rissen sie
sich modernste Alien-Waffen
unter den Nagel und stellten sich
dem Kampf: Die Jagd auf den
Tomator war eroffnet!

‘Und somit ist man auch als
Spieler wieder mitten in einem
rasanten Jump’n’Run durch Raum
und Zeit. Oberstes Ziel ist das

Auffinden einer Zeitmaschine, mit deren Hilfe ~ Wie gehabt, verfiigt jede Spielfigur tiber eine

werden. Ganz zerfetzen jeden Gegner und
Scorch gleitet fast lautlos durch die
Lufte. Norse by Norsewest kann
sowohl unter DOS als auch als
native Version fiir Windows 95
installiert werden, die Spielbarkeit soll
jedoch bei beiden Varianten die gleiche
bleiben. Schon in unserer fast fertigen
Preview-Version sahen die
Grafiken gut aus, der Sound kam
prall aus den Boxen und
erreichen ihr Ziel als ~ besonders die (englischen) Sprecher wuBten

drei Wikinger

Stefan A., unser neuer Anzeigen-
berater, 148t nicht mit sich spaBien

# P Team, oder sie zu gefallen. Freuen Sie sich mit mir auf ein
- R . . erreichen es ausgiebiges Review in Bilde! Und: Ja, der Titel
\rl:l:l"‘ls::::z“tl:s:éer‘gneer:\rf‘v?ld Mo tiberhaupt nicht. ist eine Hommage an Alfred Hitchcocks
Einzelkimpfer sind in ~ “North by Northwest”, lief bei uns als “Der
Norse by Norsewest unsichtbare Dritte”. ()

nicht gefragt. Zwei
neue Freunde wird
man unterwegs
tibrigens auch noch
aufgreifen, und zwar
Fang, den Werwolf,
und Scorch, den

- Drachen.
Auch die tiefsten Schluchten sind
kein Hindernis

Alle fiir einen

die drei in ihre Heimat (und in ihre Zeit) besondere Fihigkeit, die es gilt, moglichst

zuriickkehren kénnen. Zu Beginn eines jeden geschickt fiir das Team einzusetzen. Erics AT T .
Levels startet man mit drei Lebenspunkten und  Headbutt eignet sich hervorragend fiir Effe?e'::;ﬁ: haiimmer:alles;imBlick:=meint
ohne jegliche Gegenstinde. Letztere werden Zweikampfe, er ist auBerdem der einzige
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Sieben auf einen Streich

In diesem Monat kann Martin Mirbach sich an Previews gar

'

nicht satt sehen. Von den Neuigkeiten aus dem Hause Sierra hat
er nicht mal eine einzige abgegeben...

as Abwechslung angeht, ist Sierra mit
seinen Produkten kaum zu schlagen.
Ganz im Gegensatz zum Spriiche-

Repertoire unseres Chefreds. Zudem liegt die
Qualitit der Spiele aus dem amerikanischen
Softwarehaus meist im guten bis sehr guten
Bereich, was man von Klaus’ Erzihlungen beim
besten Willen nicht behaupten kann. Der in der
Redaktion zu erwartende verbale Giftmiill der
nichsten Wochen interessiert mich daher im
Moment weitaus weniger, als die bald schon
aktuellen Sierra-Titel. Falls es Ihnen dhnlich
gehen sollte, ignorieren Sie einfach die
eingeklammerten Anmerkungen und lesen Sie
in aller Ruhe weiter.

Anm. des Chefanmerkers: Und Dir empfehle einen
Optiker, denn seit wann setze ich Klammern um
meine Anmerkungen?

3-D Ultra Minigolf

Sie kénnen sich freuen, die Freunde des
Minigolf. Und die Besitzer eines etwas betagten
486ers ebenfalls. Denn schon im April bringt
Sierra mit 3-D Ultra Minigolf eine Minigolf-Sim
auf den Markt, die sich auch mit
bescheidenerer Hardware zufrieden gibt.Was
in diesen Zeiten absolut erwiahnenswert ist.
Das Spiel basiert auf der bewahrten 3-D Ultra
Pinball-Engine und soll die physikalischen
Abliufe beim Minigolf nicht nur duBerst exakt,
sondern zudem noch aus verschiedenen
Kameraperspektiven simulieren.

Damit die Realititsnihe nicht zu kurz
kommt, wird es neben einem stark
vereinfachten Schlagmodus fiir Anfanger auch
eine ausgefeiltere Variante geben, bei der man
sowohl die Schlagstirke als auch die
Schwungbahn des Schligers mit einkalkulieren

Auf jeder amerikanischen Minigolfanlage
findet sich so ein Leuchtturm

Front Page Sports: Golf

Wer’s doch gern eine Nummer groBer hitte,
sollte sich Golf aus der Reihe Front Page
Sports einmal genauer ansehen. Mit der
Zielsetzung, die realistischste Golfsimulation zu
entwickeln, die jemals fiir den PC zur Verfiigung
stand, schickt Sierra diesen Titel ins Rennen.
Zwei international renommierte Turnierplitze,
“The Prince” in Kauai und der “Pete Dye Golf
Club” in Bridgetown, West Virginia, wurden
originalgetreu fiir das Spiel nachgestaltet. Dazu
gehort nicht nur ein innovatives
Landschaftsdesign, sondern-auch mit Texturen
liberzogene Objekte wie Clubhéuser und
Briicken, zwischen denen sich dreidimensional
dargestellte Golfer (iibrigens weibliche wie
auch minnliche) frei bewegen kénnen.

Ganz neu ist die Steuerung des Spiels.
Neben dem bekannten Mehrfachklick, der
daran gewdhnten Spielern auch weiterhin zur
Verfiigung stehen wird, kann die
Schwungbewegung nun wahlweise mit der
Maus simuliert werden. So sind eine Vielzahl
verschiedener Schlige aus dem
sprichwértlichen Handgelenk heraus moglich.

muB. Ob es zudem méglich sein wird,
verschiedene Schliger und Bille mit
unterschiedlichem Hirtegrad zu verwenden,
konnten wir leider noch nicht in Erfahrung
bringen.Wohl aber, daB ein Netzwerkmodus
fiir vier Spieler und verschiedene Turnierarten,
bei denen es auch schon mal um Preisgelder
gehen wird, zur Verfiigung stehen werden.

Vor jedem Abschlag wird die jeweilige Bahn
in einem ausfiihrlichen 3-D Video gezeigt, damit
man sich sozusagen mental voll darauf

i

Zum Abheben gut sieht diese Bahn in Form
einer Raketenbasis aus

T Loct "
Stattlich, stattlich, diese Auswahl an Eisen fir
den sportlichen Herrn

Manche Bahnen erinnern schon an die
bekannte Flipper-Engine

einstellen kann. 3-D Ultra Minigolf orientiert
sich an den (im Vergleich zu den allermeisten
deutschen Plitzen) sehr schonen
amerikanischen Anlagen, die zudem mit
aufwendigen Animationen bestiickt wurden. So
finden Sie etwa auf der Ritterburg eine
Zugbriicke und natiirlich mehrere Ritter.
Neben den neun schénsten klassischen Bahnen
finden sich neun abwechslungsreiche
Phantasiebahnen im Spiel, vom antiken Maya-
Tempel im dichten Dschungel bis zur
Mondlandschaft voller Krater. Einen ersten
Eindruck davon erhalten Sie auf den
Screenshots dieser Seite.

Nur einer von vielen Bildschirmen, an denen
Sie die Voreinstellungen und Spieloptionen
bestimmen kénnen




Was wire eine Golfanlage ohne Clubhaus?
Dieses hier sieht doch wahrlich préchtig aus,
oder?

Zusammen mit einer mathematisch akkurat
berechneten Balldynamik und realistischen
Umweltbedingungen, die neben den
Witterungsverhiltnissen auch Linge und
Feuchtigkeit des Grases beriicksichtigen,
kénnte also tatséchlich ein duBerst
authentisches Golf-Feeling entstehen. Fiir
weitere Aufregung konnte der
Multiplayermodus fiir bis zu 256 (!) Spieler
sorgen, die sich im Netzwerk oder iiber
Modem in |3 verschiedenen Spielvarianten
miteinander messen dirfen.Wir sind gespannt!

Birthright

Aus einer ganz anderen Ecke kommt mit
Birthright das erste von Sierra offiziell
lizenzierte Rollenspiel aus der Advanced

Im Thronsaal, dem Zentrum lhrer Macht, erwarten Sie lhre

treuen Vasallen

Drache, diirfen natiirlich auch nicht fehlen

Typische Fantasy-Elemente wie dieser feuerspeiende

Nicht zuletzt an den Karten erkennt man die
Einfliisse des Strategie-Genres

Dungeons and Dragons-Reihe. Dabei folgen
Gameplay, Charaktere und Spielelemente der
traditionell von TSR gefahrenen Linie,
erstmals wurden jedoch Elemente des
strategischen Kriegsspiels mit einbezogen.
Statt einzelner Charaktere steht dem Spieler
ein ganzes Konigreich zur Verfiigung. In der
Rolle des Konigs befehligt er Armeen, steht
machtigen Gilden vor und beeinfluBt sogar
das Tempelpriestertum. Es sieht also
tatsachlich nach einer deutlich erweiterten
Spieltiefe aus.

Dafiir soll auch eine neue Kl mit sozialer
Komponente sorgen, die obendrein das
gesamte Spielgeschehen menschlicher
erscheinen lassen soll. Was konkret eigentlich
nur bedeuten kann, daB Politik, Allianzen und
Verhandlungen unvorhersehbarer und vielleicht

sogar wankelmiitiger ablaufen werden. Man
wird seine Intrigen sowohl gegen fiktionale
Charaktere als auch gegen bis zu acht
Mitspieler schmieden kénnen, wodurch ein
wiederholtes Spielen sicher nicht
uninteressanter werden wird

Einen neuen Standard will man auch mit der
optischen Prisentation des Spiels erreichen.
Eine komplett dreidimensional dargestellte
Umgebung mit sorgsam animierten Figuren,
hochauflésenden Texturen und vielen
Spezialeffekten soll sich mit allem, was auch die
neuesten Strategiespiele zu bieten haben,
messen kénnen.Anhand unserer Screenshots
koénnen Sie bereits das hohe Niveau der
Grafiken erahnen. Frank Fischer, der
Rollenspiel-Spezi im Power-Team, erwartet die
Testversion jedenfalls in hufescharrender und
hinderingender Vorfreude. Gegénnt sei’s ihm
von Herzen!

Anm. des Chefherzileins: Das mit den Hufen
stimmt. Seitdem er eine Woche lang mit
Sauerkraut von Hengstenberg gefiittert wurde,
wiehert er wie ein Pferd. Bose Zungen behaupten
allerdings, es kldnge wie bei einem Wallach...

Harvest of Souls

Allein auf weiter Flur findet sich der Spieler
zunachst in Harvest of Souls, das den deutschen
Untertitel Stadt der verfluchten Seelen tragen
wird. Eigentlich zur Aufnahme eines

Fast so hell wie unser Chefred. leuchtet eine Lichtgestalt namens
Norah (heuchel)
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P R E WV IE W

Den Jailhouse-Rock verbindet man wohl mit
dieser tristen Umgebung

~~

Anfangs noch vollzéhlig und mit Sierra-Werbung
auf dem Shirt présentiert sich die Band

Musikvideos in ein verschlafenes,
amerikanisches Wiistenstidtchen gereist, findet
man sich plétzlich von allen Freunden verlassen
und macht sich natiirlich sofort auf die Suche.
Hinweise auf deren Verbleib findet man
hauptsichlich in den versteckten Botschaften
verschiedener Musikvideos, die iber den
Fernseher im Hotelzimmer des Spielers
flimmern.

In der Gewichtung auf die akustische
Komponente liegt ein innovatives Merkmals
des Spiels. Es wurde eigens ein brandneues
Wiedergabeverfahren entwickelt, das sich
Dynamic Panning nennt und unserem
natirlichen Horempfinden entspricht.
Untersuchen Sie also zum Beispiel den linken
Teil eines Raumes, liegt der Schwerpunkt der
Geriuschwiedergabe auch in dem
entsprechenden Ausschnitt der Spielumgebung.
Durch den 3-D Klangeffekt konnen Sie daher
das Unheil schon héren, bevor Sie es sehen.
Ebenso neu ist die Méglichkeit, selbst auf die
Gestaltung der Ritsel EinfluB nehmen zu
kénnen. So werden Sie besonders im
Multiplayer-Modus in der Lage sein, lhren
Gegenspielern von Hand konstruierte
Stolpersteine in den Weg zu legen.

Die Verbindung von freier Beweglichkeit in
einer dreidimensionalen Spielumgebung mit
mystischen Handlungselementen sorgt fiir ein
sehr surreales Spielerlebnis. Sie werden
tibernatiirliche Erscheinungen zu sehen und zu
héren bekommen, und sich permanent fragen
miissen, ob die Geister lhnen wohl oder tibel
gesinnt sind.Alles in allem sieht Harvest of
Souls nach einem experimentellen Adventure
aus, das einerseits das gesamte Genre einen
Schritt nach vorn bringen kénnte, andererseits
fiir den einzelnen Spieler schnell zur Sucht
werden kénnte. Und nicht zuletzt paBt das
trendige Videoclip-Ambiente ganz wunderbar
in den Geist unserer Zeit.

Kings Quest 8

Kings Quest 8:The Mask of Eternity soll das erste
3-D-Adventure werden, bei dem der Spieler
per Tastendruck einen Perspektivenwechsel
von der ersten zur dritten Person vornehmen
kann.Wenn Sie also wissen méchten, was sich
wirklich hinter dieser Ecke oder jenem Hiigel
verbirgt, sind Sie nicht linger auf das begrenzte
Sichtfeld Ihrer Spielfigur angewiesen, sondern
kénnen einfach die Perspektive wechseln und
nachsehen. Fiir den Spieler bedeutet dies: Es
gibt mehr zu sehen, mehr zu tun und mehr zu
erleben als in allen Vorgangern des Spiels.

Ebenfalls neu ist der Held des Spiels. Connor
MacLyrr, der Sohn eines in Armut lebenden
Fischers, ist von einem Fluch verschont
geblieben, der jedes menschliche Wesen des
Kénigreichs, einschlieBlich Kénig Graham und
seiner Gemahlin, zu Stein erstarren lieB. Sein
Schicksal ist es, die sieben Teile zu finden, in die
die Mask of Eternity zersprungen ist und somit
den grausamen Fluch zu brechen.Aber wie
kann ein Mann von solch einfacher Herkunft
mit einer dermaBen gewaltigen Aufgabe fertig
werden?

Mit lhrer Hilfe wird er es schon schaffen. In
der externen Kameraperspektive erleben Sie
den Helden als voll integrierten Teil seiner
Umwelt, wie er mit Gegenstinden hantiert,
sprintet oder schwimmt. In der Erste-Person-

Perspektive nehmen Sie die Spielumgebung mit
den Augen des Helden wahr. Und in beiden
Fillen soll die Steuerung absolut
leichtgingig vonstatten gehen.
Sie wollen noch mehr gute
Nachrichten? Nun, erstens
stammt die Story einmal mehr
von Roberta Williams und
zweitens soll simtliche

gingige 3-D-Hardware vom
Spiel unterstiitzt werden. So,
jetzt ist’s aber genug. Bis zu
unserem Review jedenfalls.

Outpost 2
Erstmals in Echtzeit wird sich der
Outpost-Nachfolger Rebellion der Kolonien
prasentieren, und damit Abschied nehmen vom
bisher in diesem Genre Ublichen feld- oder
rundenbezogenen Spiel. Der Unterschied wird
darin bestehen, daB Sie simtliche
durchgefiihrten Arbeiten, von der Beschaffung
des Baumaterials bis zur Errichtung der
Gebiude, tatsichlich wihrend der gesamten
Spielphase betreuen miissen. Und noch etwas
ist neu: sie diirfen diesmal selbst entscheiden,
ob Sie die konkurrenzbetonte Strategievariante
von Outpost 2 spielen méchten (wer fordert
das meiste Erz, wer baut die erste -
Raketenbasis, etc.), oder ob Sie sich lieber voll

Fiihlen Sie sich beim Anblick dieses
Screenshots nicht auch an einen beliebten
Bildschirmschoner erinnert?

Und als Alexander iiber sein Reich sah, weinte
er, weil da nichts mehr war, was es noch zu
erobern gab...
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und ganz dem Action-Teil widmen méchten. In
diesem Fall ballern Sie einfach alles
nieder, was der Gegner lhnen in
den Weg stellt.

Geblieben ist bei erstgenannter
Variante die aus Outpost
bekannte Zielsetzung. Sie

werden in diesem Fall also

wiederum eine Stadt auf

einem fremden Planeten
errichten und sich dabei
samtlichen Widrigkeiten stellen
miissen. Haben Sie genug in die

Forschung investiert, um neuen

Krankheiten und unbekannten Viren Paroli
bieten zu kénnen?

Anm. des Chefvirus:Apropos Paroli, an dieser Stelle
nachtrdglich die besten Genesungswiinsche an

“Bumm” hat's gemacht, und schon stand
wieder etwas mehr Bauland zur Verfiigung

Mit dieser Krake kénnte man sogar die Brent Spar aufs

offene Meer ziehen

Und diese éde Landschaft wollen Sie besiedeln?

unseren Marco, der
trotz starker Grippe
fleiBig weiterarbeitet.

Lauft die Wirtschaft
rund und sind lhre
Biirger zufrieden?
Oder droht ein
Aufstand, vielleicht
sogar eine Rebellion?
Und immer gewinnt
nur derjenige, der es
schafft, sein Volk als
erster auf einen
sicheren Planeten zu
evakuieren.

Outpost 2:
Rebellion der
Kolonien wird 10
verschiedene Karten
und zwolf Missionen enthalten. Somit diirften
also einige Stunden an Unterhaltung vor dem
Monitor gesichert sein. Dariiber hinaus kann
man sich in einem Multiplayer-Modus fiir bis zu
sechs Spieler mit seinen Freunden messen
oder im Tag-/Nachtmodus spielen, und
unterschiedliche Strategien fiir
unterschiedliche Tageszeiten entwickeln.
Welche der vielen Kolonien man vertreten
mochte, bleibt natiirlich ebenfalls jedem selbst
liberlassen. Niheres in Bilde.

Flieger-As

Anm. des Chefkolonisten: Bitte wo? In Bdlde? Wie
heifit denn der ndchstgréflere Ort?

Red Baron 2

Nicht ganz leicht werden wird es
fiir Red Baron 2. Spatestens seit
Erscheinen von Flying Corps, das
sowohl genremiBig als auch
zeitlich im selben Rahmen
angesiedelt ist, liegt die MeBlatte
fiir Erste-Weltkrieg-Flugis eine
ganze Stufe hoher. Ob das wohl
ein Grund war, warum Sierras
Spiel nicht wie geplant im
November erscheinen konnte,
sondern bis dato noch verfeinert
wird? Bald aber wird man Sie
wieder einmal einladen, zum As
unter den Fliegern zu avancieren,
wofiir man aber mindestens fiinf
Abschiisse braucht. Manfred von
Richthofen, der dem Spiel seinen
Namen gab, schaffte sogar runde
80.

Besondere Aufmerksamkeit
schenkten die Entwickler auch bei
diesem Spiel der Authentizitit. Die
in Red Baron 2 vertretenen
Maschinen, insgesamt 35 an der
Zahl, darunter eine Fokker E. Il
und eine Morane Bullett, wurden
bis ins kleinste Details den
Originalen nachempfunden.
Gleiches gilt fiir das Terrain, tiber
dem Sie sich selbst und lhre

Dieser AbschuB bringt Sie einen Schritt weiter auf dem Weg zum

Die zahlreichen Meniibildschirme wurden mit
stimmungsvollen, historischen Fotos unterlegt

Eisernes Kreuz, Pour le Mérite, und wie sie alle
heiBBen - hier kénnen Sie sich lhre Orden
wirklich verdienen

Gegner in wilde Luftkimpfe verwickeln
kénnen, und natiirlich fiir samtliche
historischen Ablaufe.

In Red Baron 2 werden Sie wiahlen kénnen,
ob Sie auf deutscher, englischer, franzosischer
oder amerikanischer Seite fliegen mochten.
Um neben der akkuraten Simulation auch
moglichst viel vom zeitgenossischen
Lebensgefiihl der Fliegerasse einfangen zu
koénnen, diirfen Sie sich in der Offiziersmesse
vergniigen, Feldpost von |hrer Liebsten in
Empfang nehmen oder in den Tageszeitungen
nach neuesten Entwicklungen Ausschau halten.
Ein neues Flugsystem und ein ausgefeilter
Mission-Editor sollen fiir weitere Abwechslung
sorgen, lediglich tber die Art und die
Leistungsfihigkeit des Multiplayer-Modus war
noch nichts in Erfahrung zu bringen. ()
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Gewinne einstreichen. Sogar nicht so
gelungene Spiele wie “Deep Space Nine:

wundern, wenn man erfahrt, daB
MicroProse/Spectrum Holobyte gleich an

warum zum Teufel lesen Sie dann diesen
Bericht?), dann wissen Sie ohne Zweifel, daB
das Spiel auf dem gleichnamigen Kinofilm

durchlaufen, haben sich geschnitten. Mit den

Treffen Sie den beriihmten Dr. Tolian Soran
héchstpersénlich.

iele Computerspiele-Hersteller sind
aufgesprungen und wollen mit Star Trek

Harbinger” werfen gute Einnahmen ab — wenn
eine Firma allerdings gute Software herausgibt,
wie das bei “Star Trek: A Final Unity” der Fall
war, dann verkauft sich diese auch bis zu eine
viertel Million Mal. So braucht man sich nicht

mehreren Star Trek-Titeln arbeitet und einer
davon schon bald das Tageslicht erblicken wird.
Wenn Sie ein Star Trek-Fan sind (wenn nicht,

basiert. Doch alle, die jetzt denken mogen, sie
miiBten im Spiel nur die Handlung des Filmes

3
"
>
"
K
i}

wer Ap

Worten des
beliebtesten
Vulkaniers wire das
“keine logische
Entscheidung”. Der
Film dient daher
ausschlieBlich als
Grundlage, die den
Spieldesignern eine
Arbeitsplattform
bietet.

Fur alle, die den
Film noch nicht
gesehen haben (wenn
nicht, warum zum
Teufel lesen Sie dann
diesen Bericht?), hier
eine kurze
Zusammenfassung der

Sie miissen nur einmal einen Filmkatalog durchblattern, um
herauszufinden, daB alles, was das Star Trek-Logo tragt, zu einer
Goldmine wird. Marc Dultz schildert erste Eindriicke der
Goldmine Star Trek: Generations.

EOMPHTER LOG

Um Soran zu finden, miissen Sie die stellare Kartographie anwenden
und Kurz- und Langstreckenscans der Planeten vornehmen.

Handlung: Wir alle
erinnern uns noch, daB Captain James T. Kirk
bei der Rettung von 47 Menschen an Bord der
Enterprise-B das Zeitliche segnete, als die Hiille
der Enterprise von dem Nexus verschlungen
worden ist — einer Energiewolke, die 39 Jahre
lang quer durch die Galaxis schwebt. Unter
diesen Geretteten war auch Dr.Tolian Soran,
der allerdings versuchte, in den Nexus zu
kommen, das in der Lage ist, dem darin
Gefangenen scheinbar alle Wiinsche zu erfiillen.
War man einmal in diesem Paradies, tut man
alles, um wieder dort hineinzugelangen, koste
es, was es wolle. Sorans Plan ist es, einen Stern
zu zerstoren, was eine Verschiebung in der
Gravitation und einen Richtungswechsel in der

Flugbahn des Nexus zur Folge hat.
AnschlieBend muB der Wissenschaftler nur
noch mit offenen Armen warten, bis die Wolke
ihn verschlingt. Ungliicklicherweise hat die
Zerstorung des Sterns den Tod von Milliarden
Menschen zur Folge.

Im Film wird auch Picard ins Nexus
gefangen, als er versucht, Soran zu stoppen.
Dort findet er den fiir tot gehaltenen Kirk, der
ebenfalls in der Wolke gefangengehalten wird.
Die beiden entscheiden sich, in der Zeit ein
paar Stunden zuriickzugehen und den
Wissenschaftler gemeinsam zu stoppen.
Warum sie nicht gleich 78 Jahre zuriickgehen
und Soran auf der Enterprise-B erschieBen,



wird nie erklart. Doch gibt das dem Regisseur
wenigstens die Chance, Kirk wirklich
umzubringen — diesmal fiir immer.

Das Spiel wird in seiner Grundhandlung
ahnlich aufgebaut sein. Ihre Aufgabe ist es,
Soran an der Zerstorung aller Sterne zu
hindern — oder wenigstens jener Sterne, die
bewohnte Planeten in ihrer Nihe haben. Doch
in der Zwischenzeit missen Sie sich auch um
ein paar Nachforschungen kiimmern, kleine
Phaser-gegen-Disruptor-Kampfe austragen und
sogar die Enterprise im Kampf steuern.

Stellare Kartographie

Wenn Sie den Film gesehen haben, dann
erinnern Sie sich sicherlich an die Szene mit
Picard und Data im Kartenraum. Dieser war
eine Art Holodeck, der die nahen

Als Commander Troi werden Sie sich auf eine romulanische
Basis beamen, wo Sie vorgeben werden, ein Mitglied des
romulanischen Geheimdienstes zu sein und diesen so

Fans werden auf jeden Fall die Méglichkeit lieben, durch
das bekannte und beliebte Raumschiff zu wandern.

titigen (ob Sie nun einen Scan anfertigen oder
sich in ein anderes System begeben), kostet
wertvolle Zeit. Und davon haben Sie nicht allzu

Jede Aktion, die
Sie tatigen, kostet
wertvolle Zeit.

viel, bevor die Mission scheitert.
Gluicklicherweise wird lhre Aufgabe nicht zu
der Suche nach der sprichwortlichen Nadel im
Heuhaufen.Ab und zu gibt es wertvolle
Hinweise, hauptsichlich in der Form von
abgefangenen Funksignalen, die lhnen helfen
werden, die richtige Stelle im Universum zu

Auf lhren AuBenmissionen werden Sie viele bekannte
Feinde wiedersehen, so zum Beispiel auch klingonische
Rebellen.

Sie auf einig Romulaner, die nicht so gut auf
Foderationsmitglieder zu sprechen sind.

Sie bewegen sich, indem Sie das Keyboard
zum Steuern und die Mouse zum Zielen
verwenden. Gott sei Dank haben die
Romulaner ihre Disruptoren sehr schwach
eingestellt, so kénnen Sie auch einiges
einstecken, bevor Sie zuriick aufs Schiff
gebeamt oder umbebracht werden. Doch wird
die Action nicht auf Raumstationen begrenzt
bleiben. In einer Szene werden Sie als Data
durch alte Ruinen laufen, sich nach Soran
umsehen und in einer anderen auf einer
romulanischen Basis landen, um als Troi etwas
Spionage zu betreiben. Grundsitzlich spielen
Sie in AuBenmissionen immer den Charakter,
der am besten fiir die Aufgabe geeignet scheint.

Wie Sie sich vielleicht schon gedacht haben,
werden auch eine
Reihe von Adventure-
Elementen mit der
Action einhergehen.
Wihrend Sie durch
die Gegend laufen,
sollten Sie auf
wichtige Gegenstinde
achten, die vielleicht
spater miteinander
kombiniert
weiterhelfen kénnen.
Naturlich kann auf
zwei Seiten nicht jede
Funktion dieses
komplexen Spiels
genannt werden. Nur
sollten Sie noch

finden. Doch handelt nicht das
ganze Spiel zwangslaufig von der
Suche nach Soran. Eingangs
miissen Sie einen Notruf
beantworten und finden eine
Raumstation auf, von der Sie nur
schwache Lebenszeichen
empfangen. Dort miissen Sie den
Uberlebenden helfen.

Sobald Sie Soran aufgespiirt
haben, kommt es entweder zu
einem Mann-gegen-Mann-Kampf
oder zu einem Gefecht zwischen
zwei Raumschiffen, je nachdem, ob
sich der Wissenschaftler zu diesem
Zeitpunkt auf einem Planeten oder

Planetensysteme projeziert und sogar die
Auswirkungen einer Sternenzerstdrung auf den
Nexus simulieren konnte. Im Spiel wird es
einen dhnlichen Kartenraum geben. Sie werden
als Picard ein System auswahlen und die
Enterprise dorthin bringen miissen. Denn nur
dann ist es moglich, Soran mit den
Kurzstreckensensoren aufzuspiiren. Natiirlich
ist es auch moglich, Langstreckenscans von
Sektroren zu machen, an denen Sie sich gerade
nicht befinden. Doch sind die Informationen,
die Sie dann erhalten, bestenfalls sparlich. Und
um Sie gleich vorzuwarnen: Jede Aktion, die Sie

auf einem Schiff befindet. Ein
GroBteil der Action findet in Spielabschnitten
statt, die aus er Ich-Perspektive gesehen
werden, was wahrend AuBenmissionen der Fall
ist. Im Gegensatz zur Original Star Trek-Serie
beamt allerdings nur ein Mitglied der Crew auf
den Planeten, um dort etwas Dedektivarbeit zu
leisten. Sie ibernehmen dann die Rolle dieser
Person. So beamt sich beispielsweise in der
ersten Mission Commander Riker zu der
angegriffenen Raumstation, der die
Verwundeten in der Station aufspiiren muB, um
sie dann in die Krankenstation zu beamen. Um
alles ein wenig schwieriger zu machen, treffen

wissen, daB
MicroProse es nicht nur geschafft hat, die
Stimmen aller Original-Darsteller aus der
nachsten Generation zu bekommen, sondern
auch noch William Shatner und Malcom

Star Trek Generations geht weit liber einen
normalen WUMM-Klon hinaus. Sie miissen lhr
Inventar erweitern, sich genau an die
Anweisungen halten und natiirlich auch noch
das grundlegende Puzzle l6sen.

McDowell zu verpflichten, ihre Stimmen zur
Verfiigung zu stellen. AuBerdem wird es im
Spiel Ausschnitte aus dem Film geben, viele
hochauflésende Grafiken und einen nicht-
linearen Spielablauf. Unter der Vielzahl weiterer
Star Trek-Versoftungen wird sich iibrigens auch
“Star Trek: Der erste Kontakt” befinden, das
Spiel zum neuesten Kinofilm.Wir hoffen
jedenfalls auf spannende Unterhaltung! {3
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Kéter wie dieser brauchen den sprichwértlichen Tritt in die Fre...

schéne Polygon-Figuren und eine

dreidimensionale Spielgestaltung zu einer
regelrechten Renaissance bei Beat'em-Ups. Das
Genre, das einst als Arcade-Game in den

s pitestens seit FX-Fighters kam es durch

zu Minute schwinden und macht sich auf,
seine Umgebung zu erkunden und vielleicht
einen geschiitzten Unterschlupf zu finden.
So prisentiert sich das Spiel als ein
Crossover aus Adventure und Beat'em-

Kampfen
ungeschlagen, wird
von einer
geheimnisvollen
Kreatur entfiihrt.
Ohne das geringste
Gefiihl fiir Raum und
Zeit, findet er sich an
einem duBerst
unwirtlichen Ort

wieder. Die Landschaft
gleicht einer Eiswiiste,

neben sich findet
Hunter die

Leiche eines
anderen
Menschen. Er
splirt, wie seine
Krafte von Minute

ordentlich aus, viele Videosequenzen erhéhen
den optischen Reiz des Spiels. Genauso wenig
gespart wurde an den satten Soundeffekten, bei
denen man permanent daran erinnert wird, daB
das Geld fiir den Subwoofer doch gut angelegt
war. Gesteuert wird iiber Tastatur oder
Gamepad, wobei Gravis und Microsoft
Sidewinder explizit unterstitzt werden.Aber
natiirlich kann man auch sein geliebtes, altes 4-
Knopf-Pad weiter benutzen.

Spielhallen begann und sich spdter ebenso auf
den TV-Konsolen aller Hersteller wiederfand,
wie auch auf den PCs spielfreudiger Anwender,
hatte eine Frischzellenkur auch bitter nétig.

Up. Die Adventure-Elemente sind jedoch
auf ein Minimum reduziert, und setzen sich in
erster Linie aus bekannten Ingredienzen
klassischer Priigelspiele zusammen. Es geht fiir

Nach einigen wirklich
gelungenen, allerdings
ebenso blutigen wie
indizierten 2-D-
Priigelspielen, gab es
offensichtlich nicht
mehr viel zu
verbessern. Ganz zur
Freude von Klaus
tibrigens, der in der
Flaute des Genres
wesentlich weniger
Priigel bezog, als in all
den Jahren zuvor.
Doch bald schon
bringt Electronic Arts
Perfect Weapon auf den
Markt, und dann gibt’s
wieder Haue...

Such’ den
Gegner
Erfrischend kurz
ausgefallen ist die
Vorgeschichte des
Spiels. Captain Hunter,
einer der besten
Einzelkampfer der
Army und in vielen

Oft stehen die Gegner bereits Schlange, jedes
Medipack ist bitter nétig

Die Loser landen in diesen Zylindern, also

geben Sie gut acht!
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den Spieler also in
erster Linie darum,
solch bekannte
Gegenstinde wie
Medipacks und
Zugangscodes zu
finden und
aufzusammeln.
Allerdings entsteht
durch die freie
Bewegbarkeit in der
3-D-Landschaft
zunehmend das
Gefiihl, eigene Wege
gehen zu konnen. Die
typisch lineare
Entwicklung eines
Beat'em-Ups (leichte
Gegner,immer
schwerere Gegner,
Endgegner) laBt sich
natiirlich auch in
Perfect Weapon
erkennen, wird hier
aber geschickt
kaschiert.

Schon jetzt sehen
die Polygon-Grafiken
des Spiels sehr

Sein kdmpferisches Kénnen stellt Cpt. Hunter
schon im Intro unter Beweis

Der Trend zu Windows

Perfect Weapon wird fiir Windows 95
erscheinen, wodurch die Installation auch fiir
den Laien problemlos iiber die Biihne gehen
kann. Es scheint sich immer mehr abzuzeichnen,
daB sich Bill Gates grafische Benutzeroberfliche
aller Unkenrufe zum Trotz doch als weit
verbreitete Plattform fiir Computerspiele
durchsetzen wird. Direct X-Treiber in der
intelligenteren Version 2.0 befinden sich
ebenfalls auf der CD wie ein schon fiir die neue
MMX-Technologie optimierter Indeo Video
Driver.Wie iiblich bei schnellen Windows 95-
Spielen werden die Hardwareanforderungen
deutlich tiber denen vergleichbarer DOS-Titel
liegen. Da aber ein Pentium |33 schon als
Durchschnitt gilt und die MMX-CPUs ohnehin
einen weiteren Verkaufsschub bei Pentium-
Chips ausgelost haben (nicht zuletzt wegen des
Preisverfalls bei Prozessoren ohne Multimedia-
Erweiterung), lohnt es sich schon fast nicht
mebhr, dieses Thema immer wieder zu erwahnen.
Die Zeiten des 486ers sind fiir Spieler wirklich
endgiiltig vorbei. Trotzdem werden wir natiirlich
weiterhin darauf aufmerksam machen —auch in
unserem Perfect Weapon-Review, das wir fiir
die nichste Ausgabe erwarten. (1)



Beste Aussichten

==

Es ist schon faszinierend,
mit welcher
Geschwindigkeit die
Technik voranschreitet.
Mit Cryos neuestem Spiel
wird die Grafik in
Adventures wohl wieder
einmal revolutioniert.
Marco Gremmel hat sich
eine spielbare Alpha-
Version angeschaut.

werden in ein Abenteuer
verstrickt und miissen
Entscheidungen treffen,
die sich direkt auf das
Schicksal von Atlantis
auswirken konnen.

So weit also die
Handlung. Kommen wir
zur technischen Seite. In

erster Linie legte man groBen
Wert auf die Grafik, was man
ja auch schon an den
Screenshots erkennen kann. Die
anmutenden Grafiken, die beim
ersten Hinsehen an das Spiel
Timelapse erinnern, wurden in
stundenlanger

Computerarbeit berechnet.

Hintergrundgerausche sich den
Bewegungen des Spielers
anpassen.

Unter welchem Titel das
Spiel jetzt erscheinen wird,
ist bislang noch fraglich. Die
verschiedenen Planungen
begannen mit “Atlantis -
Secrets of a Forgotten
World” und fiihrten dann zu

“Atlantis - The Lost Tales”.
Inzwischen tragen einige
Pressemitteilungen den Titel
“Tales of Atlantis”. Doch wihrend
sich die Verantwortlichen um die
Namensgebung streiten, freue ich
mich schon auf eine Menge
SpielspaB und faszinierende

ie Produktion von Atlantis — The Lost
D Tales (so der Originaltitel) begann

im November des Jahres 1995.
Damals setzte sich ein Team an
Designern und Programmierern
zusammen, um ein moglichst
detailgenaues Grafikadventure zu
schaffen. Sie reisen zuriick in der Zeit
und gelangen in eine fremde und weit
entfernte Welt. Atlantis ist eine
Zivilisation, die nicht nur iberaus
schon anzusehen ist, sondern auch
technisch sehr weit fortgeschritten ist.
Befinden sich die meisten Zivilisationen
zu diesem Zeitpunkt noch in
Entstehung und der Entwicklung
aus der Urzeit, besteht Atlantis
bereits seit langer Zeit.

?5_-“

Wenn Sie Atlantis betreten, regiert die Fiir einige der Szenen waren mehr als Technik. Nach meinen ersten
Konigin Rhea diese Insel von ihrem elf Stunden Kompression pro Sequenz Eindriicken zu folgern, diirfte ich nicht
wunderschénen Palast aus. Es ist eine Insel erforderlich. Es wurden Orte erstellt, die aus enttiuscht werden. ()

voller Frieden und ohne Néte, wo Gewalt und  mehr als sechs Millionen Polygonen bestehen,
Intrigen keine Rollen spielen. Oder etwa doch?  auBerdem noch mit speziellen Lichteffekten
Seth ist der Held des Abenteuers, der aus der  und Ray Tracing perfektioniert wurden. Das
Zukunft erscheint und direkt in den machtigen  Ergebnis sind atemberaubende Bilder mit

Palast teleportiert wird. Dort tritt er einer - SVGA-Qualitit und 65.000 Farben. Noch hat
Gruppe von Koénigsgefihrten bei. Doch dauert  das etwas lange Ladezeiten zur Folge, doch

es nicht besonders lange, bis der junge Mann versprach man uns, diese bis zum Ende der
herausfindet, daB etwas Unglaubliches Entwicklung noch erheblich zu verkiirzen.
geschehen ist: Die Konigin ist verschwunden! Durch die Grafik-Engine “Omni-3D" ist

Es beginnt eine Untersuchung, die schnell zu Ihnen sogar noch etwas mehr maglich, als es
einer duBerst gefihrlichen Jagd wird. Sie bei anderen Adventures der Fall ist. Bei Atlantis

haben Sie die Moglichkeit, lhren Kopf frei nach
oben, unten, links und rechts zu drehen.
Dadurch werden Sie noch weiter in das Spiel
versetzt und haben den Eindruck einer vélligen
Bewegungsfreiheit.

Doch es wurde nicht nur groBen Wert auf
die optischen Eindriicke gelegt. Auch der feine
Klang soll nicht fehlen. Fiir die Sprachausgabe
entwickelte und patentierte Cryo ein eigenes
System. Diese Engine ist in der Lage, Kldnge zu
erkennen und diese eigenstindig in
Lippenbewegungen umzusetzen. Aus diesem
Grund sollten jetzt alle Personen wirklich
hundertprozentig lippensynchron sprechen.
Durch den 3-D-Sound werden auch

Dieser Charakter ist nicht ganz so
wunderschon!
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Riickkehr der Ellipsoiden

Die Welt ist eine Scheibe! Oder ist sie doch rund? Vielleicht eher
ein Wiirfel. Und wihrend sich Thomas Richter dieser abstrakten
Form der Geodaisie unterwirft, schwirren den Herstellern von
Ecstatica 2 viele Ellipsoiden durch die Koépfe

Bei ungezogenen Kreaturen reicht ein Klaps auf den Hintern nicht mehr aus

Is vor iiber zwei Jahren ein Spiel mit dem
A Namen Ecstatica auf den Spielemarkt kam,

war der groBe Erfolg schon nach kurzer
Zeit offensichtlich. Spieledesigner Andrew
Spencer zeigte in seinem Werk, wie man 3-D-

Grafik auf ganz andere Art und Weise ins rechte
Licht riicken kann. Die gesamte Fantasy-Welt, in

Eine Folterkammer. Man beachte das Blut an
der Wand

der das Action-Adventure ansiedelte, bestand aus
zigtausenden von Ellipsoiden. Der Vorteil lag auf
der Hand: Kérper von Menschen und Kreaturen
konnten nun endlich rundlich, und damit
realititsgetreuer, dargestellt werden.
Vergleichbare Titel, wie beispielsweise
Infogrames Alone in the Dark, boten immer noch
eine ziemlich kantige Polygon-Grafik, in der
Lebewesen eher wie mutierte Lego-Méannchen
aussahen.Aber wo viel Licht ist, ist auch
bekanntlich viel Schatten, und jener verdunkelte
nicht nur Ecstaticas Komplexitit, sondern auch
den Spielkomfort. Man lernte aus den Fehlern

des ersten Teils und bastelt zur Zeit am weitaus
komplexeren Ecstatica 2.

Und wieder ist Freitag der 13.
Helden haben es wirklich nicht einfach. Da freut
man sich tiber die erfolgreiche Befreiung eines
mittelalterlichen Dorfes von fiesen Damonen
und — schwuppdiwupp — stehen die kleinen
Biester wieder vor der eigenen Haustiir. Schuld
an dem ganzen Schlamassel ist ein Zauberer, der
ein biBchen zu viel mit den schwarzen Kiinsten
der Magie spielte. Zu allem Ubel zersprang auch
noch ein altes heiliges Siegel, mit dem sich sonst
das Bose im Zaum halten lieB. Sieben Teile,
allesamt schon iber das Land verteilt, miissen
wiedergefunden und zusammengesetzt werden.
Ecstatica 2 bietet so ziemlich alles, was auch
schon der Vorgénger in petto hatte, und zudem
noch eine Menge mehr. GroBen Wert haben die

Hersteller auf die Steuerung der Spielfigur gelegt.

Unser Held scheint durch die Kammern der
Shaolin gegangen zu sein, denn seine Kampf- und
Bewegungstechniken wurden stark verbessert.
Entweder mit der bloBen Hand oder mit einer
der zahlreichen verschiedenen Nahkampfwaffen
konnen Sie den Damonen ordentlich eins tiber
den Pelz braten. Normale Schwerthiebe sind
dabei genauso méglich wie 360°-Rundumschlage
und FuBtritte. Neben den gew&hnlichen
Bewegungsfunktionen kann lhr Schwertkimpfer
Rollen, Springen und sogar Saltos schlagen. Diese
Freiheiten haben aber auch ihren Preis. Kommt
es vor einem Abgrund zu einem Kampf, werden
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oftmals unfreiwillige Flugiibungen vollbracht, die
meist mit einem Genickbruch enden.

Ecstatica 2 ist weitaus gefdhrlicher und
brutaler als der erste Teil. Diesmal kommen
sogar Gore-Fans auf ihre Kosten, denn Blut und
zerfetzte Kérper gibt es zuhauf. Wegen der
runden Ellipsen-Grafik wirkt zwar alles etwas
"niedlicher", aber die Phantasie wird zwangslaufig
in eine bestimme Richtung gedringt. Ein groBer
Nachteil beim Vorginger waren die oft unfairen
Kameraschwenks. Oft standen plétzlich Baume

Der Detailreichtum in der Grafik ist einfach
Spitze!

oder Gebiudeteile im Weg, hinter denen sich nur
schlecht kimpfen lieB. Hier verspricht Andrew
Spencer ebenfalls eine starke Verbesserung,
hervorgerufen durch einen breiteren Blickwinkel
und geschicktere Kameraplazierung. Die Welt
von Ecstatica 2 wird im Vergleich zum Vorganger
einfach riesig sein. Friedhofe, Burgen und Wilder
sind nur ein kleiner Teil dessen, was uns sehr bald
in Ekstase versetzen wird. ()



Die Animateure schlagen zuriick

Thomas Richter denkt oft liber ldngst vergangene Zeiten nach
und wie das Leben damals wohl war. Aus gegebenem Anla3
steht heute das Jahr 1914 auf dem Programm.

Oh Gott! Da kommt der Klaperstorch!

wieder erscheint ein
unappetitlich zubereiteter
Fleischklopps, der seine letzte
Ruhe auf den Schienen fristet
— gahn! Unsere heutige Welt
ist vom Suizid geprégt. Mérder
kommen gar nicht mehr zum
Zug (im wahrsten Sinne des
Wortes).

Na ja, zwar ist das Téten
von Menschen auch in der
heutigen Zeit ein beliebter
Zeitvertreib aber scheinbar
sind langst alle Detektive in
solchen Angelegenheiten
iberflussig geworden.Vorbei
sind die Zeiten in denen

orbei sind die Zeiten, wo das
Bahnfahren nur ein paar Groschen
kostete. 1914 war nicht nur alles
preiswerter und unkomplizierter sondern
auch noch spannender.Wann erlebt man

s ————

Das Betrachten der
Bilder und Animationen
1aBt Grund zur Freude
aufkommen

heutzutage noch einen Mord wihrend einer
Eisenbahnfahrt? Keine abgehackten K&pfe
mehr, keine erdrosselten Frauen oder
blutende, durchgeschnittene Kehlen. Ein Blick
aus dem Waggonfenster und alles, was man
sehen kann, sind graue Betonklétze. Hin und

Hoffentlich transportiert dieser Zug keinen
Atom-Miuill

Sherlock Holmes oder Miss
Marple das sagen haben. Heute klingelt das
Telefon und eine ganze Schar von BKA-
Beamten oder gar ein GSG9-Trupp riickt an.
Broderbund ladt zu einer Reise in die
Vergangenheit ein. Und warum diese
Einleitung wohl so geschmacklos klingt,
erfahren Sie jetzt.

C Morders Lust

In The Last Express schliipfen Sie in die Rolle
von Robert Cath, einem jungen Amerikaner,
der von einem guten Freund zu einer langen
Zugfahrt eingeladen wurde.Vunderschoner
Startpunkt soll Paris sein und Konstantinopel
der Zielort.Wir schreiben das Jahr 1914 und
der Erste Weltkrieg steht kurz vor dem
Ausbruch. Leider verlauft der Trip aber vollig
anders als erwartet. Robert Cath findet bei
seiner Ankunft in Paris seinen Freund nur

In Gespréchen sollte man die Lauscher gut
aufsperren

noch tot auf und beschlieBt, den Mérder zu
finden. Die Zeit ist knapp, denn der Zug und
auch der Tater kommen dem Zielort immer
naher. Eine Reihe von Verschwérungen,
Romantische Beziehungen und zahlreiche
weitere Morde stehen auf dem Plan und
sollen den Spieler immer weiter in ein
mystericses Abenteuer verwickeln. Klingt
gut, aber was Broderbund letztendlich
wirklich daraus macht, bleibt abzuwarten.

Animations-Spezialisten

Schon beim Betrachten der ersten Bilder
und Animationen von The Last Express
kommt Freude auf, denn diese sind wirklich
hervorragend gelungen und wurden der Zeit
entsprechend angepaBt. Trotz der
gezeichneten Grafik lassen einem die
grausamen Morde einen richtigen Schauer
iber den Riicken laufen.Alles wirkt
vollkommen priazise ausgearbeitet und
Realismus steht bei Broderbund ja schon seit
eh und je an erster Stelle. Man denke da
beispielsweise an das gute alte Karateka auf
dem Cé4 (seufz). Beim Design der Grafik
haben die Hersteller besonderes Augenmerk
auf die detailgetreue Darstellung des Zuges
gelegt.Aus der |st-Person-Perspektive blickt
man den langen Géngen hinunter und
bestaunt die gerenderte Grafik. In
actionreichen Szenen schwenkt die Kamera
auch schon mal wild umher, so daB beim
Spieler das passende Feeling zur jeweiligen
Situation aufkommt. 30 verschiedene
Charaktere, endlos viel Sprachausgabe und
iber 40 Stunden SpielspaB lassen endlich
wieder Hoffnung aufkommen, Hoffnung auf
ein richtig gutes Adventure! ()

“lhren Fahrschein bitte. Und wo ist ihre Bahn-
Card?”
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Schickt Martin Mirbach in die Wiste!

iele von lhnen werden es noch kennen,
v das niedliche kleine Mannchen mit dem

runden Kopf und der eindeutigen
Tendenz zum Kugelbauch. Den Wicht mit den
komischen Klamotten und den seltsamen
Kopfbedeckungen, der bereits im letzten
Jahrzehnt Kontakt zu allen Computerspielern
suchte.Wie bitte! Aber nein, ich meine doch
gar nicht meinen Chefredakteur. Zugegeben,
auch auf den paBt die Beschreibung, und lange
im Geschift ist er ebenfalls — kein Wunder, bei
dem Alter.

Anm. des Chefalten: Siehe halbfettes Intro!

Hier aber ist die Rede von Isnogud, dem
orientalischen GroBwesir, der schon auf dem
alten Commodore “Kalif anstelle des Kalifen”
werden wollte. Damals war die Mehrheit der
Spieler wenig angetan, manche nahmen den
Titel allzu wértlich und sprachen ihn geniiBlich
“is no good” aus. Jetzt schickt sich Microids an,
in einer PC-Version die alten Schwichen
auszumerzen, und dem kleinen Mannchen
neues Leben einzuhauchen.

Der Karrieresprung

Trotz seines eher unscheinbaren AuBeren hat
es Isnogud faustdick hinter den Ohren. Der
GroBwesir von Bagdad ist gemein, hinterhaltig
und intrigant. Er kennt nur ein Ziel: Den Kalifen
Harun al Pussah vom Thron zu stoBen und
selbst die Macht an sich zu reiBen. Ungewollte
Unterstiitzung findet Isnogud im gutgldubigen
Vertrauen des Kalifen und in seinem ebenso
gutmiitigen wie auch unermiidlichen Diener
Tunichgut. Dieser ist es auch, der ihm von
einem Fakir erzahlt, in dessen Besitz sich eine
geheimnisvolle Landkarte und die Aussicht auf
die Erfiillung eines Wunsches befinden. Isnogud

Tja, wer macht jetzt wem Platz?

Im Lande des Mahdi Il

GroBe einer Ameise
geschrumpft.

Auch in technischer
Hinsicht haben sich
die Entwickler fur die
insgesamt 15 Level
des Spiels nicht wenig
vorgenommen. Mehr
als 500 Game-Screens
wurden liebevoll von
Comic-Zeichnern
erstellt, und zwar
ausnahmslos in
Handarbeit. Es sollen
uber 50 dreidimen-
sional animierte
Charaktere
vorkommen, die auch
in den zahlreichen
3-D-Videosequenzen
ihr Unwesen treiben.
Kein Wunder
eigentlich, daB8 man
dem Spieler die
Krénung Isnoguds
zum Kalifen in all
dieser Farbenpracht
nicht vorenthalten
wollte. Die Frage ist
nur, wie lange er sich
als Herrscher halten
kann. Das Spiel
jedenfalls ist zu
diesem Zeitpunkt
noch lange nicht am
Ende...

zogert keine Sekunde und macht sich sofort auf
den Weg.

Die Stationen dieser Reise sind es, um die
sich das Jump’n’Run in erster Linie
dreht.Auf seiner Odyssee bereist
unser Giftzwerg unter anderem
eine orientalische Altstadt, eine
von Kannibalen bewohnte Insel,
einen Zauberwald, einen
Geisterpalast und sogar den Mond.
Zusammen mit den nicht weniger
exotischen weiteren Schauplitzen
des Spiels wire also fiir optische
Abwechslung bereits gesorgt. Aber
auch spielerisch gibt es nicht
wenige {iberraschungen. So findet
Isnogud unter anderem einen
fliegenden Teppich und magische
Zauberschuhe, oder er wird von

einem finsteren Hexer auf die

In memoriam René Goscinny
Die Wiederveréffentlichung von Isnogud just in
diesem Jahr darf auch als eine eindeutige
Hommage an René Goscinny verstanden
werden. Denn der groBe franzosische Zeichner,
aus dessen Feder auch Asterix, Lucky Luke und
Umpah-Pah stammen, erschuf die 22 Comic-
Abenteuer um Isnogud, den GroBwesir.
Goscinny starb vor 20 Jahren,am 5. November
1977, an den Folgen eines Herzinfarkts. Seine
Figuren aber leben weiter, in den Comics, in
diesem Spiel und nicht zuletzt im Fernsehen.
Falls Sie sich vorab schon einmal mit Isnogud
bekannt machen méchten, schalten Sie einfach
samstags um 15.30 Uhr oder sonntags um 9.00
Uhr den beliebten Tigerenten-Club der ARD ein.
Dort werden seit dem |5. Februar 52 Folgen a
13 Minuten mit dem kleinen GroBwesir
ausgestrahlt. Wer weiB, bis das Spiel erscheint,
sind Sie beide vielleicht schon per Du... ()



Knuffig, magisch, australisch

ind ¥ st
Seine Hand macht Koala Lumpur nicht
schmutzig.

weggezoomt

Samtliche Gegensténde werden in seiner
Miitze verstaut

Journey to t

DaB Thomas Richter ein echter Tierfreund ist, steht auBBer

Frage. Wahrend seiner letzten Urlaubsreise nach Australien

machte er eine merkwiirdige Entdeckung und brachte einen
kleinen, magisch begabten Koala mit ins Power-Tower.

nser gottlicher Chef-Red. staunte nicht
U schlecht, als ich ihm nach meinem

Urlaub schon vom Flughafen aus anrief
und ihm folgenden ungewohnlichen Auftrag
verpaBte:“Hey Klaus, geh doch mal bitte zum
Wochenmarkt und besorge ein paar Kilo
Eukalyptus-Blitter!” —*“Was zum Teufel willst
Du denn mit Eukalyptus-Blattern?” schallte es
in einer vom Alter gezeichneten Stimme
zuriick. — “Ich habe etwas mitgebracht. Es ist
ein Pickchen mit der Aufschrift ‘Eigentum von
Broderbund — Koala Lumpur: Journey to the
Edge. Handle with care!’. Ich weiB3 nicht genau
was drin ist.Vielleicht ist es wirklich ein Koala-
Bir!” Nachdem am anderen Ende der Leitung
daraufhin nur noch ein plumpsendes Gerausch
zu vernehmen war, machte ich mich sofort auf
den langen Weg nach Enschede.

BrandheiB3er Inhalt
Kaum hatte ich die Redaktionsraume betreten,
stiirzte sich auch schon ein zihnefletschender
Chefredakteur auf mein geheimnisvolles
Pickchen. Und als ob es ein neues Spiel gibe,
flammte in seinen Augen wie jedesmal ein
wahres Hollenfeuer auf. Eine lange lechzende
Zunge schlingelte sich galant an seinem
Unterkiefer herunter yund benetzte seinen
Drei-Tage-Bart mit einer ekelig-griinlich
schimmernden Substanz. Nur selten habe ich
einen Menschen gesehen, der von solcher
Neugierde geprigt war.Vorsichtig 6ffneten wir
das Paket und nahmen uns der goldenen CD
an, die im Innern verweilte.

Nach genauerem Hinsehen konnte ich die
ersten Konturen des CD-Inhaltes ausmachen.
Und dann wurde mir klar, womit wir es zu tun

hatten.“Es ist ein Comic-Adventure!”, rief ich
voller Freude.“Die Hauptrolle ibernimmt ein
sprechender Koalabir, der wie ein Zauberer
gekleidet ist. An seiner Seite schwirrt sein
Partner namens ‘Fly’ umher” —“Was redest du
da!”, meinte Klaus.—“Es ist wahr! Fly ist der
vom Spieler zu steuernde Cursor. Koala
Lumpur folgt diesem auf Schritt und Tritt. Ach,
was sag ich da: Koala Lumpur fliegt auf einem

Ob eine Zahnarztfrau Schuld an seinen weiBen Zdhnen ist?

Propheten zu besorgen, sonst wird das
gesamte Comic-Universum ein schreckliches
Ende finden. Sein Freund Dr. Dingo Tu-Far soll
ihm auf seiner Suche unterstiitzen und kann
ebenfalls vom Spieler gesteuert werden. Seine
Stimme klingt echt witzig! Auch seine
Bewegungen sind voller Schénheit und Witz.
Die Welt in der er lebt ist kunterbunt und
erinnert mich ein biBchen an Sam & Max.—

fliegenden Teppich hinter Fly her. Das Scrolling
ist butterweich und lduft zudem in
verschiedenen Geschwindigkeitsstufen iiber
den Screen.Warte, jetzt kann ich ihn sprechen
héren.

Er erzihlt irgend etwas von einem
miBlungenem Zauber und einer ‘Comedy
Apocalypse’. Das oberste aller VWesen namens
Ella Mental gab ihm den Auftrag, die verlorenen
Stiicke einer Schriftrolle der Cartoon-

Klaus? Hey, Klaus!” Als ich meinen Blick vom

Monitor abwendete, sah ich Klaus ohnmichtig
auf dem Boden liegen.Wir alle warten seit
jenem Tag darauf, daB Broderbund uns endlich

Koala Lumpur: Journey to the Edge zuschickt
und wir Klaus mit einem sanften KuB einer

heiBen Silberscheibe erwecken kénnen.

Anm. des Chefkiissers: Silberscheibe? Alicia
Silverstone? Gerne... ()

x
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,
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te er jetzt erkennen, daB ein solcher Ort durchaus ein
und gefihrliches Pflaster sein kann.

Unbekannten nicht als Ehrerbietung Die Entdecker des gefahrlichen UFOs sahen
empfinden, ihre Waffensysteme zu aktivieren die riesige Explosion als gemeinen Erstschlag
oder auch gerne mal eine nett gemeinte . an und eine riesige, intergalaktische

BegrtiBungssalve abfeuern. Die Moglichkeiten Kriegsmaschinerie begann anzurollen. Die
solcher Fille von gestorter Kommunikation Taurische Regierung ging von nun an dazu

__ sind derart vielfaltig, daB die Pessimisten unter  tber, ihre gesamte Wirtschaft auf den Krieg

. den SETI-Spezialisten ein friedliches : vorzubereiten — auf den Krieg mit einer Rasse,
Zusammentreffen schon fast ausschlieBen. die von IThrem Gliick noch gar nichts wissen

. konnte.Als die riesige Taurische Flotte dann
rieg der Welten eines Tages eine Randkolonie der verhaBten
eschah es denn auch im Jahre 2242, daB Gegner erspihte, begann eine Schlacht, die

tsame Sonde zur Landung auf einem Ihresgleichen suchte. Der Name der Kolonie:

urischen Imperiums gezwungen ~ New Haven.
en rihrten sich nicht und da
das Vehikel zu scannen Strategie und Taktik
hloB man sich, mit Angriff ist oft die beste Verteidigung, und so ist
\eranzutreten. es Aufgabe des Spielers, die Eindringlinge vom

Erbauer, ein Planeten zu vertreiben, um das eigene

eten Erde, einen tberleben zu sichern. Dabei schlagt Interactive
Magic in Sachen Gameplay einen neuen Weg
ein. Nach all den relativ dhnlichen,
wuseligen Echtzeit-Strategicals
kommt Fallen Haven mit einem neuen
Engine daher. In einer Mischung aus Strategie
und rundenbasierter Taktik tritt man gegen die
zahlreichen Einheiten der Taurier oder
wahlweise gegen die zweibeinigen Primaten
der Gattung Mensch an. Konsequenterweise
_ haben die Designer die beiden
bereiche von Anfang an

Nachschub
und/ GelcT’ }tel



Hier hilft auch kein Anwalt mehr

Dieser Taurier will Rache

hat das jedoch keinerlei EinfluB.

Trotz aller Kritik muB man sagen, daB Fallen
Haven endlich mal wieder ein rundenbasiertes
Strategiespiel ist, das einfach SpaB macht.
Aufgrund der einsteigerfreundlichen Bedienung
kann man sich einfach mal zurticklehnen und
drauf los spielen.

zu sorgen. Beides sichert den Auf- und Ausbau
der Flotte. In aller Ruhe hat man die
Méglichkeit, das einzige Stadtchen, das man
anfangs besitzt, fiir den Krieg zu riisten.

den dortigen Umwelteinfliissen laBt sich eine
Provinz mal besser, mal schlechter fiir die
eigenen Zwecke nutzen — niitzlich sind sie
jedoch alle irgendwie.

Es lebe die Wissenschaft!
Anfangs stehen nur wenige Einheitstypen zur
Auswahl, doch durch die Errichtung von
Forschungszentren kommt nach und nach ein
michtiges Arsenal an unterschiedlichsten
Waffensystemen zusammen. Insgesamt stehen
sieben verschiedene Systeme zur Auswahl. Je
nach wissenschaftlichen Stand lassen sich diese
Geritschaften jedoch in bestimmten
Eigenschaften optimieren. Nur wer mit der
Zeit geht, hat auf Dauer auch eine Chance.
Gebaut wird in der Regel so lange, bis es mit  X-Com. Die Motivation, an eine Mission
der Liquiditat nicht mehr allzu gut bestellt ist. heranzugehen ist aber dennoch immens hoch.
Nun kann man geruhsam seine Einheiten in Die Grafik im Spiel ist nett, bricht aber keine
einen Transporter laden, um eine besetzte Rekorde. Ebenso bewegt sich der Sound im
Kolonie der Aliens, ob nun taurischer oder durchschnittlichen Bereich. Mit all den guten
menschlicher Abstammung, dem Erdboden Eigenschaften, die Fallen Haven mit UFO
gleichzumachen. Das Spiel wechselt nun gemeinsam hat, teilt es leider auch die
automatisch in den Taktikmodus. Jede Einheit Nachteile.Vor allem der Taktikmodus ist
hat nun eine bestimmte Anzahl Bewegungs- mitunter etwas langatmig und hin und wieder
bzw. Aktionspunkte, die es sinnvoll zu wiinscht man sich die eine oder andere neue
verbrauchen gilt. Wer UFO oder X-Com Einheit hinzu.
kennt, wird sich gleich zu Hause fiihlen. Ebenso wie bei den Einheiten fehit es auch
Auf die einzelnen Einheiten ein wenig an Abwechslung in der Storyline. Ein
kommen bei der Invasion der paar Videos oder interessante Sequenzen
Provinz natiirlich auch hitten schon gereicht, um die Motivation
unterschiedliche wieder zu steigern und die neue Mission
Aufgaben zu. interessanter werden zu lassen. Kernstiick
Schwerfllige Panzer jedes Strategie- und Taktikspiels ist die
kénnen zum Beispiel kunstliche Intelligenz der Gegner. Leider hilt

Hinterhalt

Neben den planetaren Kampfen kann es hin
und wieder auch zu hinterhéltigen Angriffen
aus dem Orbit kommen. Obwohl man bei
Fallen Haven durchaus von einem innovativen
und neuartigen Spiel sprechen kann, hat
Interactive Magic das Rad auch nicht neu Besonders faszinierend sind die netten
erfunden. Der Strategiemodus erinnert ein Musikstiicke, die besonders auf guten
wenig an eine Runde Sim City, bei dem die Zeit Surroundboxen einen netten “Rundumeffekt”
angehalten wurde und die Invasionsrunden bieten. Fiir echte Fans sind sie auch als
orientieren sich stark an UFO beziehungsweise  Audiotracks auf der CD gespeichert. Sehr
I6blich und heutzutage wirklich selten ist die
Méglichkeit, das Spiel auch auf kieineren
Systemen halbwegs verniinftig zum Laufen zu
bewegen. Fiir ausgehungerte Besitzer eines
486ers bietet sich hier endlich mal wieder eine
Gelegenheit, ein wenig taktisches Geschick zu
beweisen. ()

Anm. des Chefbedieners:Aufgrund laufen die
Schiffe — grrrr!

~

Alternativen:

Command & Conquer:Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. 90 Mark

Battle of Antares

Microprose @ ca. 90 Mark

Star General

SSI @ ca. 90 Mark

Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 90 Mark

aufgrund starker
Panzerung und
Bewaffnung so

Fallen Haven nicht ganz, was es verspricht. Mit
der Wahl des Schwierigkeitsgrades reguliert
man zw}u‘ die Anzahl der Gegner und deren

Minimum:
486er,Win95 oder Win NT 3.51, SVGA-
Grafikkarte, 8 MB RAM, CD-ROM

manchen Schaden §

anrichten, wihrend ¢

o -
derweil ein paar wendige,

§ schnelle

Gleiter das

Kampfgebiet

Pro
Einsteigerfreundlich
Stimmungsvolle Musik
Kontra

Langatmige Missionen
Zu wenig Storyline

technologischen Vorsprung, auf die Intelligenz

FALLEN HAVEN

j}Jmfllege-n unld i Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
goerischen Einheiten Handhabung: 9 von 10
Grafik: 14 von 20

16 von 20

unter Beschu |
hat ihre besonderén Eige
A 2
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Wein,Weib und Sabotage

Mit den Worten “Ave, Cisar” verlieB Thomas Richter sein normales ‘
Leben und schliipfte geradewegs in die Sandalen eines echten Romers.

Das Forum Romanum in seiner vollen
Schonheit

enn einer eine Reise macht, dann sollte
er diese auch vorher genaustens planen.
Und wenn man diese Reise ins alte

Rom unternimmt, um eine Verschwérung gegen
die hiesige Regierung aufzudecken, sollte man
zudem noch eine Spiirnase a la Sherlock Holmes
besitzen. In S.PQ.R. haben Sie die einmalige
Gelegenheit einen Trip in die Vergangenheit zu
unternehmen und das mittlerweile zerfallene
Forum Romanum in seiner urspriinglichen Pracht
zu erleben.

Aus alt mach neu

CyberSites haben mit der Erschaffung des Forum
Romanums ein wahres Meisterstiick hingelegt.Wo
heute nur noch Ruinen und Trimmer zu sehen
sind, kann man in S.PQ.R.alles noch einmal in
seiner urspriinglichen Bauart bestaunen und sogar
betreten. Mit viel Liebe zum Detail und einer
guten Rendering-Station hat sich das Hersteller-
Team besonders um eine originalgetreue
Restaurierung gekiimmert.Vorbei sind die Zeiten,
wo Latein-Leistungskurse deutscher Gymnasien
einen strapaziésen Trip nach Rom unternehmen
miissen, denn jetzt kann man alles in aller Ruhe
daheim vor dem Monitor genieBen. Ob diese
Alternative einen Real-Urlaub wirklich ersetzen
kann, bleibt dahingestellt.

Trotz aller historischen Gegebenheiten ist und
bleibt S.PQ.R. ein Adventure, und zwar eines der
ganz besonderen Art. Eigentlich kénnte man
S.PQ.R.auch als Krimi sehen, aber dazu jetzt
mehr: Sie werden nach Rom geholt um eine
Verschwérung zu zerschlagen. Cornelius, Ihr
Auftraggeber, weist Sie sofort nach Ankunft am
FluB Tiber in die unerwiinschten Geschehnisse
ein. Geriichte gehen in Rom umher, daB ein
Saboteur den Kaiser vom Thron stiirzen und neue
Ungliick bringende Gesetze verfassen will.
Nachforschungen haben ergeben, da der
gesuchte Calamitus (sozusagen der Elendsbringer)
einer von fiinf Bekanntschaften lhres
Auftraggebers sein muB. Nun liegt es Ihrer Hand
einen Mordanschlag abzuwehren, den Calamitus
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zu finden und Ruhe im rémischen Reich
einkehren zu lassen. Keine leichte Aufgabe, wie Sie
schon kurze Zeit nach Ihrer Ankunft feststellen
werden.

Back to the Past
Um nicht monatelang planlos in Rom umherirren
zu miissen, stellt Cornelius lhnen einen
sogenannten Navitor zur Verfiigung. Dieser
arbeitet so dhnlich wie eine Zeitmaschine, wirkt
aber dennoch ziemlich rustikal und ist anfallig fiir
Fehler. Nach kurzem Aufenthalt in Cornelius
Arbeitszimmer und nach Einsicht in die
grundlegenden Informationen tiber die fiinf
Verdichtigen beginnt Ihr erster Ausflug ins Forum
Romanum nach Einstieg in den Navitor. Die
StraBen sind leer und nur rauschendes Wasser
und Vogelgezwitscher dringt aus der stadtischen
Umgebung an Ihr Ohr. Damit es nicht ganz so
langweilig wird, haben CyberSites fiir einige
hiibsch klingende Soundtracks gesorgt. Natirlich
gibt es keinen Speed-Techno oder Trash-Metal,
sondern beruhigende klassische Musik, wie man
sie eben in vergangenen Zeiten erwartet.Ab jetzt
lauft das gesamte Geschehen in Echtzeit ab. Der
Spieler muB standig ein Auge auf ankommende
offentliche Bekanntmachungen warten, denn nur
wer schnell reagiert und geplante Versammlungen
zwecks Informations-Beschaffung besucht, kommt
in dem Spiel auch wirklich voran.

_ Zuerst einmal missen die fiinf Tagebiicher der
Hauptverdichtigen gefunden werden. Nur so kann
man wirklich wissen, was in den Képfen der

Eines der simpleren Puzzles. Lediglich die
Wiirfel miissen richtig angeordnet werden

Beschuldigten vorgeht.Aber auch Informationen
iiber einzelne Ortlichkeiten kénnen so in lhre
Hinde gelangen, vorausgesetzt derjenige
Tagebuch-Schreiber hatte den Ort an dem Sie
gerade verweilen schon besucht und einen
entsprechenden Eintrag gemacht. Hier liegt der
Knackpunkt von S.PQ.R.: Simtliche Daten miissen
genau im Auge behalten werden und
entsprechende Infos richtig interpretiert werden.
Das stellt sich im Laufe des Spieles nicht nur als
duBerst schwierig, sondern auch als sehr

interessant und spaBig heraus. Zumal der Navitor
ein recht praktisches Gerit ist, denn mit ihm kann
man nicht nur die Zeit beschleunigen, sondern
auch gefundene Schriftrollen und Gegenstinde
aufbewahren.

S.PQ.R.ist auf keinen Fall ein Spiel fir
Adventure-Anfinger oder sogar fiir den Hunger
zwischendurch. Hat man mal nicht aufgepaBt oder
zu fliichtig einen Zeitsprung mit dem Navitor
gemacht, sitzt man oftmals nur noch frustriert vor
dem Bildschirm und weiB gar nicht so recht was
nun als nichstes zu tun ist. Rundum gesehen bietet
S.PQ.R. knackige Ritsel, einen anspruchsvollen
Plot und eine wunderschon gerenderte
Umgebungsgrafik. Nur leider hat man sich bei der
Steuerung wenig Miihe gegeben. Scrolling gibt es
nur in den wenigen Videosequenzen, ansonsten
werden die Bilder einfach nur umgeblendet. Eine
stark eingeschrinkte Bewegungsfreiheit hat dies
zur Folge, und nur all zu oft steht man vollig
unerwartet an einem fremden Ort. Die starken
Parallelen zum Klassiker Myst lassen sich aber auf
einem Blick erkennen. Man konnte sogar
behaupten, daB S.PQ.R. der offizielle Nachfolger
von Myst ist, denn Grafik, Atmosphare und der
knackige Plot sind vom Feinsten! (})

Alternativen:

Myst

Broderbund @ ca. 50 Mark
Toonstruck

Virgin @ ca. 90 Mark
Mummy

Interplay ® ca. 100 Mark

Hersteller: CyberSites
Preis: ca. 99,95 Mark

Minimum:
486 DX2-66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.x und 95

Pro

Dichte Atmosphire

Detaillierter Nachbau des Forum
Romanums

Kontra

Stark eingeschrinkte
Bewegungsfreiheit

46 von 50

4 von 10
17 von 20
16 von 20

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Trio Mortale

DaB3 man in der Werbung gerne, mit Hilfe von Fremdwértern,
aus einem unschénen Wort ein sehr viel wohlingenderes
machen kann, steht wohl auBer Frage. Da3 man bei Eidos
jedoch mittlerweile schon auf das Vokabular einer bekannten,
toten Sprache zuriickgreift, ist dann doch etwas verwunderlich.
Dem Phinomen auf der Spur, klemmte sich Frank Fischer
kurzerhand sein altes Lateinwdrterbuch unter den Arm und
stattete dem Planeten loxia einen kleinen Besuch ab.

Agressor. Mit ginem
gemeinsamen Angriff
auf loxia schafften
es die Aliierten
Michte schlieBlich,
in die Nihe des
Planeten zu
gelangen. Dort
hatte man indes
jedoch bereits
Vorkehrungen
getroffen und
einen riesigen

it besiegten
Feinden ist
das so eine

Sache. Entweder man
nimmt all sein

Potential an
Grausambkeit
zusammen und
eliminiert sie mit Haut
und Haaren, oder man
1Bt einmal mehr Gnade
vor Recht ergehen.
Dann muB man jedoch

auch darauf vorbereitet lonenschild

sein, daB der ible aufgefahren.
Oberfiesling irgendwann Einige

wieder einmal bei einem biomechanische
vorbeischaut. Meist hat er Waffensysteme

seine Gefolgschaft derweil
um ein Vielfaches
ausgebaut und ist
scheinbar nicht mehr zu zu
zihmen.

Mit solch einem Problem haben derzeit
auch die Bewohner des Planeten loxia zu
kiampfen.Vor vielen Generationen hatte eine
uralte Kriegerrasse den gesamten Planeten
mitsamt seinen drei Monden unter seine
Fittiche genommen. Hauptgrund fiir diese
schindlich, imperialistische Aktion war der
Rohstoff Mazrium. Das gute Stoffchen ist
scheinbar nicht nur selten, sondern nebenbei
auch noch ausgesprochen lebenswichtig. Wie
sonst kénnte man erkliren, daB das
“Mazriummonopol” geniigte, um die
Bewohner der benachbarten Sonnensysteme
in die Versklavung zu treiben.Wer das Mazrium
kontrolliert, herrscht liber loxia, und wer den
Planeten kontrolliert, beherrscht das ganze
Universum — Dune laBt griiBen.

sorgten schnell
dafiir, daB die junge
Angreiferflotte
aufgerieben

triigt - das Spiel ist gar
nicht so brutal, wie es vorgibt zu sein...

Der wiiste Planet

Irgendwann wurde es jedoch selbst den
tragsten Volkern zu dumm und man bildete
eine Allianz gegen den herrschsiichtigen

werden konnte. Der Kampf ware wohl
eindeutig verloren, wenn es da nicht einen
mysteriésen Einzelkimpfer gegeben hitte, dem
es gelungen war, das Kraftfeld fiir einen
Augenblick auszuschalten und so den
restlichen Angreifern den Weg zu ebnen. Nun
waren die loxianer aber ganzlich verargert und
lieBen in einer letzten Verzweiflungstat ein
Horde Mazriumisotope auf den Planeten los,
die einmal kriftig liber die Planetenoberfliche
fegte und alles in Schutt und Asche
verwandelte.

Drei Krieger, ein Plan: Die Zitadelle muBB
verschwinden!

Im Netzwerk ist auch ein beliebtes “Deathmatch” méglich.
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Auferstanden aus Ruinen
Jahrhunderte spiter, die aliierten Rassen
nutzen das System und die verbliebenen
Mazriumreserven relativ friedlich, scheint der
alte Feind wieder zuriickgekehrt zu sein. Der
lonenschild hat sich wieder aufgbaut und eine
alte Zitadelle scheint das Zentrum des iibels
zu sein. Doch das Relikt scheint unzerstérbar
— nur ein Einzelkimpfer, so die Hoffnung der
Experten, hat iberhaupt eine Chance gegen
die Zitadelle mitsamt ihren biomechanischen
Waffensystemen.

Derer bieten sich sogar gleich drei.
Kamchak, einer der beriihmtesten Krieger des
Alls, erhofft, durch einen Erfolg in die Annalen
des Universums einzugehen, Eleena Brynstaarl
hingegen, mochte gerne den Rubel rollen
sehen, den diese Mission verspricht. Der
Dritte im Bunde ist ein einsamer,

Das Feuer der Vergeltung.

Es liegt nicht am Monitor - die Dunkelheit ist gewollt.

durchaus passieren, dal man es ein zweites
oder drittes Mal durchspielt. Der Spielablauf
ist so simpel wie bekannt. In den Katakomben

Besonders
Genreeinsteiger
kénnten an Eradicator
ihre Freude haben

unter den Planeten befinden sich riesige
Anlagen, die natiirlich auch angemessen
bewacht werden.Also nimmt man eine
Superwumme zur Hand und bahnt sich seinen
Weg durch das ungastliche Labyrinth. Frei nach
dem Motto “Ein schéner Riicken kann auch
entziicken” kann man
sich wahlweise mit
der,aus anderen
Spielen dieser Art
bekannten Sicht
begniigen oder eben
von hinten auf sein
digitales alter ego
blicken.

Konkurrenz
fiir Microsofts
Fenster?

Doch EIDOS
Interactive lieB es mit
dieser Umsetzung
allein nicht
bewenden. Flugs
brachte man im
Vorbeigehen noch
einen “Bild in Bild” -
Modus ein, mit dem
sich z.B.
abgeschossene
Projektile auf ihrer
Flugbahn beobachten
lassen. Das Fenster
14Bt sich relativ frei
programmieren und
IaBt auch individuelle
Spielereigenarten zu.

verschiitteter Bergbau-Ingenieur, der einen
Ausweg aus seinem unterirdischen Gefingnis
sucht und dabei eher nebenbei in Konflikt mit
der Zitadelle gerit.

Wer die Wahl hat...

Gleich zu Beginn des Spieles wird der Spieler
schon vor die schwerste Entscheidung
iberhaupt gestellt: Er muB sich fiir einen der
drei Charaktere entscheiden.
Interessanterweise haben die Einzelkimpfer
nicht nur unterschiedliche Fahigkeiten und
Stirken, sondern auch jeweils andere Ziele zu
erreichen. Das hat natiirlich nebenbei einen
erheblichen EinfluB auf den jeweils zu
meisternden Weg.Wenn man das Spiel also
erst einmal liebgewonnen hat, kann es

Am Einsatz neuer Waffengattungen wurde
wirklich nicht gespart, und so kann man
jederzeit bis zu 15 verschiedene Waffen bei
sich fiihren - man kann nur hoffen, daB man
damit dann in keine Polizeikontrolle gerit.

Obwohl sich Eradicator eindeutig an den
bekannten 3-D-Titeln orientiert und der
Name obendrein noch sehr aggressiv klingt, ist
der Gewaltfaktor im Spiel relativ gering.Als
Gegner stellen sich einem meistens
irgendwelche Verteidigungsanlagen oder
Droiden in den Weg. Scheinbar méchte man
bei EIDOS auf Nummer sicher gehen, damit
das Spiel nicht, wie seine Kollegen, auf dem
Index landet und dem Hersteller somit echtes
Geld kostet. Leider ist man dabei ein wenig zu
zaghaft vorgegangen. Es mangelt den

gegnerischen Einheiten und Droiden meist an
entsprechender Vielfalt. Ein paar Gegner mehr
hitten dem Spiel wohl kaum geschadet. Dafiir
sind die Gebdude- bzw. Héhlenkomplexe
intelligent designt und vor allem Ritselfans
haben mancherorts eine ganze Menge Niisse
zu knacken.

In die Karte(n) geguckt
Das Spiel verfiigt natiirlich auch tber die
obligatorische Automap und auch die
genretypischen Mehrspieleroptionen.
Wabhlweise kann man iiber Modem, serielle
Verbindung oder Netzwerk gegen menschliche
Widersache antreten.Auf der CD befinden
sich als Dreingabe noch 16 Musikstiicke, die
zwar nicht gerade schlecht sind, fur mich
persdnlich als Ohrwurm jedoch nicht in Frage
kommen. Ein Leveleditor liegt dem Spiel schon
bei, und so ist es nur eine Frage der Zeit, wann
die ersten Zusatzlevel “gehandelt” werden.
Ob es jedoch jemals den Kultstatus der
bekannten indizierten Titel erreichen wird, ist
fraglich. Das Spiel ist sicher nicht schlecht,
gehort jedoch auch nicht unbedingt zu den
motivationsférdernsten Spielen dieses Genres.
Die Grafiken sind solide gemacht und
durchweg gut gelungen, es fehlt jedoch
schlichtweg an etwas Abwechslung unter der
Gegnerschaft. Besonders Genreeinsteiger
kénnten an Eradicator jedoch ihre Freude
haben und werden das nette und durchaus
anspruchsvolle Leveldesign zu schitzen wissen.
Die technische Seite kann auf jeden Fall
iiberzeugen, und so kann man sogar als
Besitzer eines schnellen 486ers noch in den
GenuB des SciFi-Spektakels kommen.  (3)

~

Alternativen:

Skynet Revenge

Bethesda Softworks/Virgin @ ca. 90 DM
(indi)

Apogee @ ca. 80 Mark

(indi)

id Software @ ca. 100 Mark

Hersteller: EIDOS Interactive
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486 DX-2/66,8 MB RAM,VGA, MS-
DOS 6.0 (auch Win 3.x und Win95)

Pro

Schnelle Gameengine
Genrevertreter der friedlicheren Art
Interessante Level

Kontra

Zu wenig Abwechslung bei den
Gegnern

ERADICATOR

Spiel-/DauerspaB: 38 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20

16 von 20

Sound:
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Krieg ohne Frieden

Marco Gremmel macht sich auf in eine ldngst vergangene
Epoche. Was er bei diesem Spiel im 19. Jahrhundert vorfindet,
ist allerdings nicht so lustig. Es handelt sich dabei um Krieg!
Und der will gewonnen werden. Bei diesem Spiel nicht ganz
einfach, wie Sie gleich feststellen werden.

s geschah an einem verregneten
E Dienstagmorgen. Ich lag gerade
gemiitlich in meinem Bett und triumte
davon, im lauwarmen Wasser auf einer

ENSCHEDEL

T (7 g & A fw AN

sein wichtigstes Gebaude

Mit dem Editor schnell und einfach erstellt: Enschede und

wiirde mich wohl um neun Uhr morgens
anrufen”, fragte ich mich. Es gab nur eine
Méglichkeit, dies herauszufinden. Also stieg ich
aus dem Bett und schwankte unsicher in
Richtung Telefon.

Mit einem frohlichen “Guten
Morgen!” (und damit einem
Widerspruch in sich) begriiBte
mich mein Chefredakteur. Dem
folgenden Wortschwall konnte
ich entnehmen, daB bereits
Dienstag war, der
RedaktionsschluB fiir diese
Ausgabe sowieso schon wieder
tiberschritten wurde und ganz
dringend das Review fiir “Das
Gewehr” benétigt wurde. Das
einzige Problem dabei war die
Deutsche Bundespost. Die
hatte es namlich bis heute nicht
geschafft, jenes Spiel zu mir zu
beférdern.

Luftmatratze in Strandnihe zu liegen, als mich
das laute Klingeln meines Telefons jih aus dem
Schlaf riB. Der Schock, hinter den
geschlossenen Rolliden den Regen zu héren,
traf mich hart. Mit einem Auge schaffte ich es,
meinen Blick auf den Wecker zu richten.“Wer

Musketen sind die Nachfolger der allerersten Waffen und wurden
insbesondere wihrend der Napoleonischen Kriege eingesetzt.
Allerdings konnen Sie sich sicherlich vorstellen, da die
Zielgenauigkeit und die Reichweite dieser Waffe nicht sonderlich hoch
war. Damals war eine Klinge noch viel mehr wert als eine SchuBwaffe.
Armeen wurden erst um 1840 mit Gewehren ausgestattet. Zwar
hatten diese noch geringe SchuBfolgen, doch dnderten die das
Kriegsgeschehen grundlegend. Erst in den spiten 60er Jahren des
neunzehnten Jahrhunderts begann man, Schnellfeuerwaffen in Kriegen

Natirlich war an diesem
Morgen der Postbote noch nicht so gnadig, bei
mir vorbeizusehen.Also konnten wir nur eines
tun:Abwarten und hoffen, daB das Spiel sich in
der heutigen Post befindet. In den folgenden
Stunden bildeten sich SchweiBperlen auf Klaus’
und meiner Stirn. Bis es endlich an meiner

Haustiir klingelte.Voller Erwartung betitigte
ich die Turklinke und entdeckte einen

grinsenden Paketzusteller auf der FuBmatte.
Etwas unfreundlich entriB ich ihm das Paket,
schlug die Tiir vor seiner Nase zu, bevor er

Kleine Nachhilfe in Geschichte: Das Lexikon

auch nur einen Ton von sich geben konnte und
eilte zu meinem PC, um “Das Gewehr” zu
installieren. AnschlieBend sollte ich mir Tag und
Nacht mit diesem Spiel um die Ohren
schlagen.

Anm. des Chefanrufers: Eben drum kam der Test
denn auch zu spat fiir die letzte Ausgabe. Und was
lernen wir daraus? Das ndchste Mal gibt’s erst
Urlaub, wenn das Heft in Druck ist.

einzusetzen. PreuBen entwickelte zu dieser Zeit das Dreyse-
Ziindnadelgewehr und errang dadurch entscheidende Erfolge in
Feldziigen gegen Dinemark und Osterreich.Andere wollten dem jetzt
natiirlich in nichts nachstehen. Und so wurden machten sich auch
andere Linder daran, dhnlich effektive Gewehre zu entwickeln. Bereits
1870 hatten die neuen Waffensysteme einen entscheidenden Einflu
auf den Deutsch-Franzésischen Krieg. Die Entwicklung machte
unterdessen keinen Halt. Zehn Jahre spiter wurden bereits die ersten
Schnellfeuerwaffen und Maschinengewehre eingesetzt.



Was lange wibhrt...
Der vollstindige Titel dieses Spiels “Wargame
Construction Set lll: Das Gewehr” legt die
Vermutung nahe, daB es sich hierbei um eine
Fortsetzung handelt. Und das ist auch
tatsichlich der Fall. Doch wihrend der letzte
Teil dieser Reihe sich noch um Panzer drehte,
handelt dieses Spiel von den ersten Kriegen,
die durch die Erfindung der SchuBwaffe
entscheidend beeinfluBt wurden. Diese blutigen
Schlachtziige sind als Szenarios integriert und
kénnen nun von lhnen nachgespielt werden.
Und dabei werden Sie konfrontiert mit
einem duBerst komplexen und aufwendigen
Strategiespiel. Gleich zu Anfang muB gesagt

Auf dem Boden liegende Ménner mit roten
Flecken sind immer ein schlechtes Zeichen

Eine weitere, noch ausfiihrlichere Ubersichts-
karte kann auf Wunsch aufgerufen werden

.

eine Nachhilfe in Geographie, sondern der
Bereich, in dem lhre Leute den Uberblick haben

werden: Strategie ist nicht immer gleich
Strategie. Fans von “Command & Conquer”
oder Warcraft sollten lieber vorsichtig sein,
denn hierbei handelt es sich um eine ganz
andere Art von Strategiespiel, das in Runden
und einzelnen Ziigen gewonnen wird. Mit
anderen Worten:Wiahrend es bei
Echtzeitspielen wie C&C Ihre Aufgabe ist, so

schnell als méglich zu agieren und
auf die Handlungen des Gegners
zu Reagieren, stellt “Das Gewehr”
ganz andere Anspriiche. Dem
Spieler wird extra viel Zeit
gelassen, um sich genau zu
tiberlegen, welche taktischen Ziige
er jetzt ergreift und wie er seine
Truppen am besten plaziert.

Sie haben die Auswahl liber
rund 60 Szenarios aus
unterschiedlichen Feldziigen
(darunter der Amerikanische
Biirgerkrieg, der Deutsch-
Franzésische Krieg und Britische
Kolonialkriege). Doch bevor Sie

Toague

Das kenne ich doch! Ist das nicht die bése Wolke aus Star
Trek Classic?

gleich das Start-lcon anklicken,
sollten Sie noch auswihlen, auf welcher Seite
Sie kampfen wollen und einen Blick auf die
umfangreichen Optionstafeln werfen.An dieser
Stelle muB nicht nur tber die
Bildschirmauflésung und die
Soundeinstellungen entschieden werden,
sondern auch dariiber, wie realistisch die

Dieses Spiel ist sicherlich
nichts fir Jedermann!
Doch lange Spielabende
sind garantiert!

Simulation sein soll. Je héher der
Schwierigkeitsgrad, desto naher befinden Sie
sich wirklich an den Geschehnissen der
damaligen Zeit.

Um genauer auf die einzelnen Funktionen
wihrend des Spiels einzugehen, wiirde hier viel
zu aufwendig sein. Lassen Sie mich ihnen nur
versichern, daB lhnen viele Befehle zur
Verfiigung stehen, mit denen Sie ihre Truppen
Steuern kénnen. So dauert es auch meistens
mindestens eine Viertelstunde, bis man einen
einzigén Zug beendet hat. Und daran fiihrt kein
Weg vorbei. Jeder, der sich dieses Spiel zulegt,
muB sich dariiber im Klaren sein, daB hier nicht
die schnelle Action geboten wird, sondern
langsame strategische Uberlegungen gefragt
sind. Auch die Einarbeitungszeit nimmt
mehrere Stunden in Anspruch. Doch dann ist
die Bedienung bereits ins UnterbewuBtsein
libergegangen.

Technische Belange

Die Grafik von “Das Gewehr” sieht ganz nett
aus. Der Spieler kann groBen EinfluB darauf
nehmen, wie das Geschehen auf dem
Bildschirm daherkommt.Ab und zu garnieren
ein paar Blutflecken die Ereignisse —
zusammenfassend wiirde ich die Super-VGA-
Screens in ihrem Aussehen als durchschnittlich
bezeichnen. Abstriche kann man aber beim
Sound nehmen. Die Musik paBt meiner
Meinung nach nicht immer zu einem
Kriegsspiel dieser Art, ist aber qualitativ
hochwertig.Von den Effekten fange ich lieber
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erst gar nicht an...Auch stérte mich, da3
Mindscapes neuestes Produkt mehrere Male
komplett seinen Geist aufgab und ich mich
mitten im Spiel nur noch mit einem Warmstart
retten konnte (wohlgemerkt testeten wir hier
keine Beta-Version).

Dieses Spiel ist — zusammengefalBt —
sicherlich empfehlenswert, auch wenn es mich
personlich nicht sonderlich reizt, Krieg zu
spielen — besonders mit dem Hintergedanken,
daB diese Schlachten wirklich einmal
stattgefunden haben. Doch Freunde dieses
Genres, die gerne stundenlang vor dem PC
sitzen und sich ihren nichsten Zug iiberlegen,
werden mit unzihligen Optionen und
Steuerungsméglichkeiten verwohnt. So sind
dann auch ein einfach zu bedienender Editor
und ein Lexikon mit geschichtlichen Daten und
Informationen tiber Waffen mit von der Partie.
Also: Es lohnt sich, einen Blick zu riskieren! ()

Alternativen:
Command & Conquer
Westwood @ ca. 90 Mark

Star General
Mindscape @ ca. 90 Mark

Die Battleground-Reihe von Empire

Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486/66,8 MB RAM, SVGA, DOS 5.0

Pro
Genauer geschichtlicher Bezug
Lange Spieldauer

Viele Optionen
Integrierter Editor
Kontra
Absturzgefihrdet
Fehlende Modem- und
Netzwerkunterstiitzung

38von50 |
8 von 10 |

DAS GEWEHR

Spiel-/DauerspaB:

Handhabung: ,
Grafik: 16 von 20 |
13 von 20
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Kriegt er mich oder krieg’ ich ihn?

Nachdem die Grid Run-CD in der Power-Redaktion auftauchte,
versucht Markus Brodrick alle Mitarbeiter zu liberreden, mit ihm

“Fangen” zu spielen.

ewaltig soll das PC-Spiel sein,
G festplattensprengend und gut. Oder lauft

hier etwas falsch? Friither, in der guten,
alten Zeit, als die Festplatten erst 40 MB groB
waren und vier MB RAM als
verschwenderischer Luxus galten, gab es eine
ganze Menge guter Games, die uns unendlich
viel SpaB machten. Mittlerweile ist die Ara der
Multimedia-Maschinen mit scheinbar
unerschépflichen Hardwareressourcen
unwiderruflich angebrochen. Es ist nicht so, da
die Hersteller und Entwickler von
Computerspielen diesen Trend nicht
mitbekommen hitten. Letzten Endes ist auch
der Endverbraucher sehr, sehr anspruchsvoll
geworden. Mit Klétzchengrafik, mausgroBen,

Oh, oh, wir werden alle vor der unheimlichen
Cyber-Hexe Vorga erstarren!

pixeligen Sprites und jgammerlichem Gepiepse
aus einem 35-Pfennig-Lautsprecher gibt sich mit
Recht kein Zocker mehr zufrieden.

Trotz alledem begeistern uns immer noch
einfache Spiele, die mit simplem Inhalt und
einfacher Handhabung schon immer SpaB ohne
Ende machten, weil Sie aufregend und schnell
sind, den Geist des Benutzers nicht groBartig
belasten und auch in einer kurzen Arbeitspause

schnell aufgerufen
werden kénnen
(Damit sind Sie
wunderbar fiir die
Redakteure des
Power-Teams
geeignet, nicht wahr,
Klaus? Der Red..)

Anm. des
Chefpausierers:Wem
sagst Du das? Zu
diesem Thema werden
wir uns ibrigens
demndchst in einem
groBen Feature noch
ndher auslassen.

Mittlerweile sind
solche Titel mit
hinreiBenden
Introfilmen im Kino-

Stil, phantastischen Grafiken und bombastischem
Sound aufgepeppt. Grid Run ist eines jener
Games, die aus dieser Evolution entstanden.

Lang ist’s her...

Grid Run basiert auf den Regeln alter Spiele, die
fast jeder, der schon einmal Kind (Ene mene
Maus, und Klaus ist raus!) war, in der einen oder
anderen Abwandlung kennt. Die Regeln sind
wirklich einfach: In diesem klassischen Game
treten Sie gegen einen Opponenten an, der den
gleichen Auftrag wie Sie hat, namlich so schnell
wie méglich alle Flaggen seiner Spielfarbe im
Gelinde zu finden und zu sammeln. Damit der
SpaB auch richtig abgeht, gibt es Besonderheiten.
Schldgt der eine Spieler den anderen an, darf
dieser, bis er seinerseits den anderen erwischte,
keine Flaggen mehr sammeln. Sollte eine der

Flaggen des Gegners in der Nahe sein, kénnen
Sie diese anschlagen und sie ihm damit
entfiihren.Alles verstanden? Dann los!

Auf den ersten Blick scheint Grid Run also
ein kleines, nettes Spiel fiir den verstaubten
386er in der Biiroecke zu sein. Ein Action-
Game, bei dem der Spieler mehr oder weniger
fair gegen eine vom Rechner gesteuerte Figur
antritt. Dieser Eindruck wird schon bald nach
der Installation glaubhaft widerlegt. Das
Introvideo unterrichtet Sie von lhrem Job. Sie
schliipfen in die Rolle von Axel, einem
Weltraumkampfer, der durch ungliickliche
Zufille in die Hinde der Cyber-Hexe Vorga
geriet (Kann ja schlieBlich jedem mal passieren.
Der Red..).Vorga unternimmt auf ganz eigene
Weise etwas gegen die furchtbare, interstellare
Langeweile (Nein, nicht das, was Sie jetzt
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denken!). Sie 1Bt Axel ein modernes
Gladiatorenspiel spielen, es heiBt “run or die”.
Okay, Sie kdénnen jetzt behaupten, das
Storybook wire etwas zu diinn ausgefallen, um
Sie hinter dem warmen Ofen hervorzulocken.
Aber hat man jemals gehort, daB Action-Games
ihrer wertvollen Story wegen gekauft wurden?

Anm. des Chefactiondrs: Ganz ohne Story geht’s
aber auch nicht. Ich denke da speziell an den
letzten kérperlichen Verweis, den ich Dir erteilt habe
— da gab es auch eine Vorgeschichte.

Damit der SpaB so schnell kein Ende nimmt, hat
Vorga auf insgesamt 16 Planeten Arenen
eingerichtet, in denen Axel sich nach
Herzenslust tummeln kann (oder sterben
natlirlich.). Sie als Spieler kénnen von dieser
unschénen Laune der ganz und gar nicht
reizenden Vorga nur profitieren — lhnen bieten
sich 48 Level eines schnellen Games. Sind Sie
gut genug, erwarten Sie auBerdem noch 16
Bonuslevel. Nicht schlecht, oder? Damit Sie
nicht gar zu schnell wieder Luft holen kénnen,
erwarten Sie in den Labyrinthen noch
zahlreiche tiberraschungen.

Ein Teil der Gegenstinde, iiber die Sie
stolpern werden, wird Sie ganz nach vorn
bringen, aber andere, nun gut, Sie sollten ihnen
besser aus dem Weg gehen. Sie sollten nicht

bedeuten?”

Dies erinnert mich an ein altes Volkslied: “Ich weiB nicht, was soll es

enttiuscht sein, wenn Sie bei diesem Game die
ersten Level im Sturzflug siegreich hinter sich
bringen. Richtig interessant wird es erst spiter,
nachdem Sie die Ubungsrunden hinter Sich
gebracht haben.Trotz alledem, alleine spielen ist
auf die Dauer nicht der Bringer.

Spafl mal zwei
Die richtig helle Freude kommt bei diesem
Game erst auf, wenn ein zweiter Spieler
mitmischt. Gebannt vor dem Monitor sitzend,
kénnen Sie Ihrem besten Freund hamisch lhre
geballte Schadenfreude prasentieren — oder er
Ihnen die seine.Ab jetzt machen auch die vielen,
in den Levels zu findenden Power-Ups richtig
Freude. Ja, immer nur ‘rein in die gute Stube!
Lassen Sie Pest und Schwefel auf Ihre Briider
und Schwestern regnen. Machen Sie sich um
etwaige Folgen keine Sorgen und dringeln Sie
nicht, Sie werden schon friih genug mit Leiden
dran sein.Wer zu Anfang richtig Druck machte,
kriegt hinterher das Suppentellerchen satt voll.
Ausléffeln machte immer schon SpaB.
Wihrend der Testphase entwickelte sich Grid
Run nicht gerade zu einem Game, an dem wir
uns festbissen (Na, Martin, erinnert Dich
“festbeiBen” an etwas? Kollege Mirbach scheint
sich namlich nur ganz schlecht mit meinem
Rottweiler anfreunden zu kénnen. Schade auch,
er war so ein netter Kerl. Der Red..).

Anm. des ChefbeiBers:
Stimmt, Dein Rottweiler
war wirklich ein netter
Kerl.

Dieser Titel ist eher
ein Happchen fiir
zwischendurch. Grid
Run ist schnell, verfiigt
liber abwechslungs-
reiche Level und kann
mit 3-D-Grafiken
glinzen. Die
Hintergrundbilder der
fernen Planeten sind
auch nicht tibel. Wie
auch immer, der Kick
fehlt. Games dieser
Art bastelten pfiffige
Programmierer schon
fir die Rechner
untergegangener

iy

Dynastien zusammen.

Grid Run 4Bt iiberdeutlich von seinen Vettern,
den Konsolenspielen, griiBen. Tolles Introvideo
hin, 3-D-Grafik her, wir leben im Zeitalter der
Multimedia-High-Performance-PCs und
méchten deren Vorteile auch im Spiel genieBen,
anstatt nach einem sensationellen Introfilm per
Raumschiff einen Katapultstart in das Jahr 1987
zu machen.

Konsolenspieler werden sich bei diesem PC-
Spiel vielleicht schon verwéhnt fiihlen, richtige
Zocker warten vergeblich auf den Einsatz.
Wenigstens einen anstandigen
Multiplayermodus mit Netzanbindung hitten die
Programmierer diesem Titel gonnen sollen,
schlieBlich ist dieses Feature ja schon bei jedem
besseren Shareware-Titel zu finden. Ja, ich weiB.
Fiir diese Sitze werden mich die
hartgesottenen Fans althergebrachter Action-
Games, so sie meiner habhaft werden, an den
Marterpfahl bringen.Aber ein wenig Kritik muf
sein, sie spornt so schén zu neuen Ideen an. Mit
Sicherheit wird dieser Titel Konsolenspiel-Fans
gefallen, auch die Liebhaber alter PC-Spiele sind
ganz vorn dabei. (1)

Alternativen:

Hunter Hunted

Sierra @ ca. 90 Mark

Fire Fight

Epic Megagames @ ca. 90 Mark
Bedlam

Virgin @ ca. |00 Mark

Hersteller: Virgin interactive
Entertainment

Preis: ca. 80 Mark E

Minimum:
486 DX2-66,8 MB RAM, SVGA,
DOS

Pro
Run or Die!
Schnelle Action

Kontra

Nutzt sich rasch ab
Bléde Story
Konsolen-Atmosphire

GRID RUN

30 von 50

6 von 10
10 von 20
10 von 20
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Grafik:




ﬁ Teufel auf Radern

"“Ein Leben auf dem Planeten lo ist viel schoner
als auf der Erde!”, behauptete Thomas
Richter und ahnte nicht, da3
wéahrenddessen ein alles
vernichtender Virus an seinem
geliebten Zuhause knabbert.

enn auf einer Spieleverpackung der Monaten
Name Ubi Soft zu finden ist, dann Entwicklungszeit steht

kann man das schon fast als jetzt das Racing-Game
Garantiesiegel fiir Qualitit sehen.Als bestes POD vor der Tir. Mal
Beispiel fiir vergangene Arbeit sollte an dieser  sehen, ob Ubi Soft auch
Stelle das qualitativ hochwertige Jump’n’Run heute noch mehr als nur bezaubernde
Rayman genannt werden. Beeindruckendes Pressesprecherinnen bieten kann.
Super-Scrolling, knallbunte Farben und extrem
gute Spielbarkeit machten schnell Appetit auf Anm. des Chefzauberers:Willkommen zur neuen

weitere Produkte aus diesem Hause. Nach |7 Rubrik “Power-Flirt”.
ist so gut
0700 #kmile EinVirus wie zerstort und

;’; X :?‘l’ : ¢ namens POD  beinahe menschenleer. Einige wenige

“oa elyle Rennspiele mit Bewohner streiten sich derweil um den letzten
Vorgeschichte sind Platz in der rettenden Raumfihre zur Erde.
selten genug.VWarum
auch? SchlieBlich geht
es bei allen doch nur
um eines: Lautstarke
aufdrehen, Zahne
zusammenbeiBen und
BleifuB! POD hat
aber eine, und zudem
noch eine sehr fiese.
Mutter Erde ist in
ferner Zukunft nicht
mehr der einzige
Lebensraum fiir uns
Menschen.Auf dem

Steigen Sie ein - und ab!

Planeten lo haben Nun gilt es, den gliicklichen Passagier zu

sich die ermitteln. Da wir spitestens seit Highlander
Kolonisationen alle wissen, daB es nur einen geben kann, wird
inzwischen zu ein Autorennen stattfinden, wo der Gewinner
richtigen GroBstidten  im wahrsten Sinne des Wortes einen Platz an
gemausert. Leider der Sonne

bietet viel Leben auch  erhilt.

einen guten
Nzhrboden fiir
Seuchen. Die

Rede ist dabei
aber nicht von
harmlosen
Grippe- oder
Masern-Viren,
sondern von POD,
einem Virus, der
einfach alles
vernichtet und sich Kaum hat man sich
nicht aufhalten l4Bt.lo  fiir einen von den acht

Dies sind nicht die Verfolger, sondern die bereits iiberholten Gegner
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Strecken ist einfach herrlich und kaum eine der
insgesamt |6 sieht aus wie die andere. Oft
stehen Kisten, Tonnen oder andere gréBere
Hindernisse, wie beispielsweise Autowracks, im
Weg. Knallharte 90°-Kurven und enge Tunnel
lassen einem bei POD keine Ruhe. Die
Fahrzeuge sehen zwar etwas klobig aus, flitzen
aber unglaublich
schnell
liber

Manche Firmen machen um ihr neuestes Spiel einen groBen Bahnhof und erwarten férmlich
eine gute Wertung.VWenn daraus dann nix wird, bekommt als erster der zustindige
Redakteur den Arger zu spiiren. Frei nach dem Motto “Abwarten und Spiel fertigstellen”
prasentierte Ubi Soft erstmals auf der Cebit Home ihre Rennsimulation, allerdings frei von
aufgesetzter Effekthascherei und ohne bekannte Attribute wie “Das wird unser Highlight”!
Fast schon heimlich, still und leise ging die Produktion von statten, ab und zu gab es neue
Bilder, doch nirgendwo auch nur ein Anzeichen von iiberschwenglicher Vorfreude oder
“HeiBmacherei” seitens des Herstellers. Eine recht ungewohnliche Vorgehensweise, aber
eine, an denen manche Firmen sich eine dicke Scheibe abschneiden kénnten.Wir sind
jedenfalls gespannt auf weitere Produkte aus Frankreich.

Kopf-an-Kopf-Rennen in toller Landschaft

Abwechslungsreiche Strecken gehéren dazu

Die Redaktion

PC-Rennspiel gesehen. Trotz
der 640x480-
Auflésung und
der |6-Bit-
Farbtiefe
saust alles
wahnsinnig
schnell an
einem
voriiber.
Sogar
groBere
Animationen
innerhalb der in
Echtzeit
berechneten
Umgebungsgrafik kénnen bei
genauerem Hinsehen ausgemacht
werden. Und wer sich nicht zu den
wenigen Pentium200-Besitzern mit
3-D-Grafikkarte zihlt, muB nicht
gleich verzweifeln. Ubi Soft hat bei
der Einstellung der Detailstufen
und FenstergroBen sehr viel
Spielraum gelassen. Auf einem
90MHz-Pentium lauft POD
zufriedenstellend, auch bei
héchster Detailstufe, nur eben in
einem etwas kleineren Fenster.

Liebe zum Netz
Liebhaber von Multiplayer-Action
kommen in POD voll auf ihre

verschiedenen Fahrzeugen und eine Strecke
entschieden, geht es nach dem Fein-Tuning
(Bodenhaftung, Beschleunigung,
Geschwindigkeit, Bremsen und Steuerung)

Das Streckendesign
ist einfach herrlich!

auch schon los. Der Anblick des
Streckendesigns und die rasante
Fahrgeschwindigkeit kann einen
richtig vom Hocker hauen.
Noch nie habe ich so viele
Gebzdudekomplexe mit
einer dermaBen hohen
Detailfreude in einem

Kosten. Bis zu acht Spieler kénnen
entweder per Modem, Netzwerk,
Direktverbindung oder Internet an die Ziellinie
gehen. Zudem lassen sich saimtliche
Verbindungsarten untereinander kombinieren.
Ubi Soft denkt aber noch in Zukunft an den
Kéufer von POD. Ein Internet-Zugang reicht,
um sich neue Fahrzeuge und Rennstrecken
downzuloaden. Neu ist, daB3 die eigene
personliche Bestzeit als “Ghost-Drive”
abgespeichert werden kann und andere User
im Internet Zugriff auf diese Ghost-Datei
haben und gegen Sie antreten kénnen. Obwohl
sogar lhr Auto mit von der Partie ist, [aBt es
sich nicht von der StraBe dringen, denn
schlieBlich ist es nur ein Ghost.

Perfektes Rennfeeling
Rundum gesehen haben die Hersteller von
POD ganze Arbeit geleistet. Das Design der

Piste.
librigens
haben die
Grafik-
Designer
bei der

Erschaffung
der

futuristischen Autos

einige |deen aus den Kult-Filmen Star Wars und
Blade Runner entwendet. Dazu kommt ein
genialer |5-miniitiger Soundtrack, der den
Spieler unweigerlich in ein prachtiges
elektronisches Klangambiente entfiihrt. Fiir
mich ist POD das zur Zeit beste Racing-Game
auf dem PC! ()

Alternativen:

Rallye Racing 97

Software 2000 @ ca. |00 Mark
Nascar Racing 2

Sierra @ ca. | 10 Mark

BleifuB 2
Virgin @ ca. 90 Mark

Hersteller: Ubi-Soft
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 90, |6 MB RAM, SVGA,
Win95

Pro

Unterstiitzt 3DFX und neue MMX-
Technologie

Sound in Dolby-Stereo

Kontra

Relativ hohe
Hardwarevoraussetzungen
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war einmal...

“Jetzt spiele ich mal Krieg”, ruft Marco Gremmel und landet auf

antikem Schlachtfeld.

as Strategiegenre hat in den letzten
D Jahren einen riesigen Aufschwung

erlebt. Durch Spiele wie Warcraft und
Command & Conquer fanden viele Spieler, die
diesem Genre anfangs noch eher skeptisch
gegeniiberstanden, Gefallen daran. Mit War
Diary kommt eine Neuerscheinung auf den
Markt, die eher dem antiken Strategiespiel
ahnelt.

Leider kommt schon nach
kurzer Spielzeit ein Gefiihl
der Langeweile auf.

“War Diary ist ein strategisches
Simulationsspiel, dessen geschichtlicher
Hintergrund im Korea des sechzehnten
Jahrhunderts liegt. In dieser Zeit fand der
Siebenjihrige Krieg statt.” So steht es auf der
ersten Seite der Betriebsanleitung
geschrieben. Natiirlich bin ich als Spieletester

e 1RADE
Die GroBstadt im 16. Jhd.

S b mau 1 sew vou sir2

OFFER

Hier wird eine Menge ausgehandelt

verpflichtet, diese Aussage zu (iberpriifen.
Nach wenigen Minuten muBte ich leider
feststellen, daB die Hintergrundinformationen
iiber den Siebenjihrigen Krieg, die immerhin
eine Seite einnehmen, iberhaupt nichts mit
dem Spiel zu tun haben.

Ich bin mir da natiirlich nie so sicher, aber
meiner Meinung nach gab es im Sechzehnten
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Im 16. Jhd. war man schnell eingeschnappt

Nachtangriffe an.
Ebenfalls ist im
Vergleich zu
Warcraft die
Handelsoption
hinzugekommen.
Sie benétigen
verschiedene
Rohstoffe zur
Erstellung von
Gebiduden und
auBerdem
Nahrung, damit
lhre Untergebenen
nicht gleich wieder
verhungern. Doch
ist es nicht
moglich, all das an-

Jahrhundert keine Ménche, die den Feinden
durch verschiedene Formen der Magie
Schaden zufiigen kénnen.Auch habe ich in
keinem
Geschichtsbuch
Berichte Uber
Geister gelesen,
die die Gegner
heimsuchten. Bei
War Diary ist dies
allerdings méglich
— merkwiirdig,
nicht wahr?

Die guten
alten Zeiten
In der Aufmachung
und der
Komplexitit
erinnert an den

ersten Teil von
Bungee:

oder abzubauen. Daher kénnen Sie Handel
treiben und zum Beispiel Holz in
Nahrungsmittel eintauschen. Lobenswert finde

in den Sonnenuntergang

Warcraft. Die
Grafik ist bei weitem nicht auf dem heutigen
Stand der Technik, die Steuerung ist ebenfalls
gewohnt einfach und das Spielprinzip ist bis auf
einige Ausnahmen genau wie bei Warcraft.
Diese Ausnahmen sind im Grunde nur
Kleinigkeiten. Zum Beispiel wird bei War Diary
auch das Wetter simuliert. So kann es schon
einmal vorkommen, daB es regnet, was
allerdings keinen EinfluB auf das Spiel hat.
Etwas anders verhilt sich das Spielprinzip
dann schon, wenn es Nacht wird. Nur des
Nachts ist es moglich, Geister angreifen zu
lassen. AuBerdem werden die gegnerischen
Einheiten bei Dunkelheit auf der Karte
unsichtbar. Aus diesem Grund bieten sich

ich, daB es auch Schiffahrt gibt. Mit
Kriegsschiffen und Fahren kénnen Sie also
auch auf dem Seeweg lhren Gegner
attackieren oder |hre Leute ans andere Ufer
beférdern.

Anm. des Chefkriegers: Ich denke, daf3 es leicht
miBverstdndlich wdre, wenn man spdter seine
Mannen zuriickhaben méchte und seinem
Fdhrmann befiehlt,, er moge die Leute vom
anderen Ufer holen...

Langeweile
Leider kommt schon nach kurzer Spielzeit ein
Gefiihl der Langeweile auf. Denn War Diary ist




Eine Seefahrt die ist lustig...
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11 Level
1.773 Dias
Sound, Musik
37,000 Worter:
95.000 Bedeutungen
fur Windows 3.111u.795

ot %

sicherlich nicht das
abwechslungsreichste Spiel der
letzten Monate. Das
Spielprinzip andert sich auch in

den hoheren Levels nicht,
Gebdude und Einheiten gibt es
bei weitem nicht genug, um das
Interesse des Spielers fiir
langere Zeit zu wecken. Und
nicht zuletzt ist die Technik
nicht sonderlich weit
fortgeschritten. Die Grafik ist
in VGA und pixelig, die Musik
ist mit einer guten MIDI-Karte
zu ertragen, aber auch nur
durchschnittlich, und die
Intelligenz des Computers ist
ebenfalls nicht herausragend.
AuBerdem gibt es zwar die
Option, gespeicherte
Spielstande zu laden, doch
merkwiirdigerweise ist es nicht
moglich, abzuspeichern.
Letztlich stellt sich die Frage,
ob der auBerst giinstige Preis_
eine Entschidigung fiir die
Mankos darstellt. Klare
Antwort: In diesem Fall nicht.
Wabhre Echtzeit-Simulanten
werden sowieso inzwischen
ganz andere Spiele auf ihrer

Festplatte haben und schon beim Betrachten
der Screenshots weitergeblittert haben. (3)

Alternativen:

Victory

TopVVare @ 49,95 Mark

Warcraft Il

Blizzard Software @ ca. 80 Mark
Command & Conquer:Alarmstufe Rot
Westwood @ ca. 80 Mark

Hersteller: CDV Software
Preis: 39,95 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA, DOS 6.22

Pro

Das Spielprinzip ist schnell begriffen
Kontra

Nicht mehr auf dem heutigen Stand
der Technik

Abklatsch von Warcraft
Abspeichern funktioniert nicht

Spiel-/DauerspaB: 21 von 50
Handhabung: 4 von 10 |
Grafik: 9 von 20
Sound: 8 von 20

WAR DIARY

PREMIERE

der ersten intelligenten
Ratselsoftware der Welt

Professor Teacher's xWorld

USA, 21.12.1913
Kreuzwortratsel erschienen

USA, 09.03.1938
1. Ratsel-Brettspiel

erschienen

GER, 18.03.1997
,XWorld“ erschienen

Professor Teacher's xWorld

DOUEDRENOE GEOE O OOU0E o

Sieben verschiedene Spiele in
jedem der 11 Level bieten
Ihnen SpielspaB ohne Ende

BASTEI

Mit dem aktuellen Wortschatz
und dem Wissen der besten
deutschen Ratselautoren

Viel mehr Kombinationsmog-
lichkeiten als zum Beispiel ein
Schachspiel bieten kann

L

Erhdltlich auf CD-ROM
im guten Fachhandel und in
allen Karstadt/Hertie-Filialen

Intelligente Software aus dem gréBten deutschen Ratselverlag
Infos: Digital X-citement Software GmbH, 45468 Mulheim an der Ruhr, 0208/45019-0



Musikautomaten.

inderspielzeug! Und das mir, dem
K furchtbar erwachsenen und

ernsthaften Redakteur eines
namhaften Magazins (Wie solch eine
Selbsteinschitzung doch danebengehen kann.
Der Red..) Ungefihr so formulierten sich
meine Gedanken, als ich Sim Tunes zum
ersten Mal startete.Als ich die
bunten Figuren und den fast
" leeren Spieltisch sah, dachte ich
noch, ich wiirde mal rasch in dieses
Spiel hineinsehen,
dann den Verri3
schreiben, und so

weiter und so
fort. Geschlagene
drei Stunden
spater hatte
meine Meinung
sich grundlegend
gedndert. Lediglich
der allererste Gedanke konnte
sich halten. Sim Tunes ist in der
Tat ein Kinderspielzeug, aber
was fiir eines! Falls Sie in die
Versuchung kommen sollten,
diesen Titel fir den Nachwuchs
anzuschaffen, kdnnte es lhnen wie
dem Mann, der auszog, um fiir seine Kinder
eine elektrische Eisenbahn anzuschaffen,

Papi spielte mit dem Ding, bis es kaputt war.

Anm. des Chefvaters: Hierzu erspare ich mir
wirklich jeglichen Kommentar!

Worum geht’s?
Sim Tunes ist vielleicht die netteste
Musikmaschine, die zur Zeit auf dem PC-

.3 PC Power April 1997

ergehen. Sie kennen das Ende der Geschichte:

Nach der letzten Darbietung seiner Sangeskiinste
sah Markus Brodrick der Redaktionsfete
gefesselt und geknebelt von einem starken Ast
herabhdngend zu. Jetzt verlegt er sich auf

Spiele-Markt zu haben ist. Die Idee der
Programmierer ist ebenso einfach wie
wirkungsvoll: In einem begrenzten Spielgebiet
fahren mehrere kleine Geschopfe nach dem
Zufallsprinzip umher. StoBt das Maschinen-
Musik-Wesen namens Bug an eine

.

CHOOSE 2 (STOP (1 40 )2

Jedes Piinktchen gibt ein Ténchen. Je mehr bunte Tupfer auf dem Spielbrett zu sehen
sind, desto interessanter werden die computergenerierten Musikstiicke

Der kleine Hausmusiker

tiberfahren, gibt der kleine
Roboter einen Ton von sich.
Optisch wird dieser
Klangeffekt untermalt, indem
der Bug in einem fiir ihn
charakteristischen Muster aufblinkt. Die

2 (4 -@ GOl ‘\PU
™ s P

® %

Randbegrenzung, macht es kehrt
und fahrt dieselbe Strecke noch

einmal ab. Jetzt kommt die kreative
Hand (beziehungsweise Maus) des

Sim Tunes macht
Spielern aller
Altersstufen Spaf3

Bedieners ins Spiel. Per Mausklick lassen sich
innerhalb des Rahmens verschiedenfarbige
Spielsteine setzen.Wir ein solcher Stein

Klangfarbe des Tones bestimmt der Bug. Es
gibt viele verschiedene, so daB3 es piepsen,
klicken und rasseln kann oder den Klang
eines Musikinstrumentes erzeugt wird.
Die Tonhohe bestimmt der
Spieler mit der Farbe des
Steines. (Wir in der PC
Power-Redaktion haben
anscheinend auch
solche Bugs. Laurens
und Michel stolpern
ab und zu tber
Haufen noch nicht
bearbeiteter Software.
Wenn sie dann lang
hinschlagen, geben sie
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0Ooooch, sind Sie nicht niedlich? Und jeder Bug macht ein ganz eigenes Gerausch ...

7 auch ganz charakteristische Tone von sich
i und ihre Augen blinken in einem ganz
individuell-zorngrellen Muster
auf. Sie hitten erst den
Chefred.
horen
sollen,
als er

auf einer langst
vergessenen Pizza
ausglitt und
koppheister in den
Entwicklertank der Lichtsatzmaschine
flutschte! Der Red..).
Anfangs sieht dieses Spiel noch ganz
einfach aus. Mit wachsender
Begeisterung werden Sie immer
mehr der Moglichkeiten dieses
Programms kennenlernen. Das zu
Beginn noch eng umrissene Spielfeld
1aBt sich fast beliebig erweitern, Sie
werden mehr Bugz (Ja, genau so heifen
die Dinger) entdecken. Sie werden
Méglichkeiten finden, die niedlichen bunten
Dinger komplizierte Kurse im Spielfeld
fahren zu lassen. Mit der Hilfe einiger
simpler “VWegweisersteine” kénnen
Sie den Bugz einen regelrechten
Parcours durch die Melodiesteine
zuweisen. Bei der Gestaltung des

Spielfeldes steht lhrer Phantasie nichts im

Wege. Mit der Hilfe neuer Begrenzungssteine

kénnen Sie einen einzigartigen Rahmen fiir
die Bewegung der kleinen Robbies schaffen.
Selbst der Hintergrund, auf dem sich die
Figuren bewegen, kann ganz nach Ihren

Wiinschen gestaltet werden.

Gar nicht simpel
Sim Tunes macht Spielern aller Altersstufen

\‘\‘ SpaB. Die kleinsten oder die Anfinger

unter den frisch gekiirten Komponisten
kommen auf einfachste Weise zu ihrem
Erfolgserlebnis, Fortgeschrittene
kénnen das Spiel immer weiter
;ausbauen. Im Spielverlauf werden Sie
immer neue Variations- und
Einstellungsmoglichkeiten entdecken.Alle
Parameter, wie Klangfarbe, Rhythmus und
Geschwindigkeit, konnen beliebig verandert
werden. Damit jedes neue Musikstiick einen
ganz eigenen Charakter bekommt, kénnen die
Bugz unabhingig in der Lautstirke geregelt
werden. Kurz gesagt: Bei diesem Spiel sind die
Méglichkeiten der Klangerzeugung fast
unbegrenzt. Sim Tunes zeigt sich auch in der
Anwendbarkeit recht universell. Durch die
variable SpielfeldgréBe kann der Umfang des
Games schnell und einfach dem individuellen
Kénnen oder der zur Verfiigung stehenden
Zeit angepaBt werden. Die Komposition eines
Riesen-Spielfeldes kann zur abendfiillenden
Aufgabe werden, durch ausgekliigelte
Hilfsmittel kann aber auch ganz schnell ein
ansehnliches Ergebnis erzielt werden.Wer an
diesem Titel gefallen gefunden hat, kann noch
in der kiirzesten Biiropause ein kleines
Meisterwerk fabrizieren. Dabei ist es ganz

Disharmonien erzeugt werden konnen.
Selbst, wenn Spielsteine nach dem
Zufallsprinzip aufgebaut werden, entpuppt
sich das Klangergebnis nicht als
Ohrenbeleidiger, sondern erinnert eher an
die nie enden wollenden MIDI-
Hintergrundmusiken alter PC-Spiele.

Sim Tunes hat das Zeug zu einem Renner.
Wer sich bisher vergeblich nach einer
Software umsah, mit der die
Klangerzeugungsmoglichkeiten der in fast
jedem Rechner vorhandenen Soundkarte
erproben méchte, wird unterhaltsam auf
seine Kosten kommen. Ob groB oder klein,
jeder Benutzer kommt mit diesem Spiel klar.
Zu guter Letzt ist Sim Tunes nicht nur ein
Programm fiirs Ohr, sondern im Modus
“Ansehen” macht es auch SpaB, den Figuren
zuzusehen, wie sie iiber das Spielfeld
krabbeln und dabei ein neues Musikstiick
erzeugen. (1)

Alternativen:
Klavierstunden

MIDI-Keyboard
sonst nix

Hersteller: Maxis /Virgin
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486DX2-66,8MB RAM, SVGA

Pro

Gewaltfrei

Guter Pausenfiiller

Macht viel SpaB

Kontra

Nettes Programm. Hier gibt’s kein
Kontra

Spiel-/Dauerspal: 38 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 14 von 20

Sound: 15 von 20




Ein Meister fallt vom Himmel

Seit eh und je
glaubt Thomas

& -

; Richter felsenfest

an auBerirdische

Lebensformen. Er hitte aber nie
e : - - - .

P 4 gedacht, daB Aliens so fies sein kénnen.
Opfer eines gezielten Raketenbeschusses 3-D-Grafik (getestet auf Pentium90, 40MB
hitten werden lassen kénnen. Die Steuerung RAM und 2MB-Grafikkarte) begriiBt. Nachdem

U eit einigen i ist zwar sehr empfindlich, konnte aber einige ich den ersten dunklen Tunnel verlassen habe,
, Monaten ‘ der an Fallschirmen befestigten Extra-Waffen bemerkte ich endlich, was den Reiz an MDK
* warten zahlreiche einheimsen.Aber warum fallt Kurt aus einer wirklich ausmacht. Es ist zum einen das
Computerspieler auf der ganzen gigantischen Hohe zielstrebig auf eine mobile  unglaublich futuristisch wirkende Grafik-Design

Welt auf ein ganz bestimmtes Stadt? und zum anderen die Méglichkeit, héchst

Spiel. Ein Action-Spiel sollte es sein, Nun, MDK ist ein Sciencefictiongame. prazise Schiisse mit dem Maschinengewehr

mit unglaublich praziser 3-D-Grafik. Wissenschaftler haben geballte abzugeben. Die ersten kleineren Raumschiffe

Bisher muBten sich hungrige User immer Energiekanile entdeckt, von denen die flitzten vor meinen Augen voriiber und warfen

nur mitVorankiindigungen und Screenshots 3 gesamte Galaxie umspannt wird. einige tolpatschig umhertaumelnde Aliens ab.

zufrieden geben, aber jetzt ist es endlich Teures und knappes Erdol stellte Kein Problem — Gewehr draufhalten und

soweit: MDK aus dem Hause Shiny * fiir Erdbewohner seitdem kein  ballern, was das Zeug hilt! Schon nach den

Entertainment setzt mit Ach und Krach zur - Problem mehr dar, denn ersten SchuBwunden fielen diese in sich

Landung auf dem Planeten Erde an. i jetzt konnte man sich der  zusammen und verabschiedeten sich endgiiltig
" Energie der sogenannten mit einem lauten Knall. Die eigenen

Gro Erwartungen “Streams” annehmen.Voller Verletzungen konnte ich schon bald darauf

Da es in der Vergangenheit des ofteren viel Neid blicken die finsteren Stream- heilen, indem ich einen herumliegenden Apfel

Larm um Nichts gab und das, was man dem Riders auf unseren blauen Planeten und aB.

Spieler versprach, nicht eingehalten hatte,. beginnen mit einer Invasion. Riesige mobile Im weiteren Verlauf des Spiels kam mir die

setzte ich mich mit duBerster Skepsis an das Stidte der Aliens rollen unaufhaltsam weiter Sniper-Funktion (Heckenschiize) sehr gelegen.

frisch gepreBte Testmuster und harrte der und machen alles platt, was ihnen in den Weg Durch Kurts Helm-Visier kann man nicht nur

Dinge, die da nach der Installation auf mich kommt. Zur Freude der

zukommen sollten. Zuerst wurde ich mit Erdbewohner befindet sich just in

einem ziemlich leichten “Aufwarmungslevel” diesem Augenblick des Schreckens

begriiBt. In der Rolle von Kurt (diesmal mit ein dreikopfiges Experten-Team in

der Erdumlaufbahn.
Ein genmanipulierter
Hund namens Max,
Dr. Fluke Hawkins
und Kurt besitzen ein
recht ansehnliches
Waffenarsenal, mit
dem es den Aliens in
den OOPS zu treten

gilt.

E W

Bitte recht freundlich...

Anm. des Chefoopsers:
Zur erlaubten
Benutzung des oben
zensierten Wortes siehe

Frei nach Marius: Ja, wenn ich das Licht seh'...

Traffordsche
Helm, aber immer noch ohne Gurt) beginne Redaktionsverordnung, Paragraph 18,
ich einen Sturzflug aus zigtausend Metern Absatz la und 2f.

Héhe auf eine riesige auBerirdische Stadt, die
munter auf unserem Heimatplaneten Augensc
umherfahrt. Mit wenig Miih’ schaffe ich es In der auBerirdische

n Festung

R E VvV 1

tatsichlich, den zahlreichen Radarstrahlen angekommen wurde ich sofort mit = o TR h 7
: ¥ . . . R ...ode i ich. !
auszuweichen, die mich ansonsten schnell einer recht hiibschen und fliissigen gderatclynichy freundiic: Samel weg

68 PC Power April 1997



Wo, bitte, geht’s hier zum Power-Tower?

Walzer oder Tango?

Schau mir in die Augen, Kleiner

den momentanen Waffen- und Munitions-
Status Uiberblicken sondern auch sehr weit
entfernte Gegner gezielt ausschalten. Die
Zielgenauigkeit ist wahrlich beachtlich. Selbst
Aliens, die von Kurts Standort nur als kleine
Flecke in der Ferne zu erkennen sind, las!
sich extrem nah heranzoomen und in all
Ruhe beseitigen. Shiny's neue ZOOMVIE
Technologie laBt das Herz héher schla
Sogar ein SchuB zwischen die Beine ei
Aliens ist zwecks Tétung eines dahinter
stehenden Feindes moglich. Oft kommt
ziemlich viel Hektik auf, denn wenn erst

Du bist aber der letzte

Das ist unfair, so viele geg:

der Spielwitz nicht zu kurz. In einem
Trainingslevel stehen beispielsweise drei
suizidgefahrdete Aliens auf Podesten und
zeigen mit ihren Fingern auf eine Zielscheibe
die sie frohen Mutes prasentieren. Das Ganze
ist zudem noch so schén animiert, daB man
Shiny nur noch gratulieren kann.

mtem'\(én Testphase stellte sich
ch MDK schon auf einem
gut spielen 1aBt. Das Grafik-

‘enn viel auf dem Schirm los
uckeln in der
o weit in Grenzen, daB3 Frust
kommt. Gerade aber weil
ction-Game ist, sollte eine
gine vorhanden sein. Od
Action” bezeichnen, wehn
e iiber die StraBe hel)fg’b?

{

Kommt drauf an, was SIE

Wer eine wirklich akzeptable
Spielgeschwindigkeit erreichen und in den
GenuB der zahlreichen (und vor allem
abwechslungsreichen) Levels von MDK
kommen méchte, sollte schon einen P90 mit
einer schnellen Grafikkarte besitzen. Auf dieser
Mindestkonfiguration liuft die Grafik so schon
fliissig iiber den Screen wie ein Stiick Butter in
einer heiBen Pfanne! MDK bietet grandiosen
SpielspaB, gepaart mit einem nahezu perfekten
Design. P

L1

Das also 154 meine Laufbahn...

J

Alternativen:

Virtua Cop

Sega @ ca. 90 Mark

Realms of the Haunting
Gremlin @ ca. 100 Mark
Jungen Damen (iber die StraBe
helfen

Hersteller: Shiny Entertainment
Preis: ca. 100 Mark

Minimum: (laut Hersteller)
Pentium-Prozessor, B RAM,
SVGA, DOS oder Windows

Pro

Innovatives und witziges Gameplay
Ausgefeiltes Grafik-Design
Kontra

Ja, was eigentlich?

48 von 50

8 von 10
19 von 20
17 von 20

92
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Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

TOTAL:

69
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Sport der oberen Zehntausend

Klaus, reiche mir bitte Eisen drei! Nicht mit dem Caddy auf das
Green! Maaartin, Baaalll sucheeen! Das ist alles, was wir noch
von Markus Brodrick héren. Wir bitten alle Leser um Vorschlage,
wie wir den Guten wieder mit beiden Beinen auf den Rasen, dh,
Teppich holen kénnen.

ie sollten sich Golf etwa so vorstellen:
S Aller Anfang ist nicht schwer, sondern

teuer. Bevor Sie zum ersten Mal einen
Golfschliger schwingen, werden Sie rasch
Mitglied in einem Golfclub. Nichts ist leichter
als das, Sie benétigen lediglich einige
Referenzen solventer Freunde, etwa 3500 Mark
in kleinen, gebrauchten Scheinen ohne
fortlaufende Numerierung fiir den Jahresbeitrag
des Clubs, eine gute Kilomark fiir die nétigste
Ausriistung sowie etwas Kleingeld fiir absolut
notwendige
Accessoires wie
Golfschuhe (ja, genau,
diese schwarzweiBen,
biigeleisenformigen
Dinger, mit denen
Klaus immer zum
Dienst kommt.).
Sodann diirfen Sie
sich selbst gratulieren,
denn Sie haben den
Sprung in die
Kategorie der
Reichen, Michtigen
und Langweiligen

EEAER]

eigene Platz gebaut

Mit dem Golfplatz-Architekten sind Sie ganz
vorn dabei. Schwupps, und schon ist der

kunstbeleuchteten deutschen Landregen doch
nicht so ganz lhr Ding ist.

Normalo oder abgehoben?

Es mag ja sein, daB jenseits des groBen Teiches
Golf mittlerweile ein Breitensport geworden
ist. Hierzulande ist dieses Spiel jedoch fest in
den Hinden einer Gesellschaft, die sich fiir die
Elite des Landes hilt. Dem Normalbiirger ist
der SpaB meist zu teuer.Trotzdem erfreuen
sich die verschiedensten Golfsimulationen fiir
den PC wachsender Beliebtheit. Das Spiel aus
der Softwareschmiede Maxis gehort
einwandfrei zu den besseren Umsetzungen.
Grafik und Rechenleistung eines
Hochleistungs-PCs werden voll ausgenutzt. Die
aufwendige Darstellung des Gelandes, die
verschiedenen Kamerapositionen und die (falls
Sie den Bogen erst einmal heraus haben)
verbliiffend einfache Schldgerfiihrung gefallen
auf Anhieb.

Sim Golf macht nicht nur Golfern SpaB.
Sicher wird auch der eine oder andere
“Aktive” an den
Trockeniibungen mit
einer Software
Gefallen finden, den
meisten Benutzern
wird es aber auf den
SpielspaB3 ankommen.
Genau hier zeigt Sim
Golf seine Starken.
Rasch und problemlos
sind 75 MB
aufwendiger Grafiken,
AVls und
Programmdateien
installiert,

geschafft.

Sie sind jetzt ebenfalls im Besitz einer Lizenz,
die es Ihnen gestattet, Ihre Frau in die
zusammengenihten Haute vom Aussterben
bedrohter GroBkatzen zu kleiden.Von nun an
drohen auch keine gréBeren Ausgaben mehr,
auBer den paar hundert Mark fiir versenkte
und nicht wiedergefundene Bille sowie den
spottbilligen Getrinken und unwesentlichen
Trinkgeldern im Kasino ihres Vereins. Die
Redaktion der PC Power wiinscht lhnen viel
SpaB, bis Sie gemerkt haben, daB der Sport im
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selbstverstandlich mit
dem dazu passenden Uninstaller fiir Windows
95. Diese Sportsimulation laBt keine der
zahlreichen M&glichkeiten des Genres aus. Ob
Anfinger oder Fortgeschrittener, fiir jeden
Spieler findet sich der passende
Schwierigkeitsgrad. Die gepflegten Kurse auf
dem Computerbildschirm glinzen durch
hochauflésende Grafik, Detailreichtum und
verbliiffende Realititsnihe. Sogar die
Soundkarte bleibt bei diesem Game nicht
arbeitslos. Obwohl es schon reichlich schwierig

Immer feste druff! Was kann schoner sein, als
unter Palmen auf kleine Bélle zu hauen?

Biume pflanzen? Rasenpflege? Kein Problem,
der Editor hilft

[ m— - i e
Wo ist es nur, das siiBe kleine Rund? Ist der
Ball erst einmal im Bach, hilft auch die
Vogelperspektive nicht mehr

ist, in einer Golfsimulation auBer einem
gelegentlichen “Plopp” liberhaupt ein Gerdusch
unterzubringen, Maxis macht’s moglich.
GenieBen Sie die Stille der Natur und lauschen
Sie den Végeln, die den Platz mit Ihnen
bevélkern! Sollten Sie mit dem Angebot der
vorhanden, durchaus nicht schlechten Plitze



nicht zufrieden sein, kénnen Sie auf den
Golfplatzdesigner zuriickgreifen. Mit diesem
autarken Programm kénnen Sie Plitze ganz
nach lhrem persénlichen Geschmack, lhrem
Handicap entsprechend anlegen. Sie kénnen
natiirlich auch den Platz vor der Haustiir bis
auf die letzte Blumenrabatte genau nachbauen.
Fiir diese umfangreichen Aufgaben stehen
Ihnen eine Unmenge an Features zu Verfligung.
Neben der Anzahl der Locher des Platzes
kénnen Sie die Hohenlage und Héhenunter-
schiede des Gelidndes bestimmen und mit bis
zu |6 verschiedenen Oberflichen, von feinstem
Green bis zum iibelsten Rough, ausstatten.An
dieser Stelle kénnen wir lhnen nur viel SpaB
beim Garten- und Landschaftsbau wiinschen.

Realistische Landscapes sind eine der groBen
Starken dieser Software

SimGolt

Die raffinierte Technik des Games ermdglicht
alten Fiichsen einen raffinierten Drive

Ob im lokalen Netz oder weltweit per Internet,
Sim Golf kennt im Multiplayer-Modus keine
Grenzen

Realitdtsndahe pur

Sim Golf ist so realititsnah, daB Sie Sand in die
Schuhe bekommen, wenn Sie den Ball aus dem
Bunker treiben. Die 3-D-Engine des
Programms ldBt zu, daB Sie sich frei auf dem
Platz bewegen. Auf diese Weise sind Sie immer
in der Lage, die optimale Abschlagposition fiir

den Ball zu finden. Um Ihnen den
optimalen tiberblick iiber die
Situation zu gewihrleisten, haben
die Programmierer fiinf
verschiedene Kameras eingebaut,
deren Schwenkradius lhre
jeweilige Position aus jedem nur
erdenklichen Winkel wiedergeben
kann. Ob am Abschlag von oben,
den Flug des Balls beobachtend
oder gespannt das Bild einer
vorausberechneten Landekamera
betrachtend, zu sehen gibt es
immer genug. Die bis zum |7-
Zoller-Format 1024x768
auflésende Grafik mit 32 Bit
Farbtiefe tut ihr lbriges dazu,

Der Abschlag ist mies? Der gemeine, bése Bunker zu
sandig? Der treue Begleiter hat immer einen schlauen Rat
auf Lager

einen realistischen Eindruck vom
Spielgeschehen zu erzeugen. Der eigentliche
Kniiller des Spiels ist jedoch die
Schlagerfiihrung.

Nicht mit dem Keyboard, wo Sie miihevoll
19 Tasten gleichzeitig driicken dirfen, nicht mit
dem Joystick, der fiir dergleichen Aktion
denkbar ungeeignet ist, sondern mit der Maus

Alle Freunde dieses
gar entziickenden
Sportswerden vollauf
zufrieden sein

wird der Schliger gefiihrt. Eine geschickte
(iibrigens patentierte) Mausbewegung gibt der
kleinen Plastikkugel den richtigen Drive, wobei
die Geschwindigkeit der Mausbewegung fiir
mehr oder weniger Ballspeed sorgt.

Fun im Netz
Eines fehlt noch. Golf ist nicht gerade der
Sport, bei dem der Spieler mutterseelenallein
mit seinem Caddy tiber den Platz zieht und ein
Loch nach dem anderen abgrast. Richtig Spaf
kommt erst auf, wenn Sie mit einem guten
Freund spielen und mit boshafter Freude
immer ein paar Punkte im Voraus bleiben. Nun,
dieser SpaB soll Ihnen nicht verwehrt bleiben.
Bei der Planung dieses Titels stand anscheinend
neben bester Spielbarkeit auch die perfekte
Netzanbindung im Lastenheft. Ob LAN,WAN
oder Modem, Sim Golf ist immer bereit. Der
Multiplayermodus dieses Games l4Bt per
Modem bis zu zwei, im IPX-Netzwerk oder im
Internet bis zu vier Spieler mit- und
gegeneinander antreten. Damit auch kein
Feature fehlt, kénnen sich alle Spieler mittels
des eingebauten Chat-Moduls unterhalten.
liber das Wetter natiirlich, yes, indeed.
Sportsimulationen miissen, um zu gefallen,
mit technischer Perfektion gesegnet sein. Sim
Golf macht genau in diesem Bereich Punkte.
Die hochauflésenden Grafiken gefallen, die
Bedienbarkeit ist mustergiiltig. Mit Hilfe des
Editors kann jeder Spieler seinen Traumplatz
anlegen und anschlieBend bis zu vier Freunde

zu einem Netzwerkgame einladen. Hat
niemand zeit oder Lust, um sich mit Ihnen auf
dem Green zu tummeln, begleitet Sie immer
noch der treue, digitalisierte Anleiter. Einige
Videos, in bester Bildqualitit und mit einer
guten deutschen Synchronisation versehen,
geben dem Anfinger wertvolle Tips.Auch
verwdhnte Zocker wiinschen sich nicht mehr.
Dieser gute Eindruck wird von technischen
Details unterstiitzt. Bei diesem Game ruckelt
nichts, es gibt wahrend des Spiels keine langen
Ladezeiten und, falls Sim Golf wieder aus dem
System verschwinden soll, tut der Uninstaller
zuverlissig seinen Dienst. Sicherlich ist eine
Golf-Simulation nicht das richtige Game fiir
jeden Zocker, aber hier hat man daraus
gemacht, was sich daraus machen liBt. Alle
Freunde dieses gar entziickenden Brettspiels
werden vollauf zufrieden sein. (})

Alternativen:

Open Golf

Ocean @ ca. 100 Mark
Microsoft Golf 2.0

Microsoft @ ca. 100 Mark
PGA Tour Golf i

Electronic Arts ® ca. DM 100

Hersteller: Maxis / Virgin
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486DX2-66 (Pentium empfohlen),
12MB RAM, SVGA,Windows 95

Pro
Realititsnah
Gute Grafiken
Netzwerktauglich
Kontra
Wenig Action

SIM GOLF

36 von 50 |

Spiel-/DauerspaB: |
Handhabung: 9von 10 |
Grafik: 15 von 20

Sound: 10 von 20




Was

eine Schweinerei!

“Schwein gehabt!”, dachte sich Martin Mirbach und
verkriimelte sich zum Testen von Bazooka Sue in sein Biiro. Und
da ist er bis heute nicht mehr rausgekommen...

as lange wihrt, wird endlich gut.

Dachte jedenfalls Klaus T. und feilte

viele Jahre an seinen journalistischen
Tugenden. Recht erfolglos, leider. Gleiches
dachte man aber auch bei Starbyte Software
und feilte jahrelang an der Fertigstellung eines
Comic-Adventures. Recht erfolgreich, zum
Gliick. Denn obwohl Bazooka Sue mit einigen

Kein Klischee darf fehlen, erst recht nicht der
fotogeile Japaner

Regeln in Sachen Erzahlstruktur bricht, ist
dabei ein unterhaltsames, oft liberraschendes
und vor allem tiberaus sehenswertes Spiel
herausgekommen. So viel darf man ruhig vorab
verraten.Warum das so ist, erfahren Sie in den
folgenden Abschnitten.

Ein Schweinchen
namens...Sue!

Abgesehen von der pink-purpurnen Nase und
einem dezenten Ringelschwinzchen laBt
eigentlich sehr wenig an Sue auf ihre
schweinische Herkunft schlieBen.

Anm. des Chefschweinchens: Seid ihr Zwillinge?

Selbst vor eigenen Rdumen und
Mitarbeitern macht Hersteller
Starbyte nicht halt. Ahnlichkeiten
mit tatsachlich existierenden
Personen sind voll beak

Auch in einer Szene aus
Hitchcocks Die Végel findet sich
der Spieler wieder, wenn er
ausgetretene Pfade verlaBt. Tippi

SchlieBen kann man
dank Mega-Dekolleté,
Minirock und High-
Heels viel eher auf die
schwein... pardon,
erotische Phantasie
des Grafikers Carsten
Wieland. Denn der
Mann,

Das Inventar fiillt sich sehr schnell und wird dann, wegen fehlender

Beschriftung oder anderweitiger Erkldrung, schnell uniibersichtlich. Na

der schon Chewy
erfand und im

ja, vielleicht konzentriert man sich auch einfach zu sehr auf Sues
ausgepragten Charakter...

Moment letzte Hand

an die erotische Wirtschaftssimulation Wet legt
(siehe Feature unseres Chefpornographen
weiter vorn im Heft), zeichnet auch fiir
Bazooka Sue verantwortlich. Eine Tatsache, die
sich fiir das Spiel von Beginn an {iberaus positiv
auswirkt, wo es doch hauptsichlich Wielands
Grafiken sind, die Bazooka Sue in der ersten
Spielphase attraktiv machen.

Gejagt von einem kleingeistigen Dorfsheriff
und dem hartnéckigen FBI, findet sich Sue eines
dammrigen Morgens in Swamp Rock wieder.
Und das scheinbar verschlafene Kaff inmitten
der amerikanischen Siidstaaten soll schnell zu
ihrer zweiten Heimat werden. Zwangsweise.

iiberraschung im Detail

Reminiszenz des Grafikers an
einen ganz grofien seiner Zunft:
Dieser unscheinbare Verkaufer ist
niemand anderes als Tex Avery,

Denn leider besitzt Sue ebensowenig Benzin
fiir eine Weiterfahrt wie Geld zum
Nachtanken. So sitzt sie also erst einmal fest in
Swamp Rock, und mit ihr der Spieler. Ein klar
definiertes Spielziel ist zu diesem Zeitpunkt
nicht in Sicht, es bleibt also nichts weiter zu
tun, als das Dorf zu erkunden und zu
versuchen, irgendwie an Geld zu kommen.
Eigentlich kénnte man befiirchten, daB viele
Spieler mit einem solch diffusen Einstieg eher
schlecht als recht zu Rande kommen. Dank der
wirklich schénen, mit viel Aufwand und Liebe
zum Detail gestalteten Grafiken, wird aber
schon die erste Sightseeing-Tour durch Swamp

Sogar die Redaktionsrdume der
PC Power erscheinen im Spiel,
natiirlich getarnt als Biiro eines
stadtischen Tageblattchens

ichtigt Hedren inklusive...

der Schopfer unsterblicher Toons
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Die einzelnen Locations strotzen geradezu vor lauter Liebe zum Detail.
Und in diesem Autowrack findet man sogar ein niitzliches Werkzeug

sich hart am Rande
der UnfairneB.
Besinnt sich der
Spieler etwa auf Sues
Erfahrungen als
Schnapsbrennerin, die
man ja zu Geld
machen konnte, geht
ohne Apfel gar nichts.
Denn Sues Spezialitit
heiBt Apfelschnaps
(was man bei
Berentzen gar nicht
gerne héren wird).
Wer aber das
Handbuch nicht
aufmerksam studiert
hat, findet im Spiel

Rock zu einem echten Erlebnis. AuBerdem
lassen das unheilvolle Intro, die Gespriche mit
verschiedenen Dorfbewohnern und nicht
zuletzt die Lektiire des Handbuchs darauf
schlieBen, das Schlimmeres naht. Und
tatsichlich: Hinter den hohen Gemauern einer
uralten Villa entwickelt sich der verriickte Dr.
Bruth zu einer Bedrohung fiir die Menschheit.

darauf nicht den
geringsten Hinweis — und wird somit zu viel
Geduld und einigen Experimenten verdonnert.
Quasi als Entschidigung wird man bei diesen
Experimenten und Recherchen abseits
ausgetretener Pfade mit vielen gelungenen
tiberraschungen konfrontiert. Man findet sich
etwa in den Raumen der Produktionsfirma
Starbyte wieder oder in diversen Filmszenen.
Oder man begegnet
verschiedenen Figuren der
Zeitgeschichte, von Tex Avery bis
Albert Einstein. Man macht sogar
die Bekanntschaft mit einer
ilteren Amiga-Grafik, die sich das
Leben nehmen will, weil man ihr
den Job gekiindigt hat.Viele dieser
witzigen Ideen sind fiir den
Fortgang des Spiels im Grunde
ohne jede Bedeutung, sie dienen
einfach nur dem Amusement. Falls

Sie also bei dem ein oder anderen

Der Frisér hat's gar nicht schwor. Dieser hier
schenkt Sue sogar eine Freikarte fiir seinen
neuen Salon

Hinter der Fassade eines Gotteshauses
befindet sich das schmuddelige Biiro eines
gemeinen Geschiftemachers

ausfallen kénnen, so wie es das Cover
vermuten laBt.

Im Vergleich zu dem, was man bei Bazooka
Sue fiir sein Geld geboten bekommt, sind dies
alles aber zu vernachlassigende Kleinigkeiten.
Jeder, der auf Comic-Adventures im Stil der
klassischen Lucas Arts-Titel steht, wird an
diesem Spiel nicht vorbeikommen. ()

Bitte umblittern 1=

~
Alternativen:

Erscheinung kénnen sich diese beiden
1 ein Scheibchen abschneiden von
unserer Sue. So was nennt man wohl Naturtalent

In Sachen optischer Leisure Suit Larry 7:Yacht nach Liebe

Ri lei d mi
itsel stecken bleiben und mit il i lie oy

Sues neue

p Town,

g

Klein, miefig, verschmutzt und dennoch voller iiberraschungen:

dem Erwerb einer Komplettlsung
liebaugeln: Tun Sie’s lieber nicht,
wer weil3 was Sie alles verpassen
wiirden...

Im Alter gereift?
Obwohl Bazooka Sue bereits vor
zwei Jahren angekiindigt war,
braucht sich das Spiel hinter
aktuelleren Titeln nicht zu
verstecken. Grafisch und
spielerisch mithalten kann es
allemal, die wenigen vorhandenen
Schwichen haben mit dem Alter
nichts zu tun. Es ist natiirlich

Wenn ihn einer stoppen kann, dann Sue, Na
bitte, da haben Sie doch ihr Spielziel!

Lassen Sie mich kurz
nachdenken...

Bazooka Sue wire kein Adventure, wenn es
nicht auch Ritsel zu l8sen gibe. Es gibt sogar
sehr viele davon, und die auch noch mit stark
variiertem Schwierigkeitsgrad. Einiges fallt
einem regelrecht in den SchoB, anderes bewegt

schade, daB das Inventar sehr
schnell sehr uniibersichtlich wird. Und daB an
der ohnehin etwas nickeligen Steuerung bei
einigen Hot-Spots nicht ganz sauber
programmiert wurde.Auch kénnten einige der
Ritselbrocken ganz zu Anfang so manchem
Genre-Neueinsteiger die Freude am Spiel
etwas verleiden.Vielleicht wire eine USK-
Empfehlung ab 16 Jahren gegeniiber der
tatsichlichen ab 12 gerechter gewesen. Dann
hitte das Spiel auch eine kleine Spur scharfer

Chewy — Esc from F5
Blue Byte @ ca. 70 Mark
Normality Inc.

Gremlin @ ca. 100 Mark

Hersteller: Starbyte i
Preis: 99 Mark |

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

Pro
Fantastische Grafik
Viele versteckte Anspielungen
GroBer Spielumfang
...und natiirlich Sue!

Kontra
Uniibersichtliches Inventar

BAZOOKA SUE

Spiel-/Dauerspal: 42 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 15 von 20

TOTAL:
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Vorlage des Personalausweises) werden gern
entgegengenommen. Und was die Preise
angeht:Auch hier fiirchtet das Know House
keine Konkurrenz. Sollte ein aktueller Titel bei
der Konkurrenz billiger beworben werden, so
erhilt man ihn hier, gegen Vorlage der Anzeige,
zum gleichen Preis. Falls es nicht unbedingt das
Neueste vom Neuesten sein muB, lohnt sich
ein ausfiihrliches Stébern in den reichlich
vorhandenen Sonderangeboten.Viele Spiele, die
gerade mal ein paar Monate auf dem Buckel
haben, findet man dort zu wahren
Schleuderpreisen.

Uberraschend auch der Service. Neben
einer ausfiihrlichen und fundierten Beratung
haben Sie im Know House die Moglichkeit,
jede Software, ob Anwendung oder Spiel, in
aller Ruhe anzutesten. Zu diesem Zweck
stehen Ihnen zahlreiche komplett ausgestattete
Rechner und auf Wunsch einen wissender
Mitarbeiter zur Verfiigung. Besonders fiir
Internet-Interessierte, die im hauseigenen
Cybercafé erstmals in die Online-Welt
hineinschnuppern wollen, ist guter Rat oft
unverzichtbar. Frequentiert wird das Cybercafé
in der Bochumer Filiale {ibrigens oft von Kids.
Dann chatten die Jungs mit den im selben
Sierra etwa (Review in dieser Ausgabe) Raum anwesenden Midels, ohne ihnen dabei in
wird es auBer bei Karstadt nirgendwo  die Augen sehen zu miissen...

zu kaufen geben, dort aber zum Hier feierte also Bazooka Sue Premiere, eine

absoluten Vorteilspreis von 29,95 Woche spiter bei der Eréffnung der

iir die Weltpremiere von
F Bazooka Sue hat man sich

bei Starbyte etwas ganz
Besonderes einfallen lassen —

und dazu noch nicht einmal Mark. Duisburger Filiale, war sie dann wieder dabei.
die Heimatstadt Bochum Angesichts dieser Tatsache Und zwar in Fleisch und Blut. Denn bei
verlassen. Denn ausgerechnet erscheint der Aufbau einer Starbyte hatte man weder Kosten noch Miihen

in Bochum befindet sich das
Know House. Der Laden

Kette von Ladengeschiften, die  gescheut, um ein |[dwenméhniges Double zu
sich ausschlieBlich dem Verkauf engagieren, das der Comicfigur besonders in

war der erste seiner Art, von Multimedia-Produkten und Sachen KérpermaBe zum Verwechseln zhnlich
mittlerweile gibt es zwei Internet-Dienstleistungen widmet, sah. Besonders allen Anwesenden ménnlichen
weitere in Duisburg und als logische Konsequenz.“Wenn Geschlechts hat dieser Einfall gut gefallen,

im Oberhausener wir mit unserem Konzept Erfolg Carsten Wieland hat das blonde Model dann
CentrO, und bei dem haben, werden noch in diesem auch gleich fiir die Promotion seines neuen
ganzen Projekt handelt Jahr viele weitere Know House-  Titels Wet engagiert. Schon deswegen lohnt
es sich um eine Geschifte in ganz Deutschland sich also ein Besuch auf der CeBit... ()
Tochterfirma der eroffnen”, verrit

Karstadt AG.Von jeher
stark im Bereich
Computerspiele und
Multimedia engagiert,
denken Sie nur an die
Cyberbars und das
virtuelle Kaufhaus “My
World”, zeichnet Karstadt in
letzter Zeit vermehrt
Exklusiv-Deals mit
fihrenden Spieleherstellern.
Den aktuellen DSF FuBball-
Manager aus dem Hause

Mario Tilly,
Geschiftsleiter der
Bochumer
Niederlassung. Der
Schwerpunkt des
Sortiments liegt
dabei eindeutig im
Spielebereich. Jede
Neuerscheinung ist
in ausreichender
Stiickzahl vorritig,
Wunschbestellungen
(im Zweifelsfall gegen




Brumm und Bumm!

Marco Gremmel schaltet sein Gehirn ab und fahrt sein Auto

zu Schrott.

Ableger einer ganz bestimmten

Spielrichtung entwickelt. Bei diesen
Neuerscheinungen ist das Gehirn des
Spielers immer weniger gefordert. So zum
Beispiel auch bei L.A. Blaster.VWWenn man
einen Blick auf die Packung wirft, dann
gewinnt man ganz schnell den Eindruck, es

I n letzter Zeit werden immer mehr

Hier hat fast alles nur
noch Schrottwert

handele sich bei diesem Spiel um eine
Rennsimulation. Doch die Fahrerei ist
eigentlich nur eine Nebensichlichkeit.
Vielmehr geht es um das Abknallen von
Gegnern auf und Giber der StraBe.Aus
diesem Grund kam man dem Spieler auch
ein wenig entgegen und hielt sich nicht mit
der Implementierung von fiir ein
Autorennen so wichtigen Funktionen wie
Schalten, Gas geben oder Bremsen auf.
Jeder, der jemals in ein “virtuelles” Auto in
einem Computerspiel gestiegen ist, merkt
schon in der ersten Sekunde, daB es sich bei
diesem Spiel um etwas ganz anderes
handelt. Gesteuert werden die sechs

TIME LIMIT f
L1FE ;

€ LIMIT - HL

LIFE 89

Das kommt davon, wenn man den
Zigarettenanziinder zu weit eindriickt

Spéatestens seit “Es” wissen wir: Clowns sind gemein!

wieder einmal gemeinen
Mutanten zu verdanken, die im
Jahr 2048 die Gegend unsicher
machen. Der bése Nolan und
seine Lieutnants sind namlich
durch Los Angeles unterwegs —
als liebe Mitbiirger verkleidet in
ganz normalen Autos und
Lastwagen unterwegs oder ganz
ungeniert in bizarren
Maschinen. Der Angriff erfolgt in
einer Auflésung von bis zu
640X400 Bildpunkten und
Truecolor.Allein das ist
bemerkenswert bei diesem
Spiel.

Uber den Rest kann ich nur

verschiedenen Autos, die Sie verschrotten
diirfen, namlich nur nach links und rechts.
Die Geschwindigkeit und das Schalten
Gbernimmt der Computer fiir Sie, damit Sie
sich aufs Wesentliche konzentrieren
kénnen: Die Ballerei!

Ausweichmanodver
Dann liegt es an lhnen, mit der MG oder
mit hdrterer Munition wirklich alles, was
sich bewegt, dem Erdboden gleich zu
machen. Dann setzt es namlich Punkte und
es wird verhindert, da3 man
allzu oft gegen einen feindlichen
Schlitten donnert. Und ob Sie es
glauben oder nicht — damit wire
die Handlung schon erklart. Sie
haben wirklich zu keiner Zeit
mehr zu tun, als nach links oder
rechts-auszuweichen, bewegliche
Ziele abzuballern und darauf zu
achten, nichts und niemanden zu
rammen. Dann namlich sinkt die
Energie Ihres Wagens — und das
wollen wir ja nun wirklich nicht.
Und das alles haben wir

Achten Sie bitte auf die realistische
StraBenlage

den Kopf schiitteln. Aber vielleicht war das,
was mir hier untergejubelt wurde, ja auch
absichtlich so schlecht, denn das oberste
Spielziel ist nun einmal, Schrott zu
produzieren.Wie so etwas funktioniert,
haben die Programmierer von Cryo
Interactive Entertainment mit L.A. Blaster
gezeigt — nur gibt's dafiir von mir keine
Extrapunkte. ()

Alternativen:

Area 51

GT Interactive ® ca. 80 Mark
Hardline

Virgin @ ca. 90 Mark

Besuch beim ortlichen Schrotthéandler

Hersteller: Cryo Interactive
Entertainment
ca. 49,95 Mark

Preis:

Minimum:
Pentium 60,8 MB RAM, DOS 5.0,
SVGA

Pro
Nette Grafik bei schnellem Prozessor
Geeignet fiir die Kaffeepause

Kontra

Nicht sehr abwechslungsreich
Sound zum Abschalten

L.A. BLASTER

Spiel-/DauerspaB: 19 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 16 von 20

11 von 20

Sound:




Martin Mirbach bereit

FuBball, FuBball, iiber alles!

et sich mit ein paar Trockeniibungen auf

die neue Saison vor. Sein brandneues Trainingsgerit hat er von

Sierra bekommen...

Welt der Computerspielereien, und sie

heiBen Sierra, DSF und Karstadt. Jeder
fiir sich diirfte Ihnen hinlédnglich bekannt sein,
aber als Triumvirat wird die ganze Sache erst
richtig interessant. Alle fiir eins, eins fiir alle,
kénnte es leicht abgewandelt heiBen. Sierra gibt
sein Know-how in Sachen Entwicklung und
Produktion, das Deutsche Sportfernsehen
steuert gebiindelten FuBballsachverstand bei
und Karstadt tibernimmt Logistik und Vertrieb.
Heraus kommt ein FuBball-Manager, der allen
dreien stattliche Gewinne und dem Spieler
ungetriibtes Spielvergniigen bringen soll. Mal
sehen, ob diese Rechnung aufgeht.

E s gibt drei neue Musketiere in der wilden

Das Training
Installation und Voreinstellungen gehen beim
DSF FuBball-Manager hoppla-hopp Ulber die

Ubersichtlich, vorspulbar und bei Desinteresse
ganz zu liberspringen: Die Darstellung des
Spielgeschehens

Biihne.Vor die Wahl gestellt, ob ich mir
wihrend des Spiels die Moglichkeit zur
Manipulation offenhalten méchte, lehne ich
dankend ab. Immerhin verbergen sich hinter
diesem harmlosen Begriff regelwidrige
Aktionen, illegale Absprachen und sogar
Bestechung. So etwas mache ich nicht, habe ich
auch gar nicht notig.

Anm. des Chefbestechers:Ach?
Bei diesem Spiel kann man auch auf anstindige

Art und Weise erfolgreich sein, nicht zuletzt
durch ein frei wahlbares Startkapital zwischen

Power Ap

100.000 und 20.000.000 Mark.Was sollte mir
also schon passieren? Ich nehme die 20
Millionen und beschlieBe, damit einem kleinen
Regional-Ligisten etwas unter die Arme zu
greifen.

Denn darum geht’s in diesem FuBball-
Manager: Man entscheidet sich zunichst fiir die
deutsche, englische oder franzésische Spielart,
wibhlt sich anschlieBend einen Verein aus den
drei héchsten Ligen des Landes aus und
versucht, diesen méglichst erfolgreich zu
betreuen.Wer sich dabei in erster Linie auf den
sportlichen Bereich konzentrieren méchte,
schaltet die Wirtschaftssimulation einfach ab.
Aufgaben wie das Errichten von Fan-Shops
oder der Ausbau vorhandener Parkplitze
werden dann von einem Assistenten
{ibernommen. Selbstverstiandlich miissen Sie
weiterhin vor jeder finanziellen Aktion lhr Okay
geben, immerhin geht es ja auch um lhre Kohle.
Den gesamten Entscheidungsvorlauf hitten Sie
dann aber schon mal wegdelegiert.

Bei dem Verein entscheide ich mich, natiirlich,
fir die SG Wettenschod 09 aus meiner
Heimatstadt. Es wird schlieBlich Zeit, daB ein
kompetenter Mann diesen groBartigen
Traditionsclub zuriick in die erste Bundesliga
fithrt. Wie bitte? Noch nie von diesem Club
gehort? Das liegt vielleicht daran, daB Sierra an
den Lizenzen gespart hat und somit weder
tatsichliche Vereinsnamen, noch irgendwelche
Spieler explizit nennen darf. Trotzdem wird
jeder halbwegs FuBballinteressierte sofort
wissen, wer sich hinter dem |. FC Hangover,

Von hier aus erreichen Sie jeden sportlich
relevanten Bildschirm

dem FC Kaiserslottern oder FC Saarbroken
(Hey, Oskar, sind eure Finanzen immer noch so
desolat?) verbirgt. Und bei den Spielern sieht es
genauso aus.

Der Anpfiff

So, nun aber los.Was mach’ ich denn als erstes
mit meinen Millidnchen. Bevor ich mich
tiberhaupt mit den Kleinigkeiten des
Alltagsgeschifts abgebe, muB erst einmal eine
standesgemiBe Umgebung her. Zwar ist die
Tribiine an der Lorheide erst ein paar Jahrchen
alt, aber was heiBt das schon? In meinem
Stadion brauche ich Platz fiir mindestens
40.000 zahlende Zuschauer.AuBerdem will ich
eine extra Einkaufsmeile mit Restaurant,
Cafeteria, Fan-Shop und allem, was sonst noch
dazu gehdrt. Und natiirlich viele, viele
Parkplitze in unmittelbarer Stadionnihe.Alle

Dieser freundliche Herr ist nicht Dieter
Kronzucker, sondern lhr Prasident. Und der ist
gar nicht immer gut gelaunt....

My home ist my castle! lhr neuer Arbeitsplatz
sieht eher niichtern aus




-
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Wenn’s sportlich schon nicht klappen will, muBl wenigstens geprotzt werden:

Das Lorheidestadion zu

nétigen Auftrige sind schnell erteilt, die Bagger
rollen an.

Als nichstes steht ein priifender Blick in die
Transferliste und in die Personalkader der
anderen Vereine an. Simtliche Spieler sind mit
persénlichen Daten, Stimmungsbild und
genauem Leistungsprofil aufgelistet. Selbs,
nachdem ich Verteidigung, Mittelfeld und Sturm
auf ein akzeptables Niveau gebracht habe, sieht
mein Konto noch sehr schwarz aus.Also ab zur
Bank und einen Teil der Knete aufs Sparbuch

Besonders flir
Freizeitkicker hoch
interessant

gehievt.Was mir in diesem Spiel relativ
realititsfremde neun Prozent an Jahreszinsen
einbringt. Dagegen sind die Taschengelder, die
man mir in der.Regionalliga fiir Bandenwerbung
abdriickt, verschwindend gering.

Schnell noch die richtige Taktik mit der
Mannschaft absprechen, dann kann die Saison
meinetwegen starten. Die einzelnen Spiele kann
man sich in SVGA und einer frontalen 3-D-
Perspektive ansehen, was ich bei der ersten
Begegnung meiner Mannschaft auch noch tue.
Leider verpaBt mir der Woppertaler SV eine
dicke Packung. Das kann doch wohl nicht wahr

Immer im Auge behalten sollten Sie...

SPIELPLAN RESULTATE

LIGATABELLE

AKTUELLE FORM

TOP-SCHUTZEN TOP-SPIELER

FUBBALL EXTRA

... alle Seiten des Sierra Videotexts...

sein! Also bloB nichts an der Aufstellung
indern, sondern sofort zum nachsten Spiel
springen. Die Partie gegen den TSV Allemannia
Achon, der mich ebenfalls klar und deutlich
abbiirstet, sehe ich mir nur noch im schnellen
Vorlauf an. Und bei der dritten Schlappe gegen
PreuBen Monster interessiert mich nur noch
das Ergebnis.Was lauft hier eigentlich falsch?
Kann man Erfolg etwa doch nicht kaufen?
Wahrscheinlich brauchen meine Jungs nur ein
beinhartes Trainingslager irgendwo im Siiden.
Kaum, daB ich selbiges veranlassen will, fallt es
mir auch schon wie Schuppen von den Haaren:
In meiner groBspurigen Euphorie habe ich doch
glatt vergessen, einen Trainer einzustellen.

Die Tabelle
Obwohl ich unverziiglich vier Klasse-Trainer
engagiere (einen hauptamtlichen und je einen
fiir Tempo, Taktik und Kondition), komme ich in
dieser Saison nicht tiber einen mittleren
Tabellenplatz hinaus. Aber immerhin habe ich
darauf verzichtet, das Spiel einfach abzubrechen
und Ihnen mein kleines Malheur zu
verschweigen. Und das nicht ohne Grund:
Zuminglest mein ehrgeiziger Stadionausbau war
am Saisonende abgeschlossen. Geld fiir weitere
Verstirkungen ist auch noch auf dem Konto, die
Meisterschaft und der Europacup sollten mir
also schon in Kiirze sicher sein.

Wie mir der DSF FuBball-Manager nun

Somntag 18 Avgust 1996

Ein lichter Seg fir Woppertalor SV. Die Giste komnten dar selbstbewulten
Heimmannschaf ! nchts entgegensetzen

Metvere verpaBte Torchancen hnierlasson bat SG Wattenschod 09 einen
bitteran Nachgeschmack

Nach seinam ersten Saisantor fis seinen Verein war Weiber total ghickiich

...und die Schlagzeilen in der einschlagigen
Fachpresse!

Schon nach einer einzigen Saison hat sich

alles verédndert

gefallen hat? Einfach gut! Er gehort zwar nicht
zur ersten Liga dieses Genres, hat aber viel zu
bieten. Natiirlich gibt es Konkurrenten mit
noch etwas besserer Grafik, noch einem
Quentchen mehr Funktionsumfang und mit
echten Vereinen und Spielern. Besonders
Genre-Neueinsteiger sollten sich aber
unbedingt auch dieses Spiel ansehen. Mit seiner
absolut leichten Handhabung, dem
unkomplizierten Einstieg, einem verstandlichen
Handbuch und den vielen Méglichkeiten, die in
diesem Review noch gar nicht zur Sprache
gekommen sind, ist der DSF FuBball-Manager
besonders fiir Freizeitkicker hoch interessant.
Und der groBe Hammer kommt erst noch!
Ganze 29,95 Mark kostet das Spiel, das auBer
bei Karstadt nirgendwo zu haben ist. Da wollen
wir doch hoffen, daB sich auch in Ihrer Nahe
eine Filiale befindet. ()

Alternativen:

Bundesliga Manager 97
Software 2000 ® 89,95 Mark
Sensible World of Soccer
Sensible Software @ 69,95 Mark
Kick Off 96

Anco @ 49,95 Mark

Hersteller: Sierra
Preis: 29,95 Mark

Minimum:
486 DX 30,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0 oder Windows 3.1

Pro

Unschlagbarer Preis
Technisch sehr solide
Kinderleichte Handhabung
Kontra

Keine Innovationen
Mangelnde Authentizitit

36 von 50

8 von 10
15 von 20
14 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

DSF FUBBALL-MANAGER
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Gotterdimmerung im Abendrot. Aber fangen Sie jetzt bloB nicht an zu trdumen...

Entwickler von 7th Level bestimmt nicht.

Auch nicht seit ihrem Erfolg mit Die Ritter
der KokosnuB. Vielmehr werkelte man ganz
bodenstindig an einem weiteren Teil der
Universal Order-Saga. In diesem neu
erschaffenen Szenario trifft der Spieler auf
Rassen, Figuren und Zusammenhinge, die
kiinftig auch in anderen 7th Level Projekten
auftauchen sollen. Den ersten Aha-Effekt wird

I m siebten Himmel schweben die

Mehr als 20 packende
Missionen voller
Abwechslung und
Komplexitat

es in Dominion geben, fiir die ferne Zukunft ist
sogar ein Roman vor dem Universal Order-
Hintergrund geplant. Jetzt ist aber erst einmal
ein neues Spiel mit dem Titel G-Nome in bei
uns zu haben, der Schritt in das 3-D Action-
Strategie-Genre ist also unwiderruflich
vollzogen. Und hier gibt es alles, was das Herz
eines Shooters schneller schlagen laBt...

Keine Gnade fiir die Scorps

In einer Welt der Zukunft haben sich drei
Rassen, die der Menschheit ganz und gar nicht
freundlich gesinnt sind, zu einer unheilvollen

Allianz verschworen. Und sie haben eine
michtige Geheimwaffe entwickelt, G-Nome
genannt, mit der Sie die Menschen ausradieren
méchten. Es handelt sich bei diesem G-Nome
um eine, als genetisches Experiment
entstandene, Kreuzung zwischen Mensch und
Echse. Das intelligente, duBerste schnelle und
ungemein starke Zwitterwesen entpuppte sich
schnell als unbezwingbarer Soldat. Als Spieler
schliipfen Sie in die Rolle des Sergeant Joshua
Grant und miissen, weil unfreiwillig in den
aktiven Dienst zuriickversetzt, zusammen mit
einem Biowaffen-Experten, einem Special-
Forces-Spezialisten

Viel Feind, viel Ehr’

sind auch in dieser Universal Order Story die
HAWCs, jene Heavy Armor Weapon Chassis,
die Sie vielleicht schon aus anderen Spielen
kennen.Allerdings kénnen Sie diesmal nicht

Nicht immer ist der Himmel so blau, manchmal
wird er auch durch Flugkérper und Geschosse
verdunkelt

nur in den riesigen Walker-Kampfrobotern
kampfen, sondern auch in speziellen,
ultramodernen Panzern und schnell gleitenden
Luftkissenfahrzeugen. Zahlreiche, aber fest
installierte Waffengattungen, darunter so
ziemlich alles von der automatischen Kanone
bis zur Neutronenbombe, sorgen ebenso fiir
krachende Abwechslung wie gesicherte
Gebiude, elektrische Zaune und mobile
Briicken.

Ein besonderes Gimmick gibt’s noch
obendrauf. Denn diesmal ist es sogar méglich,
seinen KampfkoloB zu verlassen und zu FuB ins
Geschehen einzugreifen. Das wird immer dann
notwendig, wenn der HAWC dermaBen

und einem
Munitionsexperten
gegen die Ubermacht
antreten.

Das Ziel: Auffinden
des unterirdischen
Geheimlabors der
gegnerischen
Streitkrifte und
Zerstérung des G-
Nomes. Leicht
machen werden lhnen
Ihre Gegner, die
Scorps, Darkens und
Mercenaries, diesen

Auftrag allerdings
nicht. lhre

Keine Sorge, mit etwas Ubung kénnen Sie auch die finstersten
Gestalten in die Knie zwingen

bevorzugten Waffen




waidwund geschossen wurde, daf ein baldiger
Kollaps zu befiirchten ist und nur noch die
Schleudersitz-Option die eigene Haut retten
kann. Da man als FuBginger aber nicht mehr als
ein leichtes Opfer fiir die Kampfgiganten des
Gegners ist, sollte man sich schnellstens einen
neuen Untersatz besorgen. Das funktioniert,
indem man den feindlichen Piloten mittels einer
Gaspatrone aus dem Cockpit seines HAWCS
vertreibt. Ehe man sich versieht, findet sich
somit ein Scorp oder
Darken auf dem
Boden der Tatsachen
wieder. Dem Spieler
eroffnet diese
Variante ganz neue
Méglichkeiten, da er
sich mit etwas Ubung
und Geschick standig
mit den besten
HAWCS versorgen
kann.

mindestens einem P-90, |6 MB RAM und
Windows 95 auskommen.Als Dank bekommt
man eine beeindruckende Grafikleistung, eine
Netzwerkoption fiir bis zu acht Spieler, breite
Joystick-Unterstiitzung, Fihigkeit zum |
Multitasking und vieles mehr. Besonders ins
Ohr ging der opulente Soundtrack des
mehrfachen Emmy-Preistragers und mit einer

haben, auch lhre
Beziehung zu den
Gegnern sollten Sie
relativieren. In deren
Lager steht namlich

— auch nicht permanent
Alle Infos fest im Blick: An das Display werden Il B E
Sie sich sehr schnell gewéhnen, besonders die allesizum es{en'( S
Holographie sticht angenehm heraus ist durchaus méglich,

Viel mehr als
blanke Action

Trotzdem handelt es

sich bei G-Nome nicht um ein reines Action-
Spektakel. In den mehr als 20 Missionen spielt
auch die Taktik eine wesentliche Rolle. Nicht
nur, daB Sie die eigenen Waffen stets sorgfiltig
verwalten miissen, damit Sie zur rechten Zeit
immer das passende Geschiitz zur Hand

Angriff ist die beste Verteidigung, warum also schiichtern
sein?

g

Da kommt schon wieder einer von den héBlichen Kerlen.

Dem zeig’ ich, wo der Hammer héangt!

mit den Scorps die
ein oder andere Allianz einzugehen, um sie
anschlieBend doch mit einem gewaltigen
Neutronenstrahl zu vernichten. Mit
Brachialgewalt allein werden Sie den G-Nome
jedenfalls nicht zerstéren kénnen.

Schon die einzelnen Missionen haben es in
sich und wissen durch
Abwechslung und Komplexitit zu
iberzeugen. Ganz im Gegensatz zu
vielen anderen Action-Titeln
stimmt hier die Mischung aus
informativen aber niichternen
Briefings und Einsdtzen, die den
Spieler vor eine klare, voll in die
Handlung integrierte Aufgabe
stellen. Mitunter stehen dem
Piloten sogar mehrere Wingmen
zur Verfiigung, die er ebenfalls tiber
Tastaturbefehle steuern kann —
und muB. Denn ohne deren
Unterstlitzung ist die gegnerische
Offensive nicht zu stoppen,
deren Verteidigungslinie
undurchdringbar. Lediglich die zum
Teil uniibersichtliche Hektik in der
heiBen Phase einer Schlacht stellt
den Spieler auf eine harte
Bewahrungsprobe.Wer hier,
mangels Ubung, die Kontrolle
verliert, darf schnell zu einem
zweiten oder dritten Versuch
ansetzen.

Stirken im Detail

Wer die Reviews in dieser

Ausgabe aufmerksam verfolgt,

wird bei vielen Titeln einen

deutlichen Anstieg der

vorausgesetzten Minimal-
konfiguration feststellen kénnen. So

wird auch G-Nome nur mit

Oscar-Nominierung ausgezeichneten
Komponisten Chris Boardman. Besonders ins
Auge gingen starke Grafikdetails wie die
neongriinen Hologramme im Cockpit der
HAWCG:s. So wird G-Nome vom spannenden
Intro bis zu bis zum packenden Finish einer der
besten 3-D-Mechsims liberhaupt. Selbst
kleinere Schwichen wie das fehlen einer
optionalen Ausstattung der HAWCs oder das
durchweg flache Terrain kénnen diesen
Eindruck nicht triiben. Das Universal Order-
Szenario macht Lust auf mehr. (1)

Alternativen:
Mechwarrior 2: Mercenaries
Activision @ ca. 90 Mark
Earthsiege 2

Sierra @ ca. 100 Mark

Rebel Assault 2

LucasArts @ ca. 90 Mark

Hersteller: 7th Level
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 90, 16 MB RAM,
4-fach CD ROM, SVGA,Windows 95

Pro

Innovationen im Gameplay
Abwechslungsreiche und komplexe
Missionen

Hervorragender Soundtrack

Kontra

Wenig Abwechslung im Terrain
Spiel-/DauerspaB: 42 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20

18 von 20

Sound:




Der Weltraum - unendliche Weiten

Eigentlich wollten wir Jonathan Eves gar nicht auf den Mond

schieBen. Aber seine Lust auf fremde Planeten war einfach zu

grof...

daB Gott tot ist. Aber heute wire er

vermutlich anderer Meinung. Angesichts
des kometenhaften Aufstiegs der
Computertechnologie hitte seine These nun
lauten kénnen: Gott ist ein Strategie-Freak! Sie
alle kennen dieses Genre, in dem der Spieler in
der bescheidenen Umgebung einer
rudimentiren Stadt, einer neu errichteten
Kolonie im Weltall oder sogar in einem kleinen
Freizeitpark anfingt, und sich mit viel Planung,
Taktik und natiirlich Strategie einen
gottihnlichen Status erarbeiten kann. Stars!
von empire gehért zu diesen Spielen. Es
erfordert vom Spieler ein geradezu gottliches
Geschick, lBt ihm aber zur Belohnung auch
den warmen Schauer der Macht (iber den
Riicken laufen.

F riedrich Nietzsche mag ja gesagt haben,

Alles andere als leicht

Doch lassen Sie mich eins von Anfang an
klarstellen: Stars! ist kein Spiel, das man
installieren und sofort darauf erfolgreich
spielen kann. Hier geht es ja auch nicht darum,
ultraschnelle Rennen zu gewinnen, die bésen
Monster abzuschieBen, bevor sie einen
aufessen oder genmutierte Alien-Gladiatoren
mit scharfen Handkantenschligen in die Knie
zu zwingen. Stars! simuliert eine Zivilisation,
die nach den Sternen greift und sich neue
Welten jenseits uns bekannter Galaxien
erschlieBen will. Und nur Sie sind fiir den
Erfolg dieses komplexen, alles andere als
leichten Unternehmens verantwortlich.

Diese Art von Spielen gibt es natiirlich schon
seit Ewigkeiten und, um ehrlich zu sein, auch
empire hat die bekannten Pfade nicht
verlassen. Es gibt einen Bildschirm mit allen
Planeten, die man von seinem gegenwartigen
Standpunkt aus erreichen kann. Auf einem
weiteren Schirm kann sich der Spieler nihere
Informationen tber den Planeten seiner Wahl
ansehen und sich somit auf Atmosphire,
Schwerkraft, Bodenschitze und andere
Faktoren einstellen. Und schlieBlich verrit ihm
die Beschreibung seines Schiffes, welche
Giitermenge er dorthin transportieren kann
und wie es mit der Bordbewaffnung steht.
Trotzdem haben sich die Entwickler groBe
Miihe gegeben, eine Simulation zu schaffen, mit
der die Grenzen des bisher Dagewesenen
iberschritten werden.

Gespielt wird bei Stars! Zug um Zug, also in
einzelnen Runden. Somit eignet sich das Spiel
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Erst sind’s wenige Messages...

...mit der Zeit gibt's mehr

ideal fiirs Netzwerk oder fiir den E-Mail-
Schlagabtausch wihrend der Mittagspause im
Biiro. Jeder Spielzug dauert ein Jahr und

Gespielt wird bei Stars!
Zug um Zug,

verlangt vom Spieler, die eigenen Fahigkeiten
und Ressourcen moglichst geschickt
einzusetzen.Was konkret bedeutet, auf jedem
Planeten, den man bereits besiedelt hat, die
Produktion anzukurbeln, die Forschung in allen

wichtigen Bereichen voranzutreiben, sich nach
weiteren geeigneten Planeten fiir die
Expansion seiner Zivilisation umzusehen. Kurz:
Sie miissen sich um alles kiimmern. Falls Sie
zwischendurch von einer feindlichen Rasse
angegriffen werden, sollten Sie Ihre
Hausaufgaben besser erledigt haben. Sonst ist
das Spiel ganz schnell fiir Sie zu Ende.

Von der Pike auf

Hintergrund der Handlung sind wieder einmal
zwei rivalisierende Rassen, die Sznips und die

Fermis, die ihre Zwistigkeiten auf eine ebenso
endgiiltige wie folgenschwere Weise beigelegt
haben. Durch das Ziinden einer gewaltigen



Bombe mit verheerender Wirkung sind groBe
Teile des Universums unbewohnbar geworden,
um die anderen entbrennt ein Wettlauf der
Rassen. Der Spieler verfiigt auf seinem
Heimatplaneten anfangs nur iiber eine sehr
kleine Flotte und ein winziges
Forschungszentrum. In den ersten Jahren geht
es nur darum, erreichbare Planeten auf deren
Lebensbedingungen zu testen, die Produktion
in den Fabriken aufzunehmen und ganze
Schiffsladungen voller Kolonisten auf die Reise
zu schicken. Nur durch diese Kolonisation und
den Betrieb von Minen bekommt man
tiberhaupt einen erfolgversprechenden Einstieg
ins Spiel. Je mehr Kolonien man errichtet hat
und je mehr Minen man betreibt, desto mehr
Geld hat man auch fiir den Betrieb von
Forschungslabors, in denen die wirklich
wichtigen Dinge entwickelt werden.

Schon nach wenigen Jahrzehnten im Spiel
wird sich die Entwicklung etwas beschleunigen.
So werden Sie feststellen, daB lhre Forscher Sie
mit etlichen Entdeckungen begliicken kénnen.
Wenn Sie diese Entdeckungen in der richtigen
Weise fiir sich verwerten, werden Sie schon
bald komplexere Systeme entwickeln kénnen.
Ein Beispiel: Sie investieren zundchst ein paar

- 7 Starsl — A Barefoot JayWalk — Humanaids — game.m1
Fle View Tum Commands Repon Help
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Hier entscheiden Sie iiber Aussehen, Stirke und Auftrag lhrer Flotte...

noch bewohnbaren Teil des Universums. In
einem durchdachten Spiel wie diesem werden
Sie dabei noch manche iiberraschung erleben.

Da glaubt man, den Sieg schon in der Tasche zu

haben, und erlebt trotzdem eine vernichtende

Niederlage. Hier macht sich dann die
Maglichkeit bezahlt, simtliche Schlachten als

Video-Aufzeichnung im Archiv zu haben. Jeder

FuBballtrainer weiB3, daB man durch eine
genaue Videoanalyse
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lernen kann, als in
meterdicken
Handbiichern.

Seine
Informationen erhilt
der Spieler iiber ein
separates Fenster auf
dem Bildschirm. Einige
der Botschaften
bringen lediglich
bereits vorhandenes

Next Way Pt
| Est. Range 4161y,
. Percent Cloaked None |
| syt
I Repeat Orders ®
_ Waypoint Task

¥ Year:2400 Messages:1of5
[Tip: You can hide unimportant
imessages by clicking the checkmark in
the messages titlebar. You can reshow

Wissen auf den
neuesten Stand,
andere sind
wiederum dringlicher.
Erreicht Sie etwa die
Meldung, daB auf

...um sie anschlieBend auf einen neuen Planeten zu schicken

einem lhrer Planeten

Jahre in die Konstruktionsforschung, stecken
dann einige Jahre in die Antriebstechnik und
schlieBlich noch das ein oder andere Jahr in die
Waffentechnologie, und schon kénnen Sie
einen niitzlichen Schutzschild fiir simtlich

Fiir Fans ist Stars!
mit Sicherheit der
¢ richtige Tip

Minen |hrer Heimat und aller bereits
okkupierten Planeten zusammenbauen. Bei all
der Forschung diirfen Sie jedoch nicht
vergessen, daB die erste Schlacht unweigerlich
bevorsteht. SchlieBlich kimpfen mit lhnen noch
einige andere Rassen um die Vorherrschaft im

- die Bevolkerungszahl
rapide sinkt, ist eine schnelle Entscheidung
gefragt. Bevor es zu spit ist, miissen Sie die
Griinde fiir eine solche Misere erkannt und
entsprechende GegenmaBnahmen eingeleitet
haben.Wer keine Infos vernachldssigt, wird in
jeder Runde des Spiels mehr als genug damit
zu tun haben, die fiir seine Zivilisation
wichtigen MaBnahmen einzuleiten.

Man kann nicht alles haben
Wegen des riesigen Spielumfangs ist es gar
nicht méglich, auch nur anniahernd alle
Eigenschaften von Stars! in diesem Review
aufzuzahlen. Zu groB ist die Fiille an
Information und die Anzahl an Schiffen und
Planeten, die miteinander kombiniert werden
kénnen. Sogar empire hat es nicht geschafft, in
dem immerhin 150 Seiten starken Handbuch
alle Details zu beriicksichtigen. Sie sollten
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daher unbedingt das Tutorial absolvieren, bevor
Sie mit dem eigentlichen Spiel beginnen.Auch
wenn es ziemlich irritierend ist, die
eingeblendeten Info-Fenster auf dem
Bildschirm hin und her zu manévrieren.

Fir Fans strategischer Simulationen ist Stars!
mit Sicherheit der richtige Tip.VVas man
mitbringen muB, ist die Bereitschaft, Zeit und
Geduld zu investieren, um so das Maximum
des Moglichen aus dem Spiel herauszuholen.
Wer sich jedoch einmal auf den Weg zur
Allmacht im Universum begeben hat, wird ihn
schwer wieder verlassen kénnen und etwa
gegen vier Uhr morgens erschopft ins
Bettchen fallen.Wo er dann davon traumen
kann, endlich die nichste, noch gewaltigere
Basis auf dem groBen, roten Planeten in der
rechten oberen Ecke des Bildschirms zu

D)

errichten.

Alternativen:

Destiny

Interactive Magic @ ca. 100 Mark
Master of Orion |l

MicroProse @ ca. 100 Mark
Afterlife

LucasArts @ ca. 70 Mark

Hersteller: empire Interactive
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
386 DX, 4 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1

Pro

Unzihlige Moglichkeiten und Details
Gewaltiger Spielumfang |
Kontra ‘
Etwas ziher Einstieg
Viel zu dickes Handbuch

STARS!

Spiel-/DauerspaB: 44 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 13 von 20

14 von 20



Zum Helden wird man nicht geboren. Aber dieses Spiel hat
Jonathan Eves zu einem gemacht.

.R.R.Tolkien hat eine Menge zu

verantworten. Zum einen die vielen Jahre,

die ich brauchte, um Der Herr der Ringe von

der ersten bis zur letzten Seite

durchzuschmékern. Und zum anderen die
weiteren Jahren, die ich mit den diversen
Dungeons&Dragons-Rollenspielen verbrachte.
Wer weiB, vielleicht hitte ich ja ohne den
EinfluB des Herrn Tolkien eine richtig gute
Schulausbildung genieBen kénnen!
Wahrscheinlich ist der Mann sogar indirekt
verantwortlich fiir die Trillionen von
Rollenspielen fiir den Computer. Ja, genau die,
in denen man in die Rolle des unehelichen
Nachkommens eines obskuren Hobbits
schliipfen und in den Hiigeln der Ewigen
Verdammnis oder sonstwo die
abenteuerlichsten aller Abenteuer zu bestehen
hat. Heroes of Might and Magic 2 von 3DO ist
auch eines von diesen Rollenspielen. Und
dadurch, daB es einige Ideen von Spielen wie
Civilisation ausleiht wird es sogar richtig
interessant...

lhr Kreditrahmen ist
ausgeschopft

Stadtebau-Simulationen, Kriegs-Simulationen
und siamtliche anderen Simulationen rund um
Krankenhauser, Freizeitparks oder

Quit

Schon das Auswahlmeniti ist sehr einladend

Zeitschriftenverlage arbeiten alle nach
demselben Prinzip. Sie verlangen vom Spieler,
zur richtigen Zeit die richtigen Entscheidungen
zu treffen und seine Ressourcen geschickt zu
investieren. Nur so kommt man in diesem
Genre voran. Nur so kann man die kiinstliche
Intelligenz des Computergegners oder die
reale, wenn auch manchmal kaum
wahrnehmbare Intelligenz seiner Freunde den
eigenen Interessen unterjochen. Dieses
Element der verantwortungsvollen Verwaltung
von Ressourcen wird bei Heroes of Might and
Magic 2 erstmals in die fantastische Welt des
Rollenspiels importiert.

Der Spieler verkorpert eine Art
ibergeordneter Macht und kontrolliert
verschiedene Helden aus mehreren Stidten.
Man beginnt mit einem Helden und einer
Stadt, um dann die Weltkarte nach
verborgenen Schitzen zu durchforsten. Ganz
wichtig, weil fiir den Ausbau der eigenen Stadt
unbedingt erforderlich, ist auch das Sammeln
von Erz und Holz. Sobald man genug Material
zusammen hat, darf mit dem Aufbau des
zukiinftigen Imperiums begonnen werden.

‘ Jede Stadt, und es gibt insgesamt sechs
verschiedene Typen, verfiigt Uber fiir sie
typische Gebiude, die man entsprechend
seiner Zielvorstellung errichten kann.Wer

etwa Informationen (ber seine Gegner
sammeln will, baut zundchst ein Gildehaus fiir
Diebe. Und wer bereits eigene Ritter
rekrutieren mochte, errichtet stattdessen erst
mal eine Arena.Was natiirlich alles nur moglich
ist, wenn sich genug Geld auf der Bank
befindet. So wird anfangs nur die Einstellung
einiger Bauern und vielleicht einer Hand voll
Bogenschiitzen méglich sein, erst mit dem

Ohne eine durchdachte
Strategie wird man nicht
sehr lange Uberleben

Ausbau der Stadt kommen weitere
Berufsgruppen hinzu.Wer also auch in die
Gebiude investiert, kann schon bald mit einer
vielképfigen Armee zu die umliegenden
Landstriche pliindern

Von Menschen und Monstern
Gespielt wird Zug um Zug, wobei der Spieler
jedes Mal zu entscheiden hat, wie er seine
Stadt entwickeln und wohin er den Helden
positionieren will. In jeder Runde kann sich der
Held innerhalb eines gewissen
Radius bewegen und dort
(hoffentlich) wertvolle Schitze
aufstobern. Ungliicklicher Weise
werden die Schitze, wie in diesem
Genre so iiblich, meist von einer
Horde Monster bewacht. Da kann
man nur hoffen, da die eigenen
Streitkrifte nicht nur zahlenmiaBig
iberlegen sind, denn die Starke
der Parteien entscheidet iiber Sieg
und Niederlage.Werden Bauern
noch erbarmungslos von
Menschenfressern hingeschlachtet,
haben die Kannibalen gegen gut
ausgebildete Rittersleut’ kaum
eine Chance.Anfangs sollte man
ruhig “Auto Battle” einstellen und
sich ansehen, wie der Computer
Schlachten handhabt. So bekommt
man schnell einen recht guten
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Ilhre Landschaft kann so aussehen...

...oder auch so - das liegt ganz bei lhnen

Uberblick und kann sich bald selbst erfolgreich
ins Getiimmel stiirzen.

Neben dem Aufbau der Stadt und der
Entwicklung eigener Streitkrafte gibt es noch
ein weiteres spielentscheidendes Element,
niamlich den Level der Charaktere. Jede Figur
im Spiel, ob Barbar, Magier oder Dieb, beginnt

Auf schlaflose Nachte
koénnen Sie sich schon
jetzt gefaf3t machen

auf dem ersten Level und steigert mit den
Erfahrungen aus einem langen Spielverlauf auch

Welches Geb&ude darf’s denn sein?

seinen Level. Zu Beginn jedes Levels kann man
dann die vier Schliisselfihigkeiten der Figuren
(Angriff, Verteidigung, Zauberformeln und
Wissen) steigern sowie weitere
Nebenfihigkeiten veriandern, die zusammen die
Stirke einer Figur ausmachen. Leichter wird
das Spiel durch dieses Vorgehen allerdings
nicht. Kaum stolpert man mit seiner Armee
unvorbereitet lber einen Friedhof voller
Zombies, schon sind die Mannen tot und der
Held wieder auf dem Level, auf dem er
angefangen hat. Ohne eine durchdachte und
konsequent verfolgte Strategie wird man in der
Phantasiewelt von Might and Magic nicht lange
tiberleben.

Grafisch spielt dieses RPG in der ersten
Liga. Farbenprichtige und sorgfiltig
gezeichnete Figuren ziehen durch ebenso
schone Hintergriinde, wobei sie
vom Gerdusch galoppierender
Hufe begleitet werden. Jede Figur
besitzt Eigenarten, die ihren
Charakter unterstreichen. Und
solche Kleinigkeiten wie die
Fliegenschwirme, die um die
Kopfe der Zombies kreisen,
verleihen dem Spiel durchaus
Atmosphire und Feinschliff.
Obwohl die intuitive Steuerung
tber sinnvolle Icons ein schnelles
Wechseln zwischen den einzelnen
Meniis ermoglicht, empfiehlt sich
vor dem StartschuB3 doch ein Blick
ins Handbuch.Wer bereits mit
anderen Spielen dieses Genres
vertraut ist, wird allerdings auch ohne
umfangreiche Lektiire einen unkomplizierten
Einstieg finden.

Die Bosen sind immer die
guten

Neben der schon obligatorischen Multiplayer-
Option gibt es in Heroes of Might and Magic 2
auch einen Kampagnenmodus. Hier muB sich
der Spieler auf die Seite eines der beiden
Sohne des verstorbenen Konigs schlagen.
Natiirlich ist einer davon der Gute und der
andere der Bose, wobei sich die jeweiligen

Streitkrifte aus dem entsprechenden
Dunstkreis rekrutieren.Wer sich also fiir den
Bosen entscheidet, befehligt zum Beispiel
Barbaren, Meuchelmoérder und die bereits
erwihnten Zombies — und hat somit mit
Sicherheit mehr Spal.

Zusammengesetzt aus den besten Zutaten
seiner Vorginger und einigen sinnvollen Ideen
aus anderen Genres, wird Heroes of Might and
Magic 2 zu einem insgesamt wirklich guten
Spiel. Dank der intuitiven Steuerung kommen
Rollenspiel-Neueinsteiger ebenso auf ihre
Kosten wie altgediente Genre-Fans. Sobald
man sich erst einmal in die Welt des Spiels
hineingelebt hat, gibt es sowieso kein Zuriick
mehr.Auf schlaflose Nachte koénnen Sie sich
schon jetzt gefaBt machen. ()

Alternativen:

Das schwarze Auge llI: Schatten iiber
Riva

Attic ® 49,95 Mark

The Elder Scrolls 2: Daggerfall
Bethesda ® ca. 90 Mark

Warcraft |l

Blizzard @ ca. 100 Mark

Hersteller: 300
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA

Pro

Schone Grafiken

Intuitive Steuerung

Starke strategische Komponente
Kontra

Enttauschende Sounds
Erfordert geduldigen Einstieg

Spiel-/DauerspaB: 45 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound:

13 von 20
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s scheint so, als wiirden verschiedene
E Medien langsam, aber sicher

zusammenwachsen. Im Herbst 1996
erschien, zunichst dem amerikanischen
Publikum vorbehalten, der Film “The Arrival”.
Dieser abendfiillende Movie beschiftigt sich mit
einem alten, aber nichtsdestotrotz immer noch
faszinierendem Thema.Von vielen erhofft, von
vielen gefiirchtet, es ist soweit. Die Menschheit
hat ihren ersten Kontakt mit einer unbekannten
Art aus den fernen Weiten des Weltalls.

Und ganz nebenbei, es kam, wie es kommen
muBte, die Schwarzseher unter den Propheten
behielten recht. Die neuen Bekannten der
Erdlinge fiihrten nichts gutes im Schilde. Leider
wird der Ernst der Lage von nicht sehr vielen
Menschen erkannt. Letzten Endes bleibt das
Schicksal der Menschheit, bestens umschrieben
mit Shakespeares beriithmten Worten “Sein oder
Nichtsein, das ist hier die Frage!” der Tatkraft
eines einzigen mutigen Mannes Uberlassen (Das
ist an sich gar nichts besonderes. Auch dieses
Review bleibt der Tatkraft eines einzigen mutigen
Mannes uberlassen. Der Red..). Soweit nichts
Neues, die Story ist bekannt und in vielen mehr
oder minder guten Werken auch bereits
erschépfend behandelt. Neu ist allerdings, da3
das Game zum Film auf dem FuBe folgte. Leider
aber auch zunichst nur in Amiland.

Unschone Situation

Warum zum Teufel muBte es von knapp sechs
Milliarden Menschen auf dieser Welt gerade
mich treffen? Der Abend hitte so friedlich
enden kénnen. Noch schnell eine Runde mit
dem Hund drehen und dann ab in die Heia, so
und nicht anders sahen meine urspriinglichen
Plane aus. Kaum bin ich iiber den Huigel hinter
dem Haus gegangen, mache ich eine

ower April 1997

Schlau, strahlensicher, kugelfest und 7
wunderschén: Es kann nur einen geben, der den
Aliens Paroli zu bieten vermag. Markus Brodrick
geht seinem Nebenjob als Weltenretter nach.

GroBartige Bauten - wie im Film

Das Abenteuer

Eine Fahrt ins Ungewisse

ungeheuerliche Entdeckung: Sie sind gelandet.
Vor mir steht, tatsichlich und wahrhaftig, ein
Flugobijekt, das nichts irdisches an sich hat.
Fremdartige Gestalten sind eifrig dabei, das
Schiff reisefertig zu machen. Pl6tzlich hére ich
den Hund bellen, wende mich um — und schaue
direkt in das Gesicht eines AuBerirdischen.
Bevor ich auch nur daran denken kann, die
Flucht zu ergreifen, wird es dunkel um mich.
Wieder erwacht, finde ich mich in unbekannter
Umgebung wieder. Fremde beugen sich,
bewaffnet mit merkwiirdiger Geritschaft, iiber
mich. Ich rechne mit dem Allerschlimmsten, aber

plotzlich fahrt ein Ruck durch den Raum, das
Licht flackert und wird durch eine dimmrige
Notbeleuchtung ersetzt. Eilig verlassen die Aliens
den Raum, allerdings nicht ohne vor dem
Ausgang ein unheilvoll glimmendes Kraftfeld zu
aktivieren. Ich sitze in der Falle.

Nachdem der erste Schock iiberwunden ist,
unterziehe ich mein Gefangnis einer genauen
Kontrolle. Der Raum ist nicht so leer, wie er auf
den ersten Blick erscheint. Blutbespritzte
Winde, ein Datenaufzeichnungsgerit und
geschickt vor den wachsamen Blicken der
Folterer verborgene Mitteilungen der armen



Hunde, die anscheinend hier ihr Leben lassen
muBten, geben mir nicht nur erste Hinweise auf
weiter Menschen in der Gewalt der Aliens,
sondern auch die Méglichkeit zur Flucht aus
meiner Zelle. Schon bald stoBe ich auf einen
Mitgefangenen, der mir mehr tot als lebendig
weitere Informationen gibt, die mir niitzlich sein
werden, die Aliens zu sabotieren. Andere
Ungliickliche, die ich vorfinde, sind ihren
grauenhaften Verstiimmelungen bereits erlegen.
Was um Himmels willen geht hier vor?
(Vielleicht wurden die Ungliicklichen von
Martins fliegenden Lochern getroffen? Oder
wurden sie gar fiinfkilovollverchromt getoastet?
Der Red..)

Angekommen

Warum sollte es lhnen besser gehen als mir? In
den Klauen der Fremden, entfiihrt und ganz auf
sich gestellt, werden Sie mit List und
Kombinationsgabe um lhr iiberleben kimpfen
missen.Aber nicht nur Sie werden vom Ungliick
verfolgt. Eine Explosion schiittelte das gewaltige
Mutterschiff der Fremden. Es gab nur wenige
liberlebende.Wenn Sie allen Mut
zusammennehmen, werden Sie den Rest der
Eindringlinge erledigen konnen. Ihr Job ist es, das

Rauchen macht schlank

Uberleben der Menschheit zu sichern. Im Laufe
des Spiels werden Sie erfahren, daB3 die
auBerirdischen Besucher vorhaben, das
Okosystem der Erde mittels raffinierter
Technologie ihren Bediirfnissen anzupassen, um
sich anschlieBend dort breitzumachen. Natiirlich
eignet sich der blaue Planet dann nicht mehr im

Technik allein, und
sei sie noch so gut,
macht den Braten noch
nicht fett.

geringsten als Zuhause fiir die Menschen. Um
diéses Projekt durchfiihren zu kénnen, arbeiten
die Aliens an dem “Superweapon”-Projekt, da3
binnen kiirzester Frist die Atmosphére der Welt
vergiften wird. Nachdem Sie ihrer Zelle
entkommen konnten, kénnen Sie sich nahezu
frei in der Raumstation bewegen. Sie sammeln
mehr und mehr Informationen iiber ihre neue
Umgebung. Nur wenn es lhnen gelingt, Kontakt
zu allen anderen Gefangenen aufzunehmen und

die Kontrolle tiber Computer und
Arbeitsroboter der Fremden zu erlangen,
kénnen Sie ihre Plane in die Tat umsetzen.

Spieldauer ohne Ende

The Arrival ist eines jener Adventures, deren
umfangreiche Umgebung auch iiber den ersten
Tag hinweg SpaB macht. Die Programmierer des
neuen Labels Enteraktion gaben ihr Bestes.

Eine fremde Welt...

Umgebung zieht den Spieler rasch in ihren Bann,
perfekte Perspektive, 3-D-Grafiken und
passender Sound tun ein iibriges. Auf einer
schnellen Maschine mit einem ausreichend
schnellen CD-Laufwerk sind alle Bewegungen
des Spielers weich und ruckelfrei. Auch die zu
erwartende Spieldauer erfiillt alle Anspriiche an
einen modernen Titel. Jetzt kommt der Haken.
Die schon bis zum letzten abgenutzte Story im

...die erforscht werden sollte

Ausgeriistet mit einer eigenen, neuen 3-D-
Engine purzelt dieses Game auf insgesamt 3 CDs
aus der Verpackung. Schon dieser Umfang an
Datentrigern laBt vermuten, daB sich hinter
diesem neuen Titel eine Menge anspruchsvoller
Grafik verbirgt — und Sie werden nicht
enttduscht. Der Introfilm fiihrt lhnen
eindrucksvoll die Grafik- und Soundfahigkeiten
eines modernen Multimedia-Systems vor.Vom
ersten Augenblick an haben Sie das Gefiihl, sich
in der Umgebung des Spiels frei bewegen zu
konnen. Ihr mausklickgesteuertes Blickfeld aus
den Augen der Spielfigur umfaBt nicht nur die
volle 360-Grad-Drehung in der Horizontalen,
sondern auch noch einen 60-Grad-Winkel in
der Vertikalen. Die Bilder auf Ihrem Monitor
glanzen mit hervorragend 3D-gerenderten
Objekten und einer Perspektivenkorrektur, die
die Umgebung erst richtig real wirken laBt.

The Arrival 1aBt keine Moglichkeit offen,
Spannung zu erzeugen. Die sich durch vier
unabhangige Umgebungen ziehende Story bietet
lhnen Hunderte verschiedener Raume, in denen
Sie immer wieder auf neue Animationen und
Puzzles stoBen, die Sie einer Lésung des Spiels
naherbringen. lhr Weg durch die fremde Welt
wird von einem gelungenen Soundtrack in CD-
Qualitit begleitet. Dieses Game bietet nicht
eine, sondern mehrere Losungen. Je nach dem,
wie Sie lhren Weg durch die feindliche
Raumstation bahnen, welche Einzelschritte Sie
wie |6sen, werden Sie zu unterschiedlichen
Endergebnissen gelangen. Diese Struktur macht
The Arrival fiir eine lange Zeit interessant. Der
Hersteller verspricht zwischen 50 und 70
Stunden Spielzeit. Damit wire dann so mancher
Abend vor dem Monitor verbracht.

Gute Technik, schwache Story
Mit Sicherheit ist The Arrival ein technisch
hochinteressantes und hochwertiges Spiel.
Grafik und Sound entsprechen den aktuellen
Standards, einen Pentium mit Windows 95 und
DirectX als Plattform verlangend.
Dementsprechend kann sich das Ergebnis
wirklich sehen lassen. Die anspruchsvolle

Stile “Aliens landen — tapferer Krieger rettet
Welt” stort den harmonischen Gesamteindruck,
den wir von diesem neuen Game gewinnen
konnten. Mittlerweile kimpfen schon derartig
viele Spiele dieser Machart um heiBbegehrte
Marktanteile, das es schwerfillt, sich wirklich |
noch fiir einen neuen Titel zu begeistern. Technik
allein, und sei sie noch so gut, macht den Braten
noch nicht fett. Damit ein Game dieses Genres
eine wirklich interessante Story erhilt, sind
endlich einmal neue Ideen gefordert. The Arrival
ist damit das ideale Spiel fiir jemanden, der
schon den vorangegangenen Film gut fand.
Leider ist dieser in Deutschland bislang ginzlich
unbekannt. Und das Spiel gibt es vorlaufig nur
tiber Direktimport. (})

Alternativen:

Star Control 3

Warner Interactive ® ca. 90 Mark
Master of Orion |l

MicroProse @ ca. 100 Mark
Space Bucks

Sierra @ ca. 100 Mark

Hersteller: Enteraction/ ‘
HavokVVare Produktion

Preis: ca.50 US$

Minimum:

Pentium 60,Windows 95, Quad-

Speed-CD-ROM

Pro

Verschiedene Lésungen
Anspruchsvolles Environment
Kontra

Alte Story

Keine neuen Ideen

THE ARRIVAL

Spiel-/DauerspaB: 35 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

Sound: 15 von 20
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aus dem Staunen nicht mehr heraus.

Gerade habe ich mir die technisch
Uiberarbeitete Fassung von Krieg der Sterne
angesehen. Und das sollten auch Sie tun, sobald
der Streifen in deutschen Kinos landet.
Abgesehen davon, daB es einige ganz neue
Szenen darin gibt und daB besonders der neue
THX-Sound auf den Trommelfellen Pauke
spielt, werden dabei schéne Erinnerungen
geweckt. Denken Sie nur an die legendire Bar,
in der sich simtliche Alien-Kreaturen aller
Galaxien dem Zuschauer vorstellen.WuBten
Sie eigentlich, daB gleichzeitig mit George
Lucas auch der amerikanische Science Fiction-
Autor Spider Robinson eine Bar erfand, in der
sich Menschen und Aliens gemeinsam
tummeln?

Callahan’s Crosstime Saloon nannte Robinson
seine Pinte, die tibrigens nicht irgendwo im
Weltall, sondern am Ende der Route 25 in
Long Island liegt. Und in Amerika ist das
Callahan’s mittlerweile so popular, daf3 sich
Legend Entertainment zur Produktion eines
gleichnamigen Adventures entschloB.

s eitdem ich in den USA weile, komme ich

E W

Unser aller Ende

Wie so oft, steht auch in Callahan’s Crosstime
Saloon das Wobhlergehen der Menschheit auf
dem Spiel. Oder genauer gesagt, die Existenz
unseres gesamten Universums. Denn der
michtige Galaktische Rat hat soeben
beschlossen, die MilchstraBe im Zuge
allgemeiner RationalisierungsmaBnahmen von
der Sternenkarte zu entfernen. Dem
zustindigen Universums-Kurator wurde
eroffnet, daB die MilchstraBe sofort zerstért
werden wiirde, wenn sich dort nicht in letzter
Minute ein fiir die Galaxien wichtiges, auf allen
Planeten einmaliges Kulturgut finden lieBe.Was
macht der gebeutelte Kurator? Er geht ins

R E Vv 1

Callahan’s, ertrankt seinen Kummer in Alkohol
und klagt den anderen Gisten sein Leid.

Hier findet sich auch der Spieler wieder, und
zwar in der Rolle des Jake Stonebender. Jake
hilt sich selbst fiir den weltbesten Folksanger

Gute Sprachkenntnisse
sind fiir die amerikanische
Version unbedingt
erforderlich

und den Schwarm aller Frauen.Tatsichlich
wire eine schlichte Beschreibung als
Folksanger wesentlich treffender. Trotzdem
sollten seine langen Haare und sein ldssiges
Qutfit nicht dariiber hinwegtauschen, daB es
sich bei der Hauptfigur um ein intelligentes und

Monstertreff im Monitor

Unser stellvertretende Chefredakteur Philip Paisnel treibt sich in
dunklen Spelunken herum, hdngt nur noch mit den schragsten
Typen ab und rettet ab und zu das Universum. Der Mann paBt
ins Power-Team! ‘

duBerst gewitztes Kerlchen handelt — dariiber
hinaus mit einem duBerst abgedrehten Sinn fiir
Humor. Im Callahan’s gehort Jake zu den
Normalos unter den Gasten, und er ist es, der
gemeinsam mit lhnen das Universum retten
soll.

Auf der Suche nach unseren lebenswichtigen
Einmaligkeiten gliedert sich das Spiel in sechs
Mini-Adventures, die Jake an verschiedenen
Orten zu bestehen hat. So hilft er seinem
Freund Josie, die vollstindige Rodung des
brasilianischen Regenwaldes zu verhindern und
rettet somit seltene Kakaobdume, aus deren
Friichten sich die leckerste heiBe Schokolade
seit Menschengedenken zubereiten lBt. Und
er hilft dem Vampir Pyotr bei dessen Riickkehr
auf sein transylvanisches FamilienschloB, wo er
die groBe Liebe seines Lebens wiederfinden
mochte. Und er zerstort einen von Aliens im
Orbit stationierten Satelliten, der die
menschliche Testosteronproduktion drosselt,

Alien “Sqish” bittet Sie, den von seiner Rasse installierten Anti-Testosteron-Satelliten zu
zerstéren
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und damit aufkommende Aggressivitit ebenso
stoppt wie eine ordentliche Weiterentwicklung
unserer Rasse. So geht es weiter, bis sich Jake
zusammen mit dem Kurator in einem letzten
Mini-Adventure den bohrenden Fragen des
Galaktischen Rates stellen muf.

Schrige Sprache, wallender
Witz

Die groBe Stirke von Callahan’s Crosstime
Saloon liegt in einem schrigen Humor, der sich
durch die ganze Story zieht. Dabei reicht die
Palette von recht amiisant bis absolut grotesk.
Allerdings wird dieser Humor zum GroBteil
liber Sprachwitz transportiert, weshalb Sie
gute Englischkenntnisse unbedingt mitbringen
sollten. Kleines Beispiel? Wenn Sie im Spiel
einem bestimmten Affen begegnen, werden Sie
gefragt, was Sie mit ihm tun mochten. Sie
haben die Wahl zwischen “Talk to”,“Look at”
und “Spank”. Sobald Sie einen nutzlosen
Gegenstand in lhr Inventar'nehmen méchten,
werden Sie ebenfalls zurechtgewiesen. Etwa
mit den Worten “if this were an edutainment

Eins der originellsten
und spafligsten
Adventures der

letzten Zeit

title, you'd get points for every little thing you
collected...but ist’s not.”

Mit entsprechenden Sprachkenntnissen wird
das Spiel also zu einem echten Juwel, da wirken
sogar die (gewollt?) fehlbesetzten Sprecher
komisch. Die Stimme des brasilianischen
Piloten Guzman gehort zweifellos einem
Amerikaner, der sich alle Miihe gibt,
gebrochenes Englisch mit siidamerikanischem
Akzent zu sprechen.Was ihm leider ganz und
gar nicht gelingen will. Sehr gut zum Spiel
passen dagegen die Grafiken. Gerade weil es’
sich dabei nicht um bewegte Bilder, sondern

Bei dem ganzen Weltraummiill wundert es nicht, daB der Galaktische Rat die MilchstraBe

eliminieren will

Die Steuerung ermdglicht eine volle 360°-Rundumsicht der Hauptfigur

mehr oder weniger um hochauflésende
Standbilder mit seltenem oder gar keinem
Scrolling handelt, entsteht ein nostalgisches
40er Jahre-Spielfilm-Feeling.Vor diesen
Hintergriinden wird Jake vom Spieler aus der
Ich-Perspektive gesteuert, er kann seine
Umgebung im vollen 360°-Winkel betrachten.
Fast jedes Objekt kann angesehen, niher
betrachtet oder verwendet werden und mit
fast jeder anderen Spielfigur kann man reden
und dabei witzigen Anekdoten lauschen.

Wie bei jedem Adventure gibt es eine Reihe
von Ritseln, die der Spieler fiir ein
Weiterkommen im Spiel unbedingt I6sen muB.
So gibt es im Callahan’s jeden Tag einen
Themenabend, bei dem es zum Beispiel um
Puzzles oder um Wortspiele geht. Natiirlich
gibt es dabei auch den ein oder anderen
Hirnzellentoter, dann aber zum Gliick immer
mit einigen Hinweisen. Leider teilt Callahan’s
Crosstime Saloon eine Schwiche mit vielen
anderen Adventures. Es sieht mitunter nimlich
ganz so aus, als hitte man die Ritsel nur um
ihrer selbst Willen ins Spiel gebracht, ohne sie
wirklich in die Handlung zu integrieren.

Trotzdem Top

Trotz insgesamt nur kleinerer Schwichen,
kommt mit Callahan’s Crosstime Saloon eins
der originellsten und spaBigsten Adventures
der letzten Zeit in die Laden.

Eingefleischten Genre-Fans wird auch die
amerikanische Version zu leicht vorkommen.
Deshalb sollte man dieses Spiel nicht in erster
Linie wegen seiner Ritsel, sondern wegen der

gelungenen, wirklich komischen und geschickt
erzihlten Geschichte kaufen.Wer Adventures
als solche nicht bierernst nimmt, und schon
Gefallen am Humor von Titeln wie Vollgas oder
Monty Pythons & The Holy Graill hatte, wird auch
an Callahan’s Crosstime Saloon Gefallen
finden. Und sich wohlfiihlen in einer diisteren
Spelunke, in der die Getranke immer kalt sind
und alle anderen Giste Sie mit offenen Armen
empfangen werden. ()

Ob und wann es eine deutsche
Version davon geben wird, ist noch
fraglich.Take 2 sucht derzeit einen
neuen Distributor, und bis zum
RedaktionsschluB stand nicht fest,
wer den Zuschlag bekommen
wiirde. Deshalb wird man CCS
vorerst nur iiber Direktimport oder
GroBversand erhalten, wir rechnen
aber mit baldigem offiziellen
Erscheinen in Deutschland.

Alternativen:

Monty Python & The Holy Grail
7th Level @ ca. 100 Mark
Bazooka Sue

Starbyte @ 99,95 Mark

Mummy —Tomb of the Pharao
Interplay @ 99,95 Mark

Hersteller: Take 2 Interactive
Preis: 39,95 US$

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
MS DOS oder Windows 95

Pro

Sehr schéne Grafik

Intuitive Steuerung

Kostlicher Humor

Kontra

Mehr Unterhaltung als Herausforderung
Zum Teil horrende Sprecher

Spiel-/Dauerspal: 44 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 15 von 20

CALLAHAN'’S CROSSTIME SALOON

TOTAL:

April 1997 PC Power &:Y4




E W

>
W
K

88 ower April 1997

Adventure mit Anspruch

Auf der Suche nach neuen Spielideen reist Martin Mirbach durch
Raum und Zeit. Flindig wird er vor der eigenen Haustire...

Tiiren wie diese fiihren zur Zeitmaschine, mit der Sie auch an

keine raumlichen Grenzen gebunden sind

sie aus ihrer Bahn warf. Auf
unserem Planeten, der nun in
Richtung Sonne driftet, gibt es
kein Leben mehr, da sich die
Oberfliche so stark erhitzt
hat, daB es lediglich einer
Handvoll Menschen gelang,
sich in einen Bunker zu retten.
Doch nur ich, Professor Omar
Tempel, konnte als Ietztev“
tberlebender mit Hilfe einer
von mir entwickelten
Zeitmaschine dem
unausweichlichen Tod
entkommen. Ich vermute, da3
die Dogons, ein Stamm in
Afrika, einstmals Kontakt mit

ft sind es die kleineren Hersteller, die
fiir frischen Wind sorgen. Und zwar in

allen Branchen, die etwas mit
Kreativitit, Unterhaltung und Medien zu tun
haben.Also auch im Bereich der
Computerspiele. RegelmiBig bringen hier
unverbrauchte Kopfe ihre neuen Ideen ein,
auf der Suche nach dem Neuen, dem
Anderen, dem noch nie Dagewesenen. In
diese Kerbe st6Bt auch das junge deutsche
Label Modern Games, das sich mit dem
ungewohnlichen, experimentellen Adventure
Die phantastische Reise nach Terra-Gon
kopfiiber in ein ohnehin schon hart
umkampftes Genre stiirzt. Braucht die Welt
ein solches Spiel?

Der Weg ist das Ziel
“Im Jahr 2442 kam der Halleysche Komet
der Erde so nah, daB3 seine Anziehungskraft

AuBerirdischen hatten. Sie
besaBen Kenntnisse tiber die Umlaufbahn der
Erde um die Sonne, die Spiralform unserer

Unverbrauchte Kopfe
bringen neue Ideen

MilchstraBe und das Zweisternesystem
Sirius. Es existiert eine Theorie, die besagt,
daB die Erde einst durch AuBerirdische von
Sirius aus {iber den Mars besiedelt wurde. Ich
glaube deshalb, daB der Doppelstern Sirius
bei der Rettung der Erde eine wichtige Rolle
spielt”

Gleich auf zweifache Weise hilft dieses
wortlich zitierte Intro dem Spieler. Zum
ersten erklirt es den Untertitel des Spiels
“Das Sirius Ritsel” und macht damit deutlich,

Durch Raum und Zeit

Stonehenge,
England, 5200 vor Christus

Epos,
Griechenland, 4100 vor Christus

Tophis,

Agypten, 4200 vor Christus

daf3 es neben den vielen Einzelritseln im Spiel
ein libergeordnetes Problem zu I6sen gibt.
Zum anderen gibt es dem Spieler eine erste,
wenn auch nur sehr oberflichliche,
Hilfestellung bei seinen anfinglichen
Orientierungsversuchen. Denn zu Beginn ist
nur der Weg das Ziel bei dieser wahrhaftig
phantastischen Reise. Der Spieler erhilt
weder eine klare Handlungsvorgabe noch ein
Spielziel — er muB sich beides im Verlauf des
Spiels selbstindig erarbeiten.

Jenseits aller Grenzen

Da, wo das Intro endet, beginnt die Reise des
Spielers. Er findet sich wieder im Bunker der
letzten Menschen und nimmt seine

Auf diesem Bild 1aBt sich bereits erahnen, daB
die Rettung der Erde aus dem All kommt

Umgebung mit den Augen des einzigen
iberlebenden, Professor Tempel, wahr. Nur
eine begrenzte Anzahl an Raumen ist
innerhalb des Bunkers zu erreichen. Darunter
befindet sich ein Ausblick, der den
gegenwirtigen Zustand der Erde zeigt, und
der Aufenthaltsraum des Professors, in dem
sich dessen Notizbuch und ein
Safe mit wichtigen Informationen
befinden. Besonders diese beiden
Dinge sind fiir den Spieler von
enormer Wichtigkeit, da er sich
einfach nicht auf dem gleichen
Wissensstand mit der Spielfigur,
die er zu steuern hat, befindet.
Der regelmiBige Besuch des
Arbeitszimmers wird daher
schnell zur Routine, finden sich
doch regelmiaBig neue Hinweise
im Safe.

Moglich wird diese
Vorgehensweise durch eine
Aufhebung des traditionellen



Die Urzeit-Dinos sind ungefahrlich, dienen nur zur Verzierung der

Landschaft

sich nicht etwa vollig
frei in einem
dreidimensionalen
Raum. Und auch so
mufB man sich an
vorgegebene
Richtungen halten, es
ist nicht immer
moglich, nach
eigenem Gutdiinken
hin- und herzugehen.
So gliedert sich das
Spiel im Grunde in
zwei Teile. Zuerst
muB der Spieler auf
der Erde in den
verschiedensten
Epochen
unterschiedlichste

Raum-/Zeitgefiiges. Die Zeitmaschine des
Professors, die der Spieler ebenfalls schon im
Bunker zum ersten Mal benutzen kann,
transportiert ihren Passagier namlich nicht
nur durch die Jahrtausende, sondern auch an
die verschiedensten Orte der Erde. Zu einem
spateren Zeitpunkt im Spiel wird es sogar
moglich (und notwendig), die Erde zu
verlassen und fremde Welten aufzusuchen. Zu
den Orten, an denen auf der Erde wichtige
Aufgaben zu erfiillen sind, gehoren auch viele
mystische Kultstitten wie Stonehenge, die
Pyramiden, das Orakel von Epos oder
Khalamu in Nepal. Bis zu 150 Millionen Jahre
vor Christus kann der Spieler in der Zeit
zuriickreisen.

Verstand, Auge und Ohr

An welchem Punkt des Spiels sich der Spieler
auch gerade befindet, seine Umgebung besteht
stets aus sorgfaltig gestalteten 3-D Grafiken,

Auch auf dem Planeten Sirius gibt es wirklich
heftige Ratsel zu I6sen

untermalt von phantastischen Klangen.
ErschlieBt man sein Umfeld, gelangt man von
einem Standbild zum nachsten und bewegt

Ritsel I6sen. Erst
wenn diese Aufgabe komplett gel6st wurde,
beginnt der zweite Teil des Spiels, die
eigentliche Reise nach Terra-Gon.

Immer aber geht es ausschlieBlich darum,
herumzureisen und Ritsel zu I6sen. Als
einziges lebendes Wesen, gibt es natiirlich in

Ein spannendes,
herausforderndes und
manchmal schon
meditatives Erlebnis

der éegenwart keine Bedrohung durch
andere Menschen, wilde Tiere oder sonstige
Lebensformen. Und dieses Konzept gilt im
gesamten Spiel. Die Dinosaurier in der Urzeit
werden Sie also nicht angreifen, der Druide in
Stonehenge gibt lhnen sogar wichtige
Hinweise — wenn Sie es richtig anstellen.
Denn darin besteht die Kunst: Samtliche
Ritsel in der richtigen Reihenfolge zu I6sen
und sich nicht etwa in der Zukunft ablenken
zu lassen, wenn in der Vergangenheit noch
nicht alle Aufgaben erledigt sind. Dabei wird
die Qualitat der Ritsel auch erfahrenen
Spielern einiges abverlangen. Da das Spiel
direkt von der CD gespielt wird und nicht
den geringsten Platz auf Ihrer Festplatte in
Anspruch nimmt, hat man sich gleich noch ein
innovatives Ladesystem ausgedacht.Wo
immer man das Spiel auch abbricht, erhilt
man einen Code, mit dessen Hilfe man spiter
genau an dieser Stelle (und daher mit dem
gleichen Wissensstand) wieder einsteigen
kann.

Nicht fiir die Welt

Um meine eingangs gestellte Frage schlieBlich
selbst zu beantworten: Nein, die Welt braucht
dieses Spiel sicher nicht. Denn die Welt ist die
breite Masse, und riesige Stiickzahlen wird
man von einem Spiel wie diesem wohl nicht
verkaufen kénnen. Dafiir wird dem Spieler
einfach zu viel abverlangt: Er muB bereit sein,
sich Schritt fiir Schritt in das Geschehen
einzuarbeiten, es sich quasi zu verdienen. Er
muB bereit sein, auf jegliche Dramatik zu
verzichten und nur mit seinem Verstand zu
arbeiten. Und er muB bereit sein, sich vom
traditionellen Adventure-Konzept zu
verabschieden und einen neuen Weg
einzuschlagen.Wer nicht dazu bereit ist, kann
auch die unten stehende Wertung getrost
vergessen, er wird keinen Gefallen an dem
Spiel finden.Wer sich aber mit viel Zeit auf
dieses Experiment einlassen mochte, wird mit
einem spannenden, die Sinne
herausfordenden und manchmal schon
meditativen Erlebnis belohnt werden. In
letzter Zeit gab es einige Versuche, aus der
klassischen Adventure-ldee ein surreales
Erlebnis erwachsen zu lassen. Die
phantastische Reise nach Terra-Gon gehort
bei diesen Versuchen definitiv zu den
besseren. ()

Alternativen:

Timelapse

GTE Entertainment @ ca. 90 Mark
Shine

Chilli Entertainment/BMG @ ca. 90
Mark

9 —The Last Resort

GT Interactive ® 89,95 Mark

Hersteller: Modern Games
Preis: 79,95 Mark

Minimum:
486 DX 66, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1

Pro

Innovatives Spieldesign
Grofartige Grafiken
Stimmungsvoller Soundtrack
Kontra

Stellenweise zu bedichtig
Lange Ladezeiten

DIE REISE NACH TERRA-GON

Spiel-/Dauerspal: 36 von 50
Handhabung: 8 von 10 |
Grafik: 18 von 20
Sound: 17 von 20

TOTAL:

i A 3 2
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rnsthafte Experten auf dem
E Datenverarbeitungsgebiet behaupten

noch heute, der PC sei und bleibe die
ideale Biiromaschine. Die Multimediafihigkeit
moderner Rechensysteme fiihrt diese
Behauptung langsam, aber sicher ad absurdum.
Grafik, Sound und Speed eines anstandigen P5
mit geniigend Speicher und einer schnellen
Platte machen die graue Kiste zur Spiel-
plattform par excellence. Ein letztes gallisches
Dorf bietet allerdings noch Paroli.Wir meinen
natiirlich den Bereich
der Spielkonsolen.
Die kleinen Kastchen
mit ihren
hochspezialisierten
RISC-CPUs sind im
Grafikaufbau
gnadenlos schnell, die
fir diese Gerite
geschrieben Spiele
funktionieren immer
und Uberall.

Diese

Problemlosigkeit hat
ihre Griinde,

und ist wirklich riesig!

Oh, Mist, der sieht aus wie aus einem Alien-Film entfleucht

Der Ritt auf dem Drachen

Daddel-lldsten

eines Typs
technisch
identisch. Die
groBen Briider
im PC-Bereich

aus den
exotischsten
Hardwarekomponenten

die moglichst preiswert aufgebauten
Rechner der jiingeren PC-Besitzer
bescheren den Softwareentwicklern ein

graues Haar nach dem anderen.Wie dem auch

In diesem Game ist
fiir reichlich
Abwechslung gesorgt

sei, die Hacker in den Softwareschmieden
unter-nehmen jede Anstrengung, um aus dem
PC die ideale Konsolenspiel-Maschine zu
machen.

kénnen dagegen

zusammengestoppelt sein. Gerade

AuBler seinem
geliebten
Rottweiler kann
Markus Brodrick

keine Tiere ausstehen.
Zur Therapie verordneten
wir ihm einen Ritt auf einem
leibhaftigen Drachenmonster.

SchweiB} in Stromen

Die Programmierer von CDM scheuten keine
Miihe, um zu dem von ihnen erwiinschten
Ergebnis zu kommen. Nicht nur, daB Dactylus
ausschlieBlich in Assembler programmiert
wurde, die Képfe der Entwickler erdachten
auch noch, man hére und staune, ein eigenes
Betriebssystem namens IASYS. Im Falle von
Dactylus dient IASYS als zu DOS friedlich
koexistent lebender 32 BIT-DOS-Extender.

Anm. der ChefDOSe: Ich mdchte wetten, wenn
Markus seinen Rottweiler rumkommandiert, sagt
er nicht “Platz”, sondern “Akklimatisiere Dich”.

Dieser Motor des Spiels soll ein echter
Alleskonner sein. Er verfiigt liber einen
eigenen Smartdrive, einen eigenen Maustreiber
und Uber einen eigenen Protected Mode
Handler. Sogar der Bildschirmtreiber wurde
eigens fiir IASYS entwickelt. Die fleiBigen
Frauen und Manner hinter diesem Projekt
scheinen, zumindest den technischen
Einzelheiten nach, echte Fans des Commodore
Amiga zu sein. DaB derartige Eingriffe in das
Seelenleben eines PC nicht ganz problemlos zu
managen sind, liegt auf der Hand.Wir haben
das Ergebnis gespannt betrachtet.

Immer auf die Kleinen! Wenn Sie sich nicht tiichtig zur
Wehr setzen, sehen Sie bald alt aus!

schlieBlich sind alle

PC Power April 1997




Zuriick in die Vergangenheit
Wie es scheint, liegt die Zukunft in der
Vergangenheit (Nein, Klaus, ich leide an keiner
Stérung meines Seelenlebens!). Shoot’em-Ups,
bei denen der Hintergrund am Spieler
vorbeiscrollte und Unmassen von fliegenden
Gegnern abzuballern sind, kennen wir ja schon
etwas langer. Neu ist allerdings die technische
Perfektion, mit der diese Technik im Falle von
Dactylus umgesetzt wurde. Paralaxscrolling auf
sechs Ebenen, kombiniert mit Detailreichtum,

Wer mag es sein? Der fliegende Holldnder
nebst seinem entzéckenden Weibe?

Spinnengezeugs hangelt sich tapferen
Kampfern entgegen. Pfui Deibel (NEIN, nicht
“Dezibel”, liebes Word!)!

Kantenglittung und einer Fiille von sich
bewegenden Objekten verpassen diesem
Game ein spielhallenmiBiges Erscheinungsbild.
Hier kann die Pentium-CPU nett vorfiihren,
wie viele Details sie gleichzeitig aus dem
Nichts errechnen kann.Auf einer ziigig
arbeitenden Maschine erreicht Dactylus eine
fast schon sensationell anmutende Frame-Rate.
Bis zu 32 Bilder pro Sekunde kénnen aufgebaut
werden. Damit gehéren Flimmern und Rucken
der Vergangenheit an.

Zu jedem guten Spiel, auch wenn Action das
Bild beherrscht, gehort eine Story. Dactylus
erzihlt die Geschichte von Yarin, der auszieht,

Weg zum Arbeitsplatz

Hier sehen sie den Chefredakteur der PC Power auf dem

um sich an den dunklen Gestalten, die sein
Heimatdorf in Schutt und Asche legten,
furchtbar zu rachen. Auf seiner Suche nach den
B&sewichten begegnet er mannigfaltigen
Gefahren, aus denen er nur im schnellen,
mutigen Kampf heil hervorgehen kann. Sie
schliipfen in die Rolle Yarins und versuchen,
seinen Rachefeldzug so erfolgreich wie maoglich
zu bestehen. Doch aufgepaBt, die dunklen
Gestalten, die Yarins Dorf zerstorten, haben
keine Lust, Rache tiber sich

auch im Kino eine gute Figur als Kurzfilm
machen kénnte, sowie den Videoclips zwischen
den Levels ist nicht nur fiir Action, sondern
auch Entspannung gesorgt.

Dactylus scheint das Kind einer Reihe
begeisterter Techniker zu sein, die auf Teufel
komm’ raus den Konsolenspielen etwas
Handfestes entgegensetzen wollen. Und das ist
ihnen in der Tat gelungen! Hochauflésende,
butterweich scrollende Bilder, sechs unabhéngig

ergehen zu lassen. Sie wehren sich
mit allen fairen und unfairen
Méglichkeiten.

Unmengen von gefihrlichen
Angreifern stiirzen sich auf den
rachelustigen Yarin — auf Sie also —
und versuchen ihm den Garaus zu
machen. lhnen stehen mehrere
Mittel zur Verfiigung, um sich
gegen die Angreiferscharen aus
den Reihen der dunklen Michte
zu wehren. Zum ersten ist da ihre
ganz personliche Geschicklichkeit.
Als fahiger Drachenreiter sollte
es, zumindest in den ersten Levels

Aufnahmeort: Zoologischer Garten der Stadt Dortmund,
am Kafig des Nasenbéren

des Spiels, kein Problem sein, den
Angreifern durch geschickte Flugmanéver
auszuweichen. Bléde Taktik? Na gut. lhr Drache
kann Feuer spucken und damit Mensch und
Tier vom Himmel brennen.Allerdings
erschopft diese Waffe lhr Flugtier, es muB sich
nach einem gelungenen Feuerstol3 immer ein
wenig erholen. Also Vorsicht!

Die Lanze macht’s moglich

Wo Drachenfeuer machtlos bleibt, hilft lhre
Lanze weiter. Ganz im Gegensatz zu bekannten
Eingeborenenwerkzeugen stécheln Sie damit
nicht in lhren Gegnern herum, sondern senden
ihnen Energieblitze entgegen, die Sie mehr
oder minder rasch aus dem Kampf blasen.
Natiirlich begegnen lhnen auf lhrem Weg durch
die Spielebenen immer wieder Power-Ups, die
den SpieB in ein wirklich gefihrliches
Instrument verwandeln. Dann und wann
werden Sie auch auf michtigen Zauber stoBen.
Diese Spezialwaffen kénnen jeweils nur einmal
angewendet werden, wirken aber genauso
rasch und zuverlissig gegen Husten, Schnupfen
und Heiserkeit wie ein Mittel aus der
Fernsehwerbung (Wir wissen
nicht, was der freundliche Henker
empfiehlt, aber...).

Schén, jetzt wissen Sie es
worum es geht. Damit der
SpielspaB kein allzu frithes Ende
nimmt, sind die verschiedenen
Level mit immer neuen
liberraschungen ausgestattet. Auch
finden sich unter den Power-Ups
Zahlungsmittel, mit denen Sie auf
lhrem Weg durch das dunkle Land
niitzliche Dinge eintauschen
kénnen. In diesem Game ist fiir
reichlich Abwechslung gesorgt. In

Verbindung mit dem Introfilm, der

von einander errechnete Ebenen und ein
absolut zlgiger Spielablauf machen einfach
SpaB. Und da sage noch einer, gute Spiele
kdamen nur aus dem Ausland.Von wegen, auch in
Deutschland, genauer: Heilbronn ist so etwas
méglich. Mehr zu und iber CDM erfahren Sie
librigens in der nichsten Ausgabe. (1)

Fiir die Nichtbewertung dieses Spiels gab
es zwei Griinde: Zum einen fehlte fast der
komplette In-Game-Sound, zum anderen
gab es — zumindest in der uns
vorliegenden Testversion — mit dem eigens
fur Dactylus entwickelten DOS-Extender
noch leichte Schwierigkeiten, am besten
lauft das Game, wenn der Rechner mit der
Hilfe einer Startdiskette gebootet wird.
Dieser Extender soll auch in der finalen
Fassung vorhanden sein. Jedoch meinen
wir, daB3 im Zeitalter der grafischen
Benutzeroberflichen dem Spieler der Weg
zum Vergniigen so leicht wie mdglich
gemacht werden sollte. Ein Spiel, das nur
mit der Hilfe einer Startdiskette anstandig
liuft oder mit der Speicherverwaltung des
gingigen PC-Betriebssystems groBte
Schwierigkeiten hat, wire, auch als
absolute Neuentwicklung, nicht mehr
zeitgemaB.Wir haben diese Empfehlung an
CDM weitergeleitet und hoffen, daB sie ihr
Spiel noch einmal in dieser Hinsicht
liberarbeiten werden. Diese zwei Griinde
machen ein endgiiltiges Urteil nach
unserem Wertungsschema unmaglich, so
daB wir dies nachreichen werden, sobald
wir die Verkaufsversion gesehen haben.

April 1997 (A]-1g




Die Wiiste lebt

Nach einem weiteren anstrengenden Monat in der Power-
Redaktion hat Markus Brodrick die Nase voll. Seither gilt er als
im personlichen Naturschutzgebiet verschollen.

zusammenbasteln

Mit ein ganz klein wenig libung kénnen auch Sie sich einen solch herzallerliebsten Park

ach den Reviews der letzten Ausgabe
N fithlte ich mich doch recht

ausgepowert. Ich stolperte durch die
schmutzigen StraBen meiner Heimat-
GroBstadt und war mit allem ziemlich
unzufrieden. Zumindest die spektakiilire Flucht
aus der Holle der Power-Redaktion war ein
voller Erfolg. Man staunt doch immer wieder,
wie niitzlich die moderne Technik in
aussichtslos erscheinenden Situationen sein
kann. Um Geist und Korper gleichermaBen ein
wenig zu reaktivieren (Ja, ja, ich weiB schon
welche entziickende Randbemerkung der
Chefklaus hier einfiigen méchte. Der
Chefzeilenknecht..), plante ich einen Besuch im
Stadtpark.

Was kann es denn schoneres geben, als die
herrliche Kulisse eines winterlichen Areals der
erhaltenen Natur zu genieBen (und dabei den
Blick nicht in die Ferne, respektive auf den
deprimierenden Anblick einer Stahlhiitte
schweifen zu lassen).Also, nichts wie hin zur

nachsten Bude der stadtischen
Eintrittskassierer. An der Pforte zum Park
packt mich zum ersten Mal das Entsetzen.
Einen blanken Heiermann verlangen die
Schergen, bevor ich den ersten FuB hinter die

Kinderspielplitze gefillig? Ein schéner

p zieht jede ge Kinder in den Park
und jede Menge Talerchen in lhre Geldbérse
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mannshohe Umzaunung setzen darf. Nach den
ersten Minuten meines Weges habe ich schon
eine Menge Ideen, wie diese trostlose, aber
hochgeriihmte Einéde, auch unter winterlichen
Bedingungen, freundlicher zu gestalten wire.
Aber wie die guten Einfille in die Tat
umsetzen?

Gliicklicherweise erinnerte ich mich, auf
Martins Schreibtisch eine CD mit der
Aufschrift Sim Park gesehen zu haben. Also

Sim Park ist eine der
wenigen Simulationen,
die lGiberzeugen kénnen.

nichts wie zuriick in die Redaktion! Nach einer
kurzen, gemeinen Einlage als schlauer
Meisterdieb bin ich im Besitz der silbernen
Scheibe. Nicht nur das Vergniigen, auch das
Zeilenhonorar fiir das Review sind jetzt mein
(Dank Rauberleiter von SIMone war alles ganz
SIMpel!).

Anm. des Chefsimulanten: Martin wird Dir aus
Dank fiir diese Tat sicher demndchst auch was
versilbern.

Schaffe, schaffe, Girtle baue
Ganz wie der Name sagt, handelt es sich bei
diesem Game um die Simulation eines
Naturparks. Nach einem kurzen Intro kénnen
Sie auf einer Karte Nordamerikas die
gewiinschte Lage lhres Naturschutzgebiets
wihlen. So geschehen, kann das Spiel schon
beginnen.An Anfang war die Welt 6de, wiist
und leer. Diese Worte finden sich nicht nur in
einer seit langer Zeit recht bekannten
Publikation, sie treffen auch haargenau auf das
soeben von lhnen erworbene Gelinde zu
(nachdem ich mir hier stundenlang das Hirn
ausgewrungen habe, auch auf dieses. Der
Red..). lhr neugegriindeter Park ist
menschenleer, Flora und Fauna glanzen
ebenfalls durch Abwesenheit.

Sie beginnen das Spiel mit einem Startkapital



von $10000.Wihrend in raschem Wechsel die
Jahreszeiten voranschreiten, beginnen Sie mit
Planung, Strukturierung und Ausbau des
Gelindes. Mehrere Meniileisten bieten lhnen
alle erdenklichen Tiere und Pflanzen, die Sie in
lhrem Gebiet ansiedeln kénnen.Wie alles im
Leben sind weder die Pflanzen noch die Tiere,
die Sie anschaffen miissen, besonders
preisgiinstig. Damit ihr Unternehmen nicht in
die Katastrophe rauscht, miissen Sie Geld
verdienen. Dies geschieht, indem der neue Park
fiir Besucher interessant gemacht wird. Sie
kénnen Wege anlegen, Campingplitze bauen
und sogar Wiirstchenbuden aufstellen, um den
Cash-Flow anzukurbeln. Hort sich doch ganz
einfach an, nicht wahr? Keine Angst, die Macher
von Sim Park gaben sich nicht mit derart
geringen Anforderungen an Geschick und
Genie des Spielers zufrieden.

Komplizierte Okostruktur

Sim Park ist das geeignete Spiel, um auch dem
(natur-) ignorantesten Betonwiistenliebhaber
rasch klarzumachen, daB die Welt, in der wir
leben, ein eingespieltes System ist, an dem
nicht allzuviel manipuliert werden sollte.
Vielleicht haben Sie in lhrem eigenen Garten
schon gemerkt, daB das “Gott spielen” gar
nicht so einfach ist. In Sim Park ist das nicht
anders.Wihrend Sie die Landschaft gestalten,
mit den verschiedensten Tier- und
Pflanzenarten besiedeln und nebenbei noch
dafiir sorgen, daB die Besucher sich in dem
Areal wohl fiihlen, werden Sie rasch
herausfinden, daB ein funktionierendes
Okosystem der sorgfiltigen Planung und Pflege
bedarf.

Virtuelle Realitit heiBt hier, daB Sie schon
bei der Planung des Parks die Tier- und
Pflanzenbesetzung des Geldndes sorgfiltig
auswihlen und aufeinander abstimmen miissen.

W
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Amsel, Schlange, Fink und Kuh, aaaallleee sind
schon daaaaa - oder sollte an diesem
bekannten Text etwas falsch sein?
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Wo auch immer es sein soll. Der gesamte

Nordamerikanische Kontinent bietet sich an, um ein neues

Naturschutzgebiet anzulegen

der Natur aufrecht zu halten.
Passen Sie gut auf lhre Menschen
auf, sie neigen sehr dazu, Mll in
die Landschaft zu werfen. Haben
Sie genug Hydranten installiert?
Das nichste Feuer kommt
bestimmt! Wie wire es mit einer
kleinen Unkrautplage? Pl6tzlich
sterben Pflanzen- und Tierarten
scheinbar grundlos aus?

Mit diesem Titel werden Sie
noch an vielen langen Abenden
Freude haben. Damit die
schwierige Aufgabe des virtuellen
Oberforsters Ihnen nicht iber
den Kopf wichst, haben die
Mannen des Entwicklerteams
Ihnen eine Reihe von niitzlichen

nicht so recht gedeihen will, wenn die Fiichse
und Bidren iiberhand nehmen.

Anm. des Chefpopuldren:Wie wdre es mit Vogeln?

Sollte es lhnen trotz aller Schwierigkeiten
gelungen sein, ein funktionierendes Okosystem
auf die noch jungen und wackligen Beine zu
stellen, sind noch langst nicht alle Klippen
umschifft. Wenn Ihr Naturschutzgebiet
finanziellen Bestand haben soll, miissen
geniigend Menschen sich dort aufhalten und
investieren. Es schadet nie,am Rande der Idylle
einen Campingplatz, Kinderspielplitze und
dergleichen einzurichten. Ohne einen gesunden
Geschiftssinn wird Ihr Geschift — leider —
rasch der Pleite entgegenstreben.

Gliickwunsch!

lhnen ist es also gelungen, Mensch und Natur
zu einer friedlichen Koexistenz zu bringen. Im
realen Leben sind wir von diesem traumhaften
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Tja, da sind wohl zu wenig Papierkérbe

aufgestellt worden. Schon werfen die lieben
Giste den Unrat ins Wohnazi

Nicht alle Pflanzen vertragen sich miteinander
oder gedeihen iiberhaupt in der von lhnen
gewihlten Gegend. Sollte die liebevoll
gepflanzte Baumschule sich rasch in eine Art
Gebrauchs-Weihnachtsbaum-Plantage
verwandeln, ist es an der Zeit, den Ratgeber
des Spiels zu konsultieren. Gleiches gilt auch
fur die lieben Tierchen im Geldnde. Sie sollten
sich nicht allzusehr wundern, daB lhre
Kaninchen- oder Murmeltierpopulation gar

Zustand ja noch weit entfernt (auBer in der PC
Power-Redaktion natiirlich. In den Ecken, die
unsere gebrauchten Socken und Pizzavorrite
beherbergen, hat sich am Rande des Lake
Coffee ein schiitzenswertes Feuchtbiotop mit
noch nicht klassifizierten Spezies gebildet.).
Jetzt kann ja nichts mehr passieren, dachten
Sie. Irrtum, sagen wir. Der SpaB geht jetzt erst
richtig los. In der Zukunft werden Sie alle
Hzénde voll zu tun haben, das Gleichgewicht
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Werkzeugen mit auf den Weg |
gegeben. Uns gefiel das Mikrofon am besten.
Sollten Sie um eine Spezies in Sorge geraten,
nichts wie her mit dem Mikrofon und ein
Interview gestartet. In vielen Fillen kénnen
Pflanzen und Tiere niitzliche Hinweise geben,
wo es nicht zum Besten steht.

Sim Park ist eine der wenigen Simulationen,
die (zumindest den Hobbygirtner) iiberzeugen
kaénnen. Die Technik dieses Games
funktionierte auf Anhieb problemlos.
Zusammen mit Grafik und Sound, die den
Anforderungen an ein Spiel fiir leistungsfihige
Rechner geniigen, erhalten Sie viel Spielspal3
fir lhr Geld. Auch fiir Kinder ist es
uneingeschrinkt geeignet. Letztendlich bietet
dieser Titel neben dem SpielspaB auch noch
eine ganz unauffillige Erweiterung des Wissens
um das Zusammenleben in der Natur. (})

Alternativen:

Creatures

Warner Interactive ® ca. 90 DM
Timon & Pumbaas Spielesammlung
Disney/7th Level @ ca. |00 Mark
Sim Tunes

Virgin interactive

Entertainment @ 99,95 Mark

Hersteller: Virgin interactive
Entertainment

Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486 DX 2-66,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.x und 95

Pro

Friedliche Idylle

Viel Spielspal

Naturnah

Kontra

Allein spielen macht einsam

38 von 50
8 von 10
15 von 20 |
14 von 20 |

SIM PARK
A 3 21

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Klaus flippt aus

Mit der Mathematik ist’s bei Klaus Trafford nicht weit her. Da3
er dies ausgerechnet bei der neuen Flipper-Simulation von
Maxis unter Beweis stellen muBte, gibt seinen Kollegen doch

sehr zu denken.

Sie kénnen die Tische aus dem Hauptmenii oder auch einzeln aus dem Desktop heraus anwéhlen.

Mein Tip: Wahlen Sie die Nummer 3!

edesmal, wenn ein Hersteller mangels
anderer |deen eine Flipper-Simulation auf
den Markt bringt, gibt es im Power-Tower
eine lange Diskussion dariber, wer sie
testen soll. So auch diesmal. Marco wies die
eigentlich recht unterhaltsame Arbeit strikt
von sich, er habe noch genug mit den
Multimedia-CDs zu tun. Markus meinte auf
meine Frage, wer den neuen Flipper testen
mochte: “Echt? Gibt’s den jetzt auch als Spiel?
Vielleicht Edutainment? Gib mal her, den
Fisch.” Also auch nicht.
Thomas steckte mitten in einem
Adventure und Frank war mit der Lésung zu

Der verriickte Professor muB taub sein, sonst
waére er garantiert an der Begleitmusik dieses
Tisches gestorben

R %

The Darkening beschiftigt, also blieb nur
noch Martin Gbrig. Eigentlich der ideale
Mann fiir dieses Genre, muB man doch nicht
lange nachdenken, sondern nur schnell
reagieren. Seine Antwort kam dann doch
ziemlich tiberraschend, war aber
einleuchtend:*Hoér mal, Du hast doch bislang
alle Flipper selbst getestet, warum nicht auch
diesen?”

Probleme, Probleme

Ich erklirte ihm mein kleines Problem:
“Genau das ist der Grund. Ich weif3 bald
nicht mehr, was ich den Lesern noch

Die Wahl des Sonderspiels bei Captain Hero.
Die BPjS entschiede sich vermutlich (grundlos)
fur “Battle Quake”...

erzihlen soll. Wie so ein Flipper aussieht,
wei3 man im Allgemeinen, ansonsten gibt es
ja noch die Bilder.Wenn es — wie bei Pinball
97 von Maxis — nur wenig Neues zu
vermelden gibt, reichen eigentlich zwei
Absitze plus Wertung.” In diesem Moment
mischte sich Frank ein.

Durchschnitt und
Extraklasse geben sich
die Hand.

“Du, das ist so eine Sache, die ich nie
begreife. Du hast doch mal gute und mal
weniger gute Tische. Warum sagst Du nicht
mal klipp und klar, wie die einzelnen Tische
zu bewerten sind?”

Lourens, unser sympathischer Layouter,
horte diese Worte und meinte: “Wie sieht
denn das aus, drei Wertungsboxen zu einem
Spiel?” —“Moment mal”, rief ich da, einem
plétzlichen Einfall folgend,“es geht doch!
Man miiBte ja nur..” Ich beendete den
Gedanken nicht, sondern setzte mich flugs
an meinen Rechner und haute in die Tasten,
daB die Finger gliihten. Ich hatte beschlossen,
die drei Tische zu beschreiben und jeweils
dazu eine gesonderte Wertung der einzelnen
Kriterien zu geben.Am Ende wiirde ich alles
wieder zusammenfassen, dann durch drei
teilen und somit ein wirklich objektives
Gesamtergebnis haben. Und ich war mir des
Lobes meiner Kollegen bis dahin auch noch
voll bewuBt.

Alien Daze nennt sich Tisch Nummer 2 - lassen
Sie sich durch die Optik nicht tduschen,
allzuviel passiert hier nicht!

%




The Mad Scientist

Der erste Tisch zeichnet sich vor allem
durch eine gar grausige Musik aus. Eine
traurige Melodie, die mich spontan an den
Soundtrack zu Andy Warhol’s Frankenstein
erinnerte, mag ja zum Film passen — und in
diesem Fall auch zum Flipper-Tisch, aber
doch nicht zu diesem Genre.Ansonsten zeigt
sich der Mad Scientist eher durchwachsen,
die anfangs hohe Motivation sinkt mangels
neuer Ideen aufs Minimum.

Spiel-/DauerspaB3: 34
Handhabung: 9

Grafik: 15
Sound: 9
Total: 67

Alien Daze

Der schwichste Tisch im Angebot. Das
Geschehen spielt sich fast ausschlieBlich in
der oberen Spielhilfte ab, wihrend in der
Mitte geradezu gahnende Leere herrscht.
Die Folge: Die Kugel drischt oft mit Eiltempo
ins Aus. Besonderheit: Die Flipperkugel
verschwindet schwebenderweise im “Bau” —
sieht beim ersten Mal ganz nett aus, wird mit
der Zeit aber recht eintonig.

Spiel-/DauerspaB: 30
Handhabung: 7

Grafik: 12
j Sound: 14
Total: 63

Captain Hero

Wenn mal alle Tische so wiren wie dieser!
Tolle grafische und akustische Effekte, dazu
ein Blues-Soundtrack, der zum Besten

gehort, was ich in diesem Genre je gehort
habe (leider etwas kurz, aber was soll’s?) und
einfallsreiche Bonusspiele plus Multiball —
von diesem Flipper kam ich erst nach
Stunden wieder los!

Spiel-/DauerspaBB: 43
Handhabung: 9

Grafik: 17
Sound: 18
Total: 87

Das Ende vom Lied

Es war vollbracht. Stolz blickte ich auf
meinen Text und holte dann die sehr
beschiftigten Kollegen an meinen Rechner,
um ihnen das neue Wunderwerk
anspruchsvoller Literatur zu prisentieren.
Ich schrieb gerade noch den letzten Satz, das
Fazit, zu Ende:Wer das Genre liebt, kommt
um Pinball 97 nicht herum.Allerdings
werden anspruchsvolle Spieler nur bei einem
Tisch vollends zufriedengestellt.

“Tja, Leute, das ist der Grund, warum ich
Chefredakteur bin: Mir fillt sogar bei
ausgelutschten Genres immer noch was
Neues ein. Und mal ehrlich, diese Art
Wertung ist doch genial.” —*“Und wo ist der
Wertungskasten?”, fragte Frank. Ich faBte
mich an den Kopf. —“Ach natiirlich”, gab ich
zuriick.“Also, wir rechnen zusammen und
fangen mit Spiel-/DauerspalB an: 34 plus 30
plus 43 macht 107, geteilt durch 3 sind... was
ist das denn?” rief ich entsetzt, als mein
Taschenrechner folgende Zahl ausspuckte:
35,666666...

Ein allgemeines Geldchter war die Folge.
Ach, was sage ich, die Jungs lagen am Boden
und kugelten sich vor Vergniigen.Als man
endlich wieder Luft bekam, meinte Martin in
gewohnt liebenswert-ironischem Tonfall:
“Klaus, Du magst vielleicht gute Ideen haben
und auch ein guter Chefred. zu sein — aber
rechnen hat man Dir scheinbar nicht
beigebracht!”

“Aber wo habe ich den Fehler gemacht?”,
fragte ich, inzwischen recht kleinlaut
geworden. —“Na, schau mal: Spiel-/Dauer-
spaB sind doch nur 50 Prozent des
Ergebnisses. Also muBt Du diese Zahl auch
in der Gesamtsumme halbieren, dann stimmt
es!” —“Das ist doch Miill, Martin!”, brummte
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Markus. Dann kime man ja auf 53,5 — wie
soll das denn gehen, es gibt doch nur 50
Punkte maximal?”

Alle anderen mischten sich in die
Diskussion ein, bis schlieBlich Michel der
Geduldsfaden riB.“Koénnt lhr nicht mal etwas
leiser sein? Was gibt es denn fiir ein
Problem?”” Wir versuchten es ihm zu
erklaren. Michels Reaktion verbliiffte uns
alle:“Ihr wollt doch den Mittelwert wissen,
oder nicht? Na also, dann macht’s doch nicht
so kompliziert und rundet einfach auf bzw.
ab. Das gleiche macht lhr bei ‘Total’ — und

Verdammt noch
eins, der Hollander
hatte recht!

dann rechnet zusammen und vergleicht. lhr
werdet sehen, es stimmt {berein. So, wie lhr
rechnet, kommt lhr nimlich in jedem Fall nur
auf 99 Prozent des eigentlichen Ergebnisses,
denn 100 IaBt sich nicht durch drei teilen!”

Verdammt noch eins, der Hollander hatte
recht! Und so entstand unsere
Gesamtwertung, die den AbschluB dieses
denkwiirdigen Reviews bildet. Zwei Dinge
habe ich seit jenem Tage fest vorgenommen:
Ich wiirde nie wieder mit meinen Ideen
prahlen, bevor ich nicht ausprobiert habe, ob
sie denn auch funktionieren. Und: Ich wiirde
an Maxis appellieren, bei Pinball 98 einen
vierten Tisch zu integrieren. Dann klappt’s
auch mit der Mathematik... ()

Alternativen:

3D Ultra Pinball 2: Creep Night
Sierra @ ca. 80 Mark

Pinball Dreams

21st Century @ kostenlos auf der
nachsten PC Power-CD

Ein richtiger Flipper in der Spielhalle

Hersteller: Maxis
Preis: ca. 70 Mark :

Minimum (unsere Empfehlung):
Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA,
Windows 95

Pro

Keine Scroll-Tische (Geschmackssache)
Kinderleichte Handhabung

Nette Animationen

Kontra

Nur ein Tisch kann wirklich
tiberzeugen

PINBALL 97

Spiel-/Dauerspal: 36 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

Sound: 14 von 20
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“Jetzt habe ich aber genug Kérbe!”, dachte sich Thomas Richter
auf dem Heimweg nach dem letzten Diskobesuch. “Die Zeit der
Rache ist gekommen - jetzt wird richtig eingelocht!”

o langsam, aber sicher schwappen die
s beliebtesten Sportarten Amerikas auch zu

uns iiber den groBen Teich. Heute sieht
man kaum noch einen modebewuBten
Jugendlichen, der nicht wenigstens eine Miitze
oder ein T-Shirt mit aufgedrucktem Logo
bekannter Base- oder Basketball-Teams trégt.
Vor allem Street-Basketball erfreute sich im
Sommer 96 immer gréBer werdender
Beliebtheit. Zwar ist der Winter jetzt schon
vorbei, aber trotzdem liefert GT Interactive
Software nun die Konvertierung der Midway-
Arcade-Version von NBA HangTime, damit dem
ultimativen Ballsport auch bei Kilte und Regen
zwischen den heimischen vier Winden gefront
werden kann.

Ohne Gewalt geht nix

Bei NBA HangTime handelt es sich um eine
nahezu identische Konvertierung des bekannten
Midway-Automaten. Da es in Arcade-Spielen
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Wer wird denn gleich den Kopf verlieren?

und kloppen sich um den Ballbesitz. Zwar
werden den Kontrahenten nicht die Képfe
abgesdgt oder die Zihne raus geschlagen, doch
es darf ordentlich geschubst und gerempelt
werden. Und wer den Ball erst einmal in den
eigenen Flossen hilt, sollte sich gut {iberlegen,
wie er ihn in den gegnerischen Korb beférdert.
3-Punkt-Wiirfe lohnen sich nattirlich immer
wieder, aber richtig
schon wird es erst,
wenn man einen der
zahlreichen Special-
Tricks darbietet.
NBA HangTime
bietet oftmals richtige
Lacher, die man von
einem handelstiblichen
Basketball-Spiel eher
nicht erwartet. Mit der
richtigen Tastenfolge
(oder auch den
Knopfen eines
Joypads) sorgt
beispielsweise ein
dreifacher Salto mit

INSERT
COINS

TRAFT

Wir wuBten es ja immer: Unser
Chefred. ist ein Schwein!

Vier Spieler auf dem Feld und
1001 Ersatzspieler

anschlieBendem Slam-
Dunk und
begleitendem Tarzan-
Schrei fiir Aufsehen
und heftiges Klatschen
der Zuschauer.
Realismus-Fanatiker
werden vor Zorn rote
Kopfe bekommen,
wenn sie sich auf eine
Runde NBA

ST
s

[
NS

meistens um pure Action geht, steht auch
HangTime in dieser Beziehung nicht auBen vor.
Auf dem sauber scrollenden Boden der Halle
tummeln sich zwei Teams zu je zwei Personen

HangTime einlassen.
Die Charakter-Erschaffung (mit Speicher-
funktion) laBt nicht nur gewohnliches
Modifizieren der Attribute und Trikot-Farben der
Spieler zu. Kénnen Sie sich vorstellen, mit einem
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Spieler durch die Halle zu rennen, der einen
riesigen Schweins- oder Monsterschédel
zwischen den Schultern tragt? Auch das ist bei
NBA HangTime moglich.

NBA Raps!

Welche Musik paBt besser zu einem Basketball-
Match als Rap-Musik? Die relativ kurzen Rap-
Songs kénnen zwar auf den ersten Blick
begeistern, gehen aber schon nach kurzer Zeit
wegen stindiger Wiederholung auf die Nerven.
Auch die Grafik hat teilweise ihre Schwichen:
Stellt man das Spiel auf Vollbildmodus ein, wirken
die Spieler selbst etwas pixelig und das Scrolling
verliert deutlich an Sauberkeit. Zwar aBt sich
das Win95-Fenster stufenlos VergroBern oder
Verkleinern, aber wenn die Grafik wirklich
sauber aussehen soll, bleibt nur noch die Wahl
eines Mini-Fensters.

NBA HangTime macht zwar eine Menge Spal3,
vor allem wenn man mit mehreren Spielern in
die Halle stiirmt, bietet aber nichts Innovatives
oder wirklich offensichtlich gute Elemente, die
das Spiel zu einem eindeutigen Hit machen. (})

Alternativen:

NBA Full Court Press
Microsoft ca. 90 Mark
Sensible World of Soccer
Sensible Software ca.70 Mark
Madden NFL 97 :
EA ca. 100 Mark .

Hersteller: High Voltage/

. GT Interactive
Preis: ca. 80 Mark
Minimum: |
Pentium90, 8 MB RAM, | MB-SVGA-
Grafikkarte (DirectX), Win95

Pro

Stimmungsvolle In-Game-Geriusche
150 Spieler aus der NBA-Liga
Personliche Spielererschaffung
Kontra

Grafikqualitat leicht unterm Standard
Umstindliche Menifiihrung

NBA HANGTIME

Spiel-/Dauerspal: 42 von 50
Handhabung: 5 von 10
Grafik: 14 von 20
Sound: 14 von 20
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Bildagentur Focus Fotogral Willam Campbell

Nein? Dann geht es IThnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die

jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie® des

SPUREN SIE
EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

WWF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. Ihre Spende
konnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit haben wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



Bekannte Zauberei

Wenn es darum geht, ein Rollenspiel zu testen, sagt Frank :
Fischer selten nein. Als man ihm jedoch Wizardry Gold auf den
Schreibtisch legte, war er kurz davor, sein Mandat wegen
“Befangenheit” niederzulegen.

rither war alles besser! Wir hatten richtige

Jahreszeiten mit heiBen Sommertagen und

Schnee im Winter, die Auswahl des
Fernsehsenders fiel nicht so erschreckend
schwer. Die meisten Lieder hatten noch eine
Melodie und die deutsche Wirtschaft war auch
noch nicht so marode.Vor allem aber gab es
damals Rollenspiele, die SpaB machten. Obwohl
das gesamte Rollenspielgenre eigentlich aus
einer Reihe von Biichern entsprungen ist und
die ersten Spiele dieser Art auch mit Hilfe von
Biichern gespielt wurde, scheinen Rollenspiele
und Computer fiir einander geschaffen zu sein.

Der Computer iibernahm bei den ersten

Vertretern des Genres vor allem die
schwierigen Kalkulationen der gesamten

Auch exotische Berufe, wie z.B. Ninja und
Samurai sind vertreten

HTHAR

B NIGHT ROOKS

Die meisten Kreaturen auf “Lost Guardia”
maogen uns nicht sonderlich gern

Vorginge im Fantasyland. Spéter spannte man
ihn dann auch noch als Spielleiter ein und
tberlieB ihm das Erzihlen der Story sowie die
Kontrolle iiber der anderen Partymitglieder.

Die Jahre vergingen und die Computersysteme
wurden leistungsfahiger.Waren anfangs nur

Symbole oder Dungeons aus einfachen Vektoren

méglich, so werden heutzutage komplexe 3-D-

Welten in Echtzeit simuliert. Bei all
der Technik bleibt jedoch oft der
spielerische Anspruch auf der
Strecke. Der Nachschub fiir die
echten Rollenspielcracks rollt
schon seit langer Zeit nicht mehr,
und iiber Spiele wie Diablo kann
sich ein hartgesottener RPG-Recke

. Diese sch
nur lustig machen. Unter den

wer bewaffneten, einheimischen Dickhduter
nennen sich Umpani

wenigen “Hardcore-Rollenspielen”
ragte eine Reihe schon immer weit hervor — die
Wizardry-Saga. Besonders, seitdem SirTech den
sechsten Teil auch in ein neues, grafisch
aufpoliertes Gewand verfrachtet hatte, wuchs
auch die Fangemeinde stetig an. Mit leichten
Verbesserungen und einer faszinierenden Story
erntete man 1992 fiir Wizardry 7 schlieBlich so
manche Lorbeere.

Doch mittlerweile ist Lost Guardia erforscht
und der Dark Savant geschlagen. Das Warten
auf einen wiirdigen Nachfolger fallt immer
schwerer — aber bei SirTech riihrt sich nichts.
Ein mittelméBiger Adventure-Ableger ist alles,
was man dort in der letzten Zeit auf die Beine
stellte — kein Rollenspiel in Sicht.

Dank diverser Vorankiindigungen konnte man
sich als Veteran nur wenig auf Wizardry Gold
freuen. Im GroBen und Ganzen war klar, daf3
sich die Neuauflage kaum von der alten Version
abheben wiirde. Und nun, wo die “neue Version”

Man kann
Wizardry Gold
bedingungslos

empfehlen.

vor mir liegt, macht sich eine unglaubliche
Enttiuschung breit. Statt Dungeons in SVGA
waurde einfach der Bildausschnitt verkleinert.
Selbst das uralte Intro lieB man weitgehend in
seinem Originalzustand. Die Veranderungen
kann man an einer Hand abzihlen. So wurde
z.B. die Anleitung sowie ein Hintbook mit auf
die CD gebrannt. Die eh etwas sparlich
eingestreuten Texte werden von ein paar
Sprechern vorgetragen. Dafiir lauft das Spiel
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dann aber auch entsprechend langsamer als die
DOS-Version.Alles in allem kann man von einer
nicht von einem Klassiker in neuem Gewand,
sondern einer klassischen Mogelpackung
sprechen, zumal bis auf das Spiel selbst alles
eher verschlechtert denn verbessert wurde.
Neulingen, die endlich mal eine etwas hirtere
NuB knacken wollen, kann man Wizardry Gold
bedingungslos empfehlen. Besitzer der
Urversion sollten jedoch die Finger von dieser
Neuauflage lassen!

. Alternativen:

Diablo

Blizzard Entertainment @ ca. 90 Mark
Das Schwarze Auge —

Schatten uber Riva

attic/TopWare @ ca. 49,95 Mark

Die Wizardry-Saga im Original

Hersteller: SirTech
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
386 oder hoher, 4 MB RAM,
~ Win 3.1 oder héher, 2x CD-ROM

Pro
Faszinierende Story
Komplex und einsteigerfreundlich

zugleich

Kontra

Mogelpackung — altes Spiel zu

neuem Preis

Spiel-/Dauerspali: 48 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 10 von 20
Sound:

10 von 20




Nimm’ mich mi

zumindest schoner. Die Schiffe wurden

aus edlen Holzern gefertigt und trugen
riesige weiBe Segel, die sich mit der ganzen
Macht der Winde fiillten. Aus dem Bauch der
eleganten Meereskreuzer lugten guBeiserne
Kanonen, eine fein geschnitzte Figur zierte
ihren Bug und die Offiziere an Bord hiillten
sich in prichtige Gewidnder.Viel spiter; als das
Zeitalter der Segelns lingst beendet war,
erlebten die imposanten Schiffe und ihre
schillernde Besatzung eine Renaissance in den
Kinos. Und heute, in der Ara schwimmender
Stadte aus Stahl und Glas, erweckt TalonSoft
mit einer historischen Simulation die Bliitezeit
der klassischen Nautik zu neuem Leben. Lang
lebe das Age of Sail!

F riiher war bekanntlich alles besser. Oder

Daheim auf allen Meeren

Im Mittelpunkt von Age of Sail stehen die
britischen Seestreitkrifte der Jahre 1776 bis
1820, in denen sie sich zunichst gegen das
franzosische Ancien Regime und spiter gegen
das napoleonische Imperium zu behaupten
hatten. Fiir den Spieler stehen drei Optionen

Gleich ist alles vorbei, dann hei3t's
verschnaufen

zur Auswahl: der Kampf Schiff gegen Schiff, die
Teilnahme an einem Verbund mehrere Schiffe
und der Befehl iiber die gesamte Flotte. Mit
der Anzahl der Schiffe unter dem Kommando
des Spielers steigt allerdings auch der
Schwierigkeitsgrad, komplexe Manéver der
gesamten Flotte zu koordinieren, wird auch
dem erfahrensten Simulationsfreak sein
gesamtes Konnen abverlangen.

Gespielt wird in einem modifizierten
Echtzeitmodus. Im |8ten Jahrhundert verlief
die Kriegsfihrung zur See in dermaBen
langsamen Bahnen, daB eine tatsichliche
Echtzeit-Simulation unweigerlich zu einzelnen
Spielziigen gefiihrt hitte. Man hat sich deshalb
bei TalonSoft entschlossen, eine vierstufige

. oS :
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Es ist nicht alles
Gold...

Leider sind auch ein paar
Schwichen zu vermelden. DaB die
Kl bei der Schlacht um Trafalgar die
kompetente aber sehr uninspirierte
Einstellung der franzésischen und
spanischen Flotte simuliert, mag ja
noch mit rechten Dingen zugehen.
Aber warum finden samtliche
Gefechte auf hoher See und keines
in seichten Gewissern oder vor
der Kiiste statt? Wo doch bei
einigen historischen Schlachten

Die S-Kurve zu manévrieren wird auch lhnen schnell
gelingen

gerade ankernde Flotten mit
Vorliebe attackiert wurden. Und

Zeitraffung in das Spiel zu integrieren. So wird
es moglich, sehr schnell in die Gefechte
einzusteigen und sich nicht erst mit Wende-
und Positionsmanévern befassen zu miissen,
die in Echtzeit bestimmt eine ganze Stunde
dauerten. In kleineren Scharmiitzeln sollte man
daher ruhig die Stufe “fast” als
Grundeinstellung wahlen. In der schnellsten
Stufe (“fastest”) leidet dagegen die grafische
Darstellung des Geschehens. Hier scheinen die
alten Segler iiber die Wellen zu gleiten wie das
Luftkissenfahrzeug iiber den Armelkanal.
Ansonsten gehoren die sorgfiltig
gerenderten und mit vielen Details versehenen
Grafiken zu den Stirken von Age of Sail.
Besonders der Verfall feindlicher Schiffe unter
schwerem BeschuB3 wird die Spielerherzen
freuen. Zumindest wird jedem klar sein, was

Die "Nautic Series”
von TalonSoft wird das
Genre ganz sicher
weiterentwickeln

die Floskel “Mast- und Schotbruch” nicht
bedeuten sollte. Ein weiteres Highligt ist der
Soundtrack mit vielen Stiicken der Hollywood-
Komponisten Max Steiner (der hieB wirklich
so) und Erich Wolfgang Korngold, die seinerzeit
zahlreiche Piratenfilme vertonten.Auch wenn
diese Reminiszenz an Errol Flynn und Gregory
Peck historisch alles andere als korrekt
erscheint, verleiht sie dem Spiel genau das
richtige Feeling auf dem Weg von trockener
Sim zu packender Unterhaltung.
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die Uniibersichtlichkeit groBer
Schlachten, gepaart mit der erschwerten
Handhabung einer Flotte, wird wohl viele Spieler
Uberfordern.Trotzdem bleibt Age of Sail unterm
Strich das bisher beste Spiel dieser Art, obwohl
es sich dabei eher um eine Kriegs- als um eine
Segelsimulation handelt. In der mit Age of Sail
begriindeten “Nautic Series” von TalonSoft wird
sich das Genre ganz sicher weiterentwickeln.
Und das mit Recht. ()

. Alternativen:

The War College

GameTek @ ca. 100 Mark

Die groBe Schlacht von Waterloo
empire @ 119,95 Mark

American Civil War

. Interactive Magic @ ca. 100 Mark

Hersteller: TalonSoft
Preis: 54,95 Dollar

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.1

Pro
Gute Mischung aus Taktik und
Unterhaltung

. Riesige Datenbank mit Schiffen und
Gegnern

Kontra

Zu schwere Flottensteuerung

41von 50

7 von 10
16 von 20

AGEOFSAIL

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Nitzliches und Wissenswerte

Wie jeden Monat begibt sich Marco Gremmel wieder in eine
andere Welt. Diese Welt ist silbern, rund, flach und hat in der
Mitte ein kleines Loch. Die Rede ist von der Welt der

Multimedia-CDs.

= MaSth

Das unterhaltsame Tipp-

Lern-Pr

ie kennen diese Probleme: Ein
s Geschiftsbrief soll schnell getippt

werden, und Sie bendtigen fiinf Sekunden,
um jede einzelne Taste zu finden. Bisher gab es
nur zwei Moglichkeiten, das Tippen nach dem
beriihmten Zehn-Finger-System zu lernen:
Entweder durch den Besuch eines Kurses, der
natiirlich mit der Zeit sehr teuer werden kann,
oder durch das Benutzen einer Lernsoftware.
Die letzte Méglichkeit war bislang zwar schon
immer die attraktivste, da man die Ubungen zu
Hause erledigen und sich die Lernzeit und die
Dauer der iibungen einfach selbst einteilen
konnte. Die Lernprogramme, die bisher auf
dem Markt waren, konnte man aber nicht mit
einem Lernkurs vergleichen, da ein festes

Die gesane Tastatur

Taston aut
gelenin. Sie stolz auf sich sein! Wi Uben tum alle Taster: noch
Prifung vor.

Koen
‘eiunal und beteten s damkt aul die etzte

VorseniRne
EwarER vaREEHLAT riEsOSUNG
PURNERIEE LERTONEN FaRTEN 8 nh ew

LERNKGNIRG LK

P

Programm abgelaufen wurde und
man sich keinesfalls auf die
Schwichen des Benutzers
einstellte.

TypeMaster will dieses Manko
jetzt endgiiltig ausraumen. Mit
diesem Programm kénnen Sie
schnell und einfach lernen, jede
Taste auf Ihrem Keyboard mit
Leichtigkeit und wie im Traum zu
erreichen.Anders als bei den
anderen Lernprogrammen wird
hier allerdings nicht Lektion | bis
200 stur durchgearbeitet, sondern
darauf geachtet, welche Fehler Sie
als Lernender machen.Wenn eine neue Taste
eingefithrt wurde und Sie diese noch nicht
gleich nach den ersten Ubungen beherrschen,
dann wird nicht gleich mit der nichsten Taste
weitergemacht, sondern noch eine Zeit lang
weitertrainiert. Und damit es dem Schiiler
nicht zu langweilig wird, wurden von den
Programmierern eine Reihe von
abwechslungsreichen Spielen integriert. Beim
Chamileonspiel laufen eine Reihe von Kifern
iiber den Bildschirm, die mit einem Buchstaben
oder einem Zeichen gekennzeichnet sind.
Jedesmal, wenn Sie auf die richtige Taste
driicken, friBt das Chamileon den Kifer. Sollte

gramm Verson 4.2

Gt gemacht! Sie haben diese Lekiion gut
bewaltigt. lhre Genauigkelt war 99%, und fre
Tippgeschwindigkett war 333 APM.

Sie haben in dieser Lektion 7 Feller gemacht,
e berelnigte Geschwindigkeit ist damit 324
8

Sie tberschritten hre Zielgeschwindigkeit von
70 APM um 54!
Mochten Sie die Zielgeschwindigkeit ihrer
Leistung anpassen?

das nicht der Fall sein, hiipft der Kifer in eine
Wiese.Wenn lhnen zu viele Kifer entwischen,
dann werden die Blumen in der Wiese nicht
bliihen. Beim Klavierspiel wird schon etwas
mehr von lhnen abverlangt. Ein Metronom gibt
hierbei den Takt an, in dem das Klavier spielt
und Sie auch tippen miissen. Sollten Sie aus
dem Takt kommen, spielt das Klavier falsch —
und solite das zu oft passieren, wird das Spiel
beendet. Das Klavierspiel ist das Schwierigste
der drei Spiele, da Sie alle Tasten in der
gleichen Zeit erreichen miissen. Nicht so beim
Autorennspiel, bei dem schnelles Tippen geiibt
werden soll. Sie fahren gegen einen anderen



Wagen, und je schneller Sie tippen, desto
schneller fahren Sie auch.Auf diese Weise muf3
es lhnen gelingen, Ihren Gegner abzuhingen.
Sollten Sie einen Fehler begehen, dann trifft
eine Miicke die Windschutzscheibe und bleibt
als ekliger Fleck zuriick.Wenn die Scheibe so
voll ist, daB man nichts mehr erkennen kann,
haben Sie verloren.

Langsam, aber sicher arbeiten Sie sich durch
drei Stufen. Sie beginnen als Anfinger, gehen,
sobald Sie die wichtigsten Tasten beherrschen,
in den Bereich Fortgeschrittener liber und
enden schlieBlich als Profi, der die komplette
Tastatur auswendig kennt.Als Profi kénnen Sie
dann noch Trainieren, schneller zu tippen und
seltener Fehler zu machen. Umfangreiche
Statistiken halten Sie standig tber lhr
Vorankommen auf dem laufenden.

Eine ganze Reihe von Optionen stehen
lhnen zur Verfiigung, mit denen Sie
entscheiden kénnen, wie schnell Sie durch die

as stellen Sie sich unter einem

multimedialen Weltatlas vor? Als ich

die CD dieses Programms in mein
Laufwerk legte und die Installation startete,
erwartete ich nicht sonderlich viel. Ich nahm
an, daB sich eine groBe Anzahl von Karten von
allen Kontinenten und Landern auf dieser CD
befinden wiirden. Und moglicherweise
zusitzlich auch noch ein Stichwortregister mit
Landernamen, damit man schnell an sein Ziel
gelangen konnte.

Also machte ich mich frisch ans Werk und

entdeckte schnell, da8 Mindscapes
GlobeMaster weit iiber das hinausging, was ich

Das faszinierende
atlas-Programm Version 6.1

einzelnen Lektionen gefiihrt
werden wollen, wie lang die
ibungen sein sollen oder wie
hoch die Frustrations-
tiberwachung sein soll. Der
Computer bemerkt, wenn Sie
immer héufiger Fehler machen
und lockert Sie dann mit einem
Spiel auf oder gibt den Befehl,
jetzt eine kleine Pause zu machen.

Alles in allem ist dieses Tipp-
Programm das beste, das ich
bislang gesehen habe. Die vielen
kleinen Details, die entspannende
Musik beim Lernen, das
intelligente Beobachten des Lernverhaltens —
all das bot bislang keine andere CD in diesem
Bereich. Nur leider ist mir ein negativer Punkt
aufgefallen: Bei den Ubungen, bei denen es gilt,
Texte aus dem Handbuch abzutippen, kommt
es zu Fehlern, sobald man die Return-Taste

betitigen muB. Und damit kann man diese
Ubungen leider nicht ohne Fehler bewiltigen.
Ein sehr empfehlenswertes Lernprogramm, das
in diesem Bereich bereits erschienene
Software in den Schatten stellt.

r
elt-

Wenn Sie in Italien Urlaub machen und wissen
wollen, was “Guten Tag” in der Landessprache
heiBt, dann ist es nicht schwer, sich diese
Information (etwas verrauscht) vorlesen zu

erwartete. Der Bildschirm ist aufgeteilt in drei
Fenster. Es gibt ein Haupt- und zwei
Nebenfenster.Was auf diesen zu sehen ist,
kénnen Sie selbst entscheiden. Und es gibt
wirklich eine groBe Auswahl. Das Wichtigste ist
sicherlich das Kartenfenster, in dem Sie zuerst
die ganze Erde betrachten, sich dann niher auf
Kontinente und Linder einzoomen.

Auf den beiden kleinen Fenstern ist es dann
moglich, weitergehende Informationen tiber
Lander einzuholen. So zum Beispiel mit dem
Bildfenstern.Von den meisten Lindern und von
vielen Stidten existieren mehrere Fotos.
Beriihmte Gebaude, Plitze, geographische
Sehenswiirdigkeiten. Und das alles
in einer Top-Qualitat. Nicht ganz
so gut sind die Videos, von denen
nicht so viele existieren.

Weitergehende multimediale
Informationen werden lhnen
durch das Nationalhymnen-
Fenster geboten, in dem die
Erkennungsmelodien der Linder
gespielt werden, was sich aber
nicht immer genau so anhort, wie
es soll. Die Hymne Deutschlands
zum Beispiel ist stellenweise erst
bei genauerem Hinhoren zu
erkennen. Etwas interessanter sind
dafiir die Sprachinformationen.
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lassen.An dieser Stelle alle Optionen und
Méglichkeiten dieses Programms aufzufiihren,
wiirde den zur Verfiigung stehenden Platz
sprengen. Ob Sie nun Wiahrungs- und
Zeitberechnungen bendtigen, einen Diavortrag
erstellen Satellitenfotos bestaunen wollen oder
statistische Daten brauchen: GlobeMaster
bietet von allem etwas.

Besonders die Statistiken kénnen begeistern:
Die umfangreichen Tabellen und Textpassagen
enthalten Informationen iiber Geographie
(Karambodscha hat 433 Kilometer Kiiste),

benteuer

s ist schon ein kleines Wunder, daB eine

Sciencefiction-Reihe, die ausschlieBlich aus

Romanen besteht, so viel Furore machte.
Vor 35 Jahren erschien der erste Roman, der
den Titel Perry Rhodan trug. Inzwischen sind
iber 1800 Hefte und viele
Biicher erschienen, die
spannende Storys aus dem
Rhodan-Universum liefern.
Gleich zu Anfang fiel positiv auf,
daB man keinerlei Daten von der
CD auf die Festplatte kopieren
muB. Das Programm lauft direkt
vom Datentrager und verursacht
daher auch keinen “Datenmdill”
in Ihrem Windows-Verzeichis,
was ja leider bei den meisten
hier vorgestellten CDs der Fall
ist.

Von groBem Interesse ist es
nattirlich, welche Informationen
den Fans der Serie geboten
werden. Zuerst einmal werden
komplette und iibersichtliche
Inhaltsangaben zu jedem
einzelnen Heft geliefert, das
jemals erschienen ist. AuBer dem Inhalt sind
noch Angaben iber die in der Story
vorkommenden Charaktere, die Autoren und als

n diesem Programm, meine Damen und

Herren, beschiftigen wir uns mit einer

bekannten, ja schon fast nebensichlich
gewordenen Gebilde. Das possierliche kleine
Fortbewegungsgerit ist gemeinhin unter dem
Namen Auto bekannt. Und merkwiirdiger Weise

Bevélkerung (auf den Phillipinen sind 40
Prozent der Einwohner unter 15 Jahre alt),
Bildung (Frankreich hat 1300 Museen) oder
Wirtschaft (in Bulgarien herrscht ein
Zuckerverbrauch von 14 Kilo pro Kopf und
Jahr). Die Daten kénnen auch als Karte oder
Tabelle aufbereitet wiedergegeben werden. Bis
auf das kleine Manko der verrauschten
Sprachausgabe laBt der GlobeMaster keine
Wiinsche offen und bietet alles, was man sich
auch nur im Entferntesten an Information
wiinschen konnte.

besonderer Leckerbissen noch ein Foto jedes
einzelnen Covers abrufbar. Per Klick auf die
farbigen Worte ist es moglich, Querverweise
aufzurufen. Auf diese Weise ist es nicht schwer,
weitergehendes Textmaterial und Informationen
ber die Macher oder
die Figuren zu
erhalten. Fiir
Neueinsteiger werden
noch die generellen
Inhalte der Romane
erklirt und die Zyklen
zusammengefaBt, eine
Story ist sogar
komplett auf der CD
zu finden. Last and
least werden
Menschen, die zu viel
Geld haben, iiber das
Thema Merchandising
aufgeklart.

Das waren dann im
GroBen und Ganzen
die Inhalte, die sich
direkt mit dem
Phianomen Perry
Rhodan beschiftigen. Hinter den anderen
Meniipunkte verbergen sich mittelmaBige bis
langweilige Bilder; Animationen und

ist zwar so ziemlich jeder in der Lage, einen
Anlasser zu betitigen, wohingegen kaum jemand
weiB, warum dieses praktische Ding mit den
vier Reifen sich tiberhaupt nach vorne bewegt.
Zugegeben, auch ich interessiere mich eigentlich
nicht dafiir, wie ich nach vorne komme —

Sharewareprogramme, die sich mit Astronomie,
Raumfahrt und Science Fiction beschaftigen. Auf
der technischen Seite hat man es sich ziemlich
leicht gemacht. Statt der Entwicklung eines
eigenen Programms wurden alle Texte und
Bilder im HTML-Format geschrieben und
kénnen daher mit jedem gingigen VWeb-Browser
wie Netscape oder Internet Explorer gelesen
werden.Auf der CD ist bereits ein eigener
Browser vorhanden, der standardmaBig geladen
wird und Ihnen die HTML-Seiten anzeigt.
Allerdings ruckelt dieser nicht schlecht, wenn
man sich auf den Textseiten auf und ab bewegt.
Und auBerdem sind die meisten Informationen
auch im Internet zu haben — kostenlos.Wer also
einen Zugriff auf das Netz der Netze hat, sollte
vielleicht lieber erst einmal da stobern.

Hauptsache, ich muB3 nicht laufen. Doch so
manch anderer Mensch soll sich schon in einer
ruhigen und besinnlichen Minute gefragt haben,
wie in aller Welt ein Auto funktioniert.

Fiir all jene hat S.A.D. eine CD
herausgebracht, die leicht und unkompliziert



auch Laien die Funktion von Motor, Karosserie,
elektrischen Anlagen und vielem anderen mehr
erklaren soll. Und das ist auch gréBtenteils
gelungen. Die Themenauswahl erfolgt Giber ein
Menii, bei dem zuerst festgelegt werden muB,
ob man ausschlieBlich auf Animationen und
Videos Wert legt, oder es auch einmal ein ganz
normaler Text sein darf.AnschlieBend diirfen
Sie sich entscheiden, aus welchem
Themengebiet Sie informiert werden wollen.
Nach und nach durchlaufen Sie eine
Baumstruktur, durch die Sie immer genauer
festlegen, welche Bereiche
Ihnen erklart werden sollen.

Das Medium CD-
ROM wurde bei
diesem Produkt
sicherlich voll
ausgenutzt. Die
Scheibe ist namlich
gefiillt bis zum Rand.
476 MB werden allein
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Und dann kann es losgehen: Ein
Sprecher (aus dem Osten
dieses Landes) erklart lhnen
meistens anhand einer kleinen e tnon, T Ve
Animation, was im Innenleben
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lassen keine Fragen
offen. Stérend wirken
sich nur die teilweise
verrauschte
Sprachausgabe und
der lahme
Bildschirmaufbau aus,
der einen manchmal
wirklich nervt.
Menschen, die nicht
einmal wissen, wie die
Motorhaube gedffnet
wird, sollten sich
vielleicht mit diesem
Programm ein wenig
weiterbilden.
Alternativ sind aber
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Sie sich Textinformationen auf den Bildschirm
holen, die mit Grafiken niher verdeutlicht
werden.

enn Sie diese Rubrik schon seit

langerer Zeit lesen, dann werden Sie

vielleicht schon festgestellt haben,
daB ich nicht sonderlich viel Wert auf
Mondphasen und Sternzeichen lege und
Programme, die meine Horoskope berechnen,
nicht viel langer als eine halbe Stunde auf
meiner Festplatte geduldet werden.Vielleicht
richten Sie sich ja nach den Sternen, ich
jedenfalls nicht.

Wie der Name des Programmes schon sagt,
bietet Lunar Control einen Mondkalender und
einen Biorhythmus. Letzterer sagt lhnen, an
welchem Tag Sie in Topform sein werden und
an welchem Sie es kaum schaffen, aus dem Bett
zu kriechen. Das Ganze ist in Sinus- oder
Sagezahnkurven (nicht fragen) dargestellt und
natiirlich in vielen Farben ausgeschmiickt. Der
Mondkalender geht da schon ein wenig weiter.
Durch seine Berechnungen wissen Sie genau,
wann Sie verschiedene Dinge lassen sollten
oder beruhigt erledigen kénnen. Dabei geht
man sogar so weit, daB man lhnen sagt, an

ist gefiillt mit 500 Detailzeichnungen und 500
Seiten Bildschirmtext. Die Erklarungen sind
einleuchtend, von jedem zu verstehen und

Hormizat
Ve

welchen Tagen Sie lieber keine Dauerwelle
machen lassen sollten.Also ich verstehe nicht
so ganz, wie dieses Programm durch Eingabe
meines Geburtsdatums binnen weniger
Sekunden weiB, ob ich mir heute eine
Dauerwelle machen lassen sollte oder lieber
nicht.

Natiirlich darf in der Online-Dokumentation
der Hinweis nicht fehlen, daB keine Haftung fiir
die dort gegebenen Ratschlage ibernommen
werden kann. Das wird zum Beispiel durch die

auch nicht die beste.
Autolaien sollten also vorsichtshalber vor dem
Kauf einen Blick auf das Programm werfen,
bevor sie sich fiir einen Kauf entscheiden.

8 o 02061957

o 0306 1987

unberechenbare Macht des Wetters begriindet
(“Wenn das Wetter nicht mitspielt, nutzt der
beste Mondstand nichts!”). Auch wird noch
einmal gesondert darauf hingewiesen, daB eine
Notoperation schwerer wiegt als der Rat eines
jeden Mondkalenders. Denn ob Sie es glauben
oder nicht: Es wird nicht selten geraten, sich an
bestimmten Tagen nicht operieren zu lassen.
Als kleines Extra besteht die Moglichkeit,
Statistiken tber die Haufigkeiten pro Jahr und
Tatigkeit zu berechnen. So habe ich zum

sicherlich auch Biicher
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Beispiel fiir mich herausgefunden, daB ich an
nur 3,3 Tagen im Jahr die Chancen fiir eine
heiBe Liebesnacht hoch stehen, dafiir 169,8
Tagen gut geeignet sind, die Dachrinne zu
reinigen und ich an nur 30,4 Tagen im Jahr
kreativ arbeiten kann. Hoffentlich nimmt Klaus

L
<~ o

Mleina &

ie Sie vielleicht schon an der

iberschrift erkennen konnten,

handelt diese CD
abwechslungsweise mal von einem iiberaus
anspruchsvollen Thema: der Kunst. Paul
Cézanne ist einer der bekanntesten
Begriinder der Moderne, der mit seinen

4

1. November
Dehvst aur Neetoung dos Esoie s Boge
e

20, November
oo st derr Rogitar dor Schier
s chan, S ferechbt s o Loeree

Werken sehr viel zur Kunst seiner Epoche
beitrug. So weit der geschichtliche Bezug.
Jetzt kamen ein paar Autoren auf die Idee, die
Werke und das Leben des Kiinstlers auf einer
CD zu verewigen. Diese Absicht ist auch ganz
gut gelungen.

Gleich nach der Installation des
Programms, die ibrigens nicht linger als 30
Sekunden in Anspruch nimmt, sollten Sie
einen Blick auf die Informationen werfen, die
iber die Cézannes Epoche geliefert werden.
Dabei erfahren Sie nicht nur historische und
kulturelle Daten, sondern werden auch durch
Erzihlungen und iber wichtige
Persénlichkeiten und Ereignisse informiert.
AnschlieBend diirfen Sie dann richtig mit dem

ULTIMEDIA
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das nicht als Grund, mich zu feuern.

Anm. des Cheffeuerers: Nein, wieso auch?
SchlieBlich muB bald unsere Dachrinne gereinigt
werden.
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Stébern beginnen, um alles nur Erdenkliche
iiber den Kiinstler zu erfahren, dem diese CD
gewidmet ist. Grundsatzlich gibt es drei
Méglichkeiten, sich durch das Programm zu
hangeln: Durch den Index, die Navigation
oder QuickMove. '

Der Index fiihrt alle Werke Cézannes (und

auBerdem auch Bilder seiner “Kollegen”
Braque, Goya, Monet, Picasso, Rembrandt und
van Gogh) auf.An der Zahl sind das sage und
schreibe 140 Gemalde! Klickt man auf den
Namen eines seiner Werke, so erscheint eine
kleine Vorschau davon. Ist man an naheren
Informationen interessiert, dann geniigt ein
kurzer Klick auf das Thumbnail, und schon
offnet sich ein eigenes Fenster, das sich
ausschlieBlich mit dem gewihlten Bild
beschiftigt. Sie haben die Méglichkeit, mit
einer Zoom-Funktion jedes kleine Detail zu
betrachten oder eine Interpretation des
Gemildes zu lesen. Ich muBte wirklich
staunen, wie genau auf jedes einzelne
Kunstwerk eingegangen wird. Die

SIne

Meiner Meinung nach taugt diese CD-ROM
eher als Suppenteller geeignet statt als
ernstzunehmender Ratgeber in
lebenswichtigen Situationen. Im Durchschnitt
eignen sich 365,25 Tage im Jahr bestens, um
dieses Programm in den Miilleimer zu werfen.

Textinformationen sind interessant zu lesen
und die Bilder kommen in auBerordentlich
guter Qualitat daher.

Mit der Navigation bewegen Sie sich durch
fiinf interaktive Orte, die einen groBen EinfluB
auf Cézanne hatten. Jeder Ort kann mit der
Maus ausgiebig erkundet werden. Sie kénnen
sich so bewegen, als laufen Sie wirklich darin
herum. Die Steuerung ist zwar anfanglich ein
wenig gewdhnungsbediirftig, doch nach
einigen Minuten haben Sie den Dreh mit dem
Cursor raus. Jeder der Orte enthilt Bilder
des Kiinstlers, hinter denen sich Erzahlungen
verbergen. Meiner Meinung nach ist die
Navigation zwar eine ganz nette Idee, im
GroBen und Ganzen aber recht tiberflissig.
Nach kurzer Zeit haben Sie einfach keine
Lust mehr, andauernd vor und zuriick zu
laufen und nach neuen Links zu suchen.Wo
wir gerade bei “iiberfliissig” sind, sollte ich
auch noch die Hintergrundgerausche nennen,
die anfangs vielleicht ganz nett sind, bald aber
nerven und manchmal sogar die
Sprachausgabe schwer verstandlich machen.
Ein biBchen Musik hitte den Zweck der
Untermalung sicherlich besser erfiillt.

Am einfachsten an jede einzelne Stelle des
Programms gelangen Sie namlich ohnehin
durch QuickMove. Dort sind alle
Bildschirmseiten aufgefiihrt, zu denen Sie
dann in Sekundenschnelle gelangen kénnen.
QuickMove merkt sich, auf welcher Seite Sie
bereits gewesen sind, wie lange Sie dort
verweilten und gibt einfach zu erkennen, was
noch zu entdecken ist. Die einzelnen
Kategorien sind zusatzlich durch eine
unterschiedliche Farbgebung gekennzeichnet.
Damit ist es ein Kinderspiel, sich auf der
gesamten CD zurechtzufinden. Eine
Suchfunktion darf natiirlich ebenfalls nicht
fehlen.

Ich finde dieses Programm Uberaus
gelungen. Jeder, der sich ein wenig fiir den
vorgestellten Kiinstler und sein Zeitalter
interessiert, sollte einmal einen Blick darauf
werfen.Wer allerdings generell an Kunst
interessiert ist, der sollte vielleicht lieber
“Leben fiir die Kunst” wihlen, das wir in der
niachsten Ausgabe vorstellen werden.



Titel Hersteller Telefon Preis

TypeMaster Mindscape 0208/992410 49,95 Mark
GlobeMaster Mindscape 0208/992410 49,95 Mark
Perry Rhodan S.A.D. 07305/96290 49,- Mark
Das Auto S.A.D. 07305/96290 44,- Mark
Luna Control S.A.D. 07305/96290 49,90 Mark
Paul Cézanne Corbis 06107/930100 ca. 90 Mark

Weitere Neuerscheinungen
kurz zusammengefafit:

Neue Deutsche
Rechtschreibung

CDV Software 49,95 Mark
Es gibt zwei Dinge, die mich tierisch aufregen.
Das eine ist die Neuordnung der deutschen
Orthographie. Mal ehrlich:Welcher Mensch
will ernsthaft Portmonee, Delfin oder
aufwiandig schreiben? Werden wir bald auch
Woérter wie Kompjuter oder Riewjuh auf eine
vollig unsinnige Art und Weise tippen miissen?

Doch nicht nur die Dudenredaktion hat der
Neuregelung hindereibend entgegengefiebert,
auch der Softwaremarkt versucht nun, Profite
durch die Anderungen zu machen. Ikarus
Software entwickelte ein Programm, mit dem
Sie einfach alle Neuerungen erlernen sollen.
Auf der CD enthalten sind unter anderem
Wortlisten mit der alten und der neuen
Schreibweise, eine Zusammenfassung der
Wiener Konferenz, die uns das alles
eingebrockt hat und ein Quiz, das Ihr Wissen
auf den Priifstand stellt.

Die zweite Sache, die mich tierisch aufregt
ist, wenn ein Programm knapp die Hilfte seiner
Daten ins Windows-Verzeichnis kopiert und
dann noch nicht einmal eine De-Installation
vorhanden ist. iibrigens:Wenn Sie
kostenglinstiger informiert werden wollen:
“Das Ix| der Rechtschreibreform” gibt’s bei
allen Volksbanken fiir 5 Mark.

Online1
VIERTE ART keine Angaben

Jeder von lhnen kennt wohl Hugo. Das ist
dieser kleine Gnom mit den Spock-Ohren und
den diimmsten Spriichen seit es
Kabelfernsehen gibt.Als ob es nicht schon
genug wire, daB dieser kleine Mann sich auf
unseren Fernsehbildschirmen breitmacht, gibt
es ihn nun auch noch online. Es handelt sich
dabei um ein Programm, das auf gewisse Weise
einem Web-Browser dhnelt. Haben Sie sich
eingewihlt, dann kann es gleich losgehen.
Versprochen werden |hnen lustige Spielchen

mit anderen Benutzern dieses Programms,
Chat,Veranstaltungstips und vieles anderes
mehr. Zugegeben: Idee und Layout sind ja ganz
nett. Doch leider fehlt es noch an der

fehlerfreien Software (stiirzt oft ab) und an
den nétigen Usern (sind keine da). So ist man
meistens alleine in der virtuellen Welt. Und

dann macht’s ja keinen SpaB! Und dann macht’s
ja keinen SpaB! Einziger Vorteil der CD ist der
kostenlose Schnupper-Account des Providers
Nacamar. Der ist allerdings auf kurze Zeit
begrenzt, nicht immer im Ortsnetz und — sollte
man mit dem Gedanken spielen, bei Nacamar
einzusteigen — alles andere als preiswert.

Natur-Quiz,
Globe-Quiz und
History-Quiz

NBG-Verlag je 49,95 Mark
Die Zeit der Quiz-Programme ist gekommen.
Davon sind in letzter Zeit namlich gleich vier
erschienen. Die Produkte aus dem NBG-Verlag
haben zwei Dinge gemeinsam: Sie sind alle nach
dem gleichen Muster aufgebaut und alle im
Preis viel zu hoch. Die Abfragen sind teilweise
im Multiple-Choice-Stil oder verlangen die
Eingabe der Losung iiber die Tastatur.
Mitspielen diirfen gleich bis zu sechs
menschliche Schlauberger. Die Aufmachung der
Programme ist zwar ganz nett, doch ist es
noch immer lustiger, sich ein entsprechendes

Brettspiel zuzulegen und dort gegen seine
Freunde anzutreten. Das bringt nicht nur mehr
SpaB, sondern spart auch Strom und ist besser
fiir die Augen.Wer aber sowieso immer alleine
in seinem Zimmer hockt und dem PC mal
zeigen mochte, daB er ein ganz ein schlauer ist,
der darf ruhig einmal einen Blick auf das Quiz
seiner Wahl werfen. Immerhin sind auf jeder
CD 1.600 Fragen enthalten und die
Aufmachung ggnz nett.

Royal Quiz

S.A.D. 49,95 Mark
Das “Rate-Quiz fiir die ganze Familie” (aber
nur fiir bis zu zwei Spieler) wird direkt von der
CD gestartet und hat schon ein paar mehr
Fragen auf Lager. 6560 Fragen aus 80
Themengebieten (allesamt Multiple-Choice)
miissen gekonnt beantwortet werden. Dabei
sind 150 Musikdateien und iiber 600 Bilder
enthalten. Der Start erfolgt iibrigens direkt von
der CD. Das hat natiirlich den Vorteil, daB Sie
keine permanenten Daten auf lhrer Festplatte
haben. Der Nachteil ist allerdings die lange
Ladedauer. Die Bedienung des Programms ist
zwar nicht sehr benutzerfreundlich, die
Aufmachung geniigt auch nicht den héchsten
Anspriichen, doch ist es lobenswert, daB3 Sie
frei aus den 80 Themengebieten wihlen
konnen. Ich persénlich wiirde mir diese CD
nicht kaufen. Quiz-Fanatiker sollten jedoch
einen Blick riskieren. (2

HEEDE -
EEEEA

ROYAL QUIZ
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MULTIMEDIA

Meisterwerke auf CD

Die méglichen Gefahren der Atombombe und das Leben mit der
Bedrohung durch Vulkane - Themen, die Marco Gremmel schon immer
interessiert haben.

Normalerweise bewerten wir ja mcht die Verpackung eines Programmes.
Was die beiden angeht, die ich lhnen gleich ndher vorstellen werde, fiel
es dennoch positiv auf: Ein echter Karton und keine eingeschweif3te CD-

Hiille. Doch stimmt auch der Inhalt? Sie werden’s erfahren...

Die A

Ein Wettlauf

ei dieser CD werde ich schon bei der
B Installation positiv iberrascht. Damit

dem Anwender beim Kopieren der
Dateien nicht langweilig wurde, ertént aus den
Lautsprechern klassische Musik. Und wenige
Minuten spiter kann es dann schon losgehen.
Der Vorspann kénnte ebensogut aus einer
Fernsehreportage stammen:Wir schreiben das

Jahr 1945. Es ist der 16. Juli, 5:29 Uhr morgens...

Und schon sehen Sie sich versetzt in den
Titelbildschirm, der ausnahmsweise nicht aus
einem einfachen Menii besteht. Auf dem
Schreibtisch und rund um ihn herum sehen Sie
verschiedene Gegenstinde und Personen.
Diese stellen Icons dar, mit denen Sie schnell
und unkompliziert an jede Stelle des
Programms gelangen kénnen. Ich wihle fiir den
Einstieg geschichtliche Hintergrund-
informationen Uber die damalige Zeit und
werde mit Bildern aus dem Zweiten Weltkrieg
konfrontiert, sehe einen Brief Albert Einsteins,
welcher den amerikanischen Prisidenten
darum bittet, mit der Kernforschung zu
beginnen und erfahre, inwieweit die Ereignisse
dieser Zeit auf die Entwicklung der
schrecklichen Waffe beeinfluBt haben. Die USA
nannte ihre Forschungen das Manhattan-
Projekt. Sie fanden in Los Alamos statt und
erhielten Geldmittel in einer Hohe von 500
Millionen US$.

Die Viter der Atombombe
AnschlieBend sehe ich mir die Biographien der
Viter der Atombombe an. Robert
Oppenheimer, Richard Feyman, Enrico Fermi
und Niels Bohr werden interessant, kompetent
und ansprechend vorgestellt. Die Biographien

rechen von der frithesten Kindheit,
beschreiben, wie die Wissenschaftler
aufwuchsen, welche Hobbys sie hatten, wie
fesselnd Mathematik und Physik fiir sie waren
und wie sie in Verbindung mit dem

-ombombe

gegen den Krieg ... con:

vergleichbar mit einer kompetenten TV-
Berichterstattung, in der nicht nur die
wichtigen wissenschaftlichen Errungenschaften
dieser Personen geschildert, sondern auch ihre
private Seite und ihr Charakter niher belichtet
wird.

Zusitzlich zu den mehreren
Minuten langen Videos gibt es
noch Textseiten mit Fotos und
weiteren Informationen sowie
einen kompletten und
ausfiihrlichen Lebenslauf der
Forscher. Letzteres ist tiberdies
auch fiir andere groBe Kopfe
dieser Zeit (wie zum Beispiel
Teller, Meitner, Einstein)
vorhanden.

Los Alamos
Ebenfalls in ansprechenden
Dokumentationen werden die

THEORIEN

Atombomben-Projekt kamen. Die
Informationen werden allesamt in klarster
Sprachausgabe “vorgelesen”, enthalten teilweise
Videos und Tonaufnahmen der Wissenschaftler
und sind mit vielen interessanten Bildern
unterlegt. Eine tiberaus ansprechende und
packende Gestaltung der Informationen fesselt
Sie an den Bildschirm und ist durchaus
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einzelnen Einrichtungen des Ortes
Los Alamos erklirt, der damals
ausschlieBlich fur die Mitarbeiter
am Projekt Manhattan und deren
Familien errichtet wurde. Schnell
werden Sie bemerken, wie wichtig
es den Amerikanern mit diesem
Vorhaben war. Damit es den
Bewohnern an nichts fehite wurden
Freizeiteinrichtungen, Schulen, Kindergirten
und Geschifte errichtet. Los Alamos stand
zwar nicht auf der Landkarte, wurde aber
innerhalb kurzer Zeit zu einer richtigen Stadt.
Sie haben die Moglichkeit, durch ein virtuelles
Los Alamos zu laufen, das im Computer
abgelegt ist. Zu vielen Gebduden gibt es dann



noch Hintergrundinformationen mit Fotos,
Interviews. Sprachausgabe ist auch hier
Ehrensache.

Zusitzlich gibt es eine Reihe an Features, die
keine Frage mehr
offen lassen. Der
Atomatlas zeigt lhnen
beispielsweise, wo
und wann
Atomexplosionen
stattfanden, Uran
endgelagert wurde,
Reaktoren errichtet
wurden oder sich
Storfille ereigneten.
Sie kénnen den Atlas
auf Thre Bediirfnisse
einstellen, indem Sie wihlen, fir welchen
Zeitraum Sie Informationen wiinschen und
welche Ereignisse in unterschiedlichen Farben
auf der Karte markiert werden sollen.
AuBerdem diirfen Sie sich eine Diashow aus

, ;
/ “ I:

sage und schreibe 300 Bildern
zusammenstellen, die allesamt etwas mit
Atomenergie zu tun haben (mehr oder
weniger). Die Fotos stammen aus den
Bereichen Medizin,
Verstrahlung,
Proteste, Explosionen,
Technik und Krieg. Sie
bringen Ihnen die
kiihle Arbeit mit der
Atomenergie ebenso
nahe wie die
schrecklichen
Auswirkungen, die
durch ihre
Anwendungen
entstehen kénnen. Sie
haben die freie Wahl, welche Bilder in der
Diashow gezeigt werden, wie viele Bilder
jeweils auf dem Schirm erscheinen sollen, ob
erklirende Texte gewlinscht werden und eine
Hintergrundmusik gespielt werden soll.

Leben mlt der Bedrohung

ie zweite CD-ROM befaBt sich mit
D einem ganz anderen Thema:Vulkane.

Leider nicht ebenso komplex und
vielschichtig wie die zuvor besprochene
Scheibe, aber ebenfalls sehr interessant und
professionell gestaltet. Das Intro ist wiederum
“filmreif” und bringt den Zuschauer das
Thema naher. Grundlage fiir dieses Programm
sind die Reisen des Fotografs Roger
Ressmeyer, der ein Jahr lang unterwegs war,
um im Auftrag einer Zeitschrift
Vulkanausbriiche aufzunehmen. Das Ergebnis
seiner Reisen sind atemberaubende Fotos, die
teilweise in sehr gefihrlichen Situationen
entstanden.

450 Aufnahmen gibt es an der Zahl. Die
faszinierenden Aufnahmen kénnen Sie sich wie
zuvor auch in einer selbstgestalteten Diashow
ansehen. Doch natiirlich gibt es nicht nur
Bilder zu begutachten. Eine Reihe von
Episoden kann mit Erzihlungen und
tiberlieferungen aus der Welt der Vulkane
aufwarten; gesprochen teilweise vom
Fotografen selbst, teilweise von einer
Sprecherin.Am Ende jeder Episode werden
eine Reihe von Begriffen eingeblendet, die in

einer mitgelieferten Referenz per Mausklick
nachgeschlagen werden kénnen. Auch hier
kommt jede Information ansprechend und mit

einer guten Hintergrundmusik daher.

Wer sich lieber selbst auf Entdeckungsreise
begibt, der sollte einmal die Weltkarte
aufrufen, die Markierungen liber Gebiete
enthilt, in denen in den letzten Jahren
vulkanische Aktivitit zu verzeichnen war.Wenn
Sie niher auf ein einzelnes Gebiet zoomen,
erhalten Sie eine Themeniibersicht iiber den
gewahlten Ort. Je nach Themenwahl werden
Sie dann weiter informiert.

Zusammenfassung

Erschreckende und faszinierende Fotos sind das
Ergebnis dieser Bemiihungen. Auch méglich ist
es, sich gleich alle Bilder mit den
Voreinstellungen des Programms anzusehen.

Im Kapitel Theorien wird lhnen auf leicht
verstindliche Art und Weise vermittelt, was
hinter den physischen, chemischen und
mathematischen Ausdriicken steckt, mit denen
die Forscher wiahrend ihrer Arbeit hantierten.
In anschaulichen Grafiken und Animationen
werden auch Menschen, die keine Ahnung von
Physik und Chemie haben, grundsitzliche
Theorien klar.

Zuletzt gibt es noch eine zeitgeschichtliche
tbersicht tiber die zusammenhingenden
Entwicklungen in der Wissenschaft,
Kriegsfiihrungstechnik, Politik und
Volksstruktur. iibersichtlich gegliedert und mit
Textinformationen,Videos und Soundfiles
unterlegt kénnen Sie sich an dieser Stelle
weitere Informationen Uber die damalige Zeit
besorgen.

Hersteller: Corbis

Der Reiz dieser CD ist sicherlich das
interessante Fotomaterial und die Berichte
liber die Erlebnisse des Fotografen auf seiner

einjahrigen Reise.Alles in allem sind Layout
und Technik dieser beiden Meisterwerke
bestechend. Die Fotos sind in erstklassiger
Qualitat, die Grafiken sind anschaulich und
ansprechend gestaltet, die Mendis sind mit viel
Geduld und mit groBem Aufwand erstellt .
worden. Nichts dhnelt hier im geringsten einer
handelsiiblichen 08/15-CD.Auch die
Sprachausgabe ist (groBtenteils) rauschfrei und
immer gut zu verstehen. ()

Beide CDs wissen zu iiberzeugen. Ein Lob geht hierbei an die deutsche tibersetzung. Oft verlieren Programme — besonders in Sachen
Sprachausgabe — bei einer Eindeutschung an Qualitdt. Hier wird gleich zweimal der Beweis angetreten, wie man es richtig macht. Die
Atombombe ist mit Abstand die beste Multimedia-CD, die ich bis jetzt testen durfte.Vulkane ist in Sachen Informationsgehalt nicht ganz so gut,

jedoch technisch ebenfalls tiberzeugend.

Fazit: Sehr empfehlenswert fiir alle, die sich auch nur im geringsten fiir diese beiden
Themengebiete interessieren
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The Darkening

Persénliche Aufzeichungen von Ser Lev Arris.

Das bose Erwachen

Ich sah das Gesicht einer Frau. Ich kannte sie
nicht, aber ihrem Aussehen nach zu urteilen
handelte es sich um eine Arztin. Ich begann
mich gerade zu fragen, in welchen Spelunken
ich vergangene Nacht versumpft war und aus
welchen Peinlichkeiten ich mich wiirde
rausreden missen, da kam mir bereits irgend
etwas spanisch vor. Ich wuBte allerdings nicht
was. Ich Uberlegte und griibelte und merkte,
daB ich nicht nur nicht wuBte, was mir spanisch
vorkam, sondern daB ich {iberhaupt nichts
mehr wuBte. Ich erschrak fiirchterlich und sa

Erst wird geflogen...

“Wer bin ich, was ist passiert, wer sind
meine Verwandten?”, stammelte ich und starrte
die Arztin mit weit aufgerissenen Augen an.Als
mir die Frau im weiBen Kittel daraufhin
mitteilte, daB simtliche Daten lber mich
geloscht seien, glaubte ich schon nicht mehr an
einen ublen Scherz, sondern vielmehr daran,
daB einer der bosesten Alptraume, die ein
Mensch traumen kann, offensichtlich
Wirklichkeit geworden war. Die als Trost
gedachte Nachricht, daB8 wenigstens der
Kontostand meiner Kreditkarte keine
Wiinsche offen lieB, empfand ich in dem

...dann geschossen...

...dann gestorben

auf einmal aufrecht auf meiner Pritsche.“Sie
haben ihr Gedichtnis verloren, aber wir sind
sehr zuversichtlich, daB sie ihr
Erinnerungsvermdgen im Laufe der Zeit
wiedererlangen werden”, horte ich die Arztin
sagen, die sich offenbar bemiihte, einen
beruhigenden Ton zu treffen.

Moment als Ironie des Schicksals; dennoch
wage ich keine Prognose anzustellen, wie
sich die ganze Geschichte entwickelt hitte,
wenn ich auch noch auf dieses so
unverschamt kleine Stiickchen Plastik hitte
verzichten mussen. Zunichst war es
allerdings von sehr geringem Nutzen; denn

noch wihrend ich damit beschiftigt war, die
AusmaBe der Katastrophe abzuschitzen,
tiberschlugen sich die Ereignisse am
Krankenbett.

Zwei schwarze Gestalten stiirmten den
Raum und eroffneten das Feuer. Die Arztin, die
im Moment der einzige Mensch auf der Welt
war, mit dem ein Wort gewechselt zu haben ich
mich erinnern konnte, sank sterbend in meine
Arme. Ich selbst spiirte einen briillenden
Schmerz im Knie und fiihite, daB ich einer
weiteren Ohnmacht nahe war. Ich kimpfte
dagegen an — vergeblich...




Schlechte Gesellschaft

Als ich diesmal aus der Ohnmacht erwachte,
rechnete ich bereits, bevor ich die Augen
offnete, mit dem Schlimmsten. Diesmal waren
meiner Befiirchtungen zum Gliick dusterer als
die Realitit, auch wenn diese nicht unbedingt
von strahlender Helligkeit war; denn wie ich
bemerkte, befand ich mich in einer stickigen
Spelunke, offenbar eine Art Spielhélle mit
angeschlossener Bar fiir Hartgesottene.
Erkundigungen bei anderen Gisten ergaben,
daB ich mich auf dem Planeten Hermes befand.
Ich fand Kontakt zum Barkeeper, der sich Joe
nannte. Es handelte sich um einen duBerst
seltsamen Kauz, der mir aber

Martins Rache: Zielanflug auf Traffis Privathaus

verlieB ich das Geschift als stolzer Besitzer
einer Straith mit zwei Stream Lasern als
Bewaffnung und fiihite mich dabei nicht einmal
sonderlich betrogen, auch wenn fast mein
gesamtes Vermogen nun fléten war.Voller
Euphorie schwang ich mich auf den Pilotensitz
meiner Straith und startete zu einem
Erkundungsflug ins All.

Das Gedichtnis kehrt zuriick
Nachdem ich mir durch “Gelegenheitsjobs™ ein
paar Kroten verdient hatte, kam ich
irgendwann auch am Planeten Crius vorbei.
Plotzlich begann es. Eigenartige Geistesblitze
durchfuhren mich in unregelmaBigen
Abstinden und
konfrontierten mich
mit Dingen, mit denen
ich absolut nichts
anfangen konnte. Ich
kam zu dem SchluB,
daB es sich hierbei
um Erinnerungsfetzen
aus der Zeit vor
meinem Gedicht-
nisverlust handeln
muBte. Ich muBte an
einer tédlichen
Krankheit gelitten
haben, von der ich
jetzt allerdings
iiberhaupt nichts
mehr bemerken
konnte. Ich konnte
mir auf die Vielzahl

ehrenwerterweise anbot, sich fiir mich nach
Zusatzgeschiften umzuhéren.

Ich fragte mich zwar, was ich sonst noch fiir
Geschifte betrieb, daB3 er von Zusatz sprach,
zeigte mich aber durchaus interessiert und
verbarg dabei meine innige Dankbarkeit. Ich
verlieB den Schuppen und iiberlegte, was ich
nun tun kénnte, als die Erinnerung an das
kleine Stiickchen Plastik in meiner Tasche
zuriickkam.Am nichsten Terminal tberpriifte
ich den Kontostand und stellte fest, daB die -
unbekannte Arztin nicht gelogen hatte.Was
sollte ich mit dem Geld anfangen? Ich wollte
etwas (iber mich und meine Vergangenheit
erfahren, da ich hoffte, meinem Gedichtnis so
die entscheidenden Impulse zu verleihen, die
ihm verhelfen konnten, seinen Betrieb wieder
aufzunehmen. Da aber auch eine Kreditkarte
keinen ewig wihrenden Geldsegen beschert,
wiirde friiher oder spater nicht darum
herumkommen, Geld zu verdienen. Ich kam zu
dem EntschluB, daB es wohl das beste

sein wiirde, den soliden Weg

einzuschlagen und mir ein

Raumschiff zu kaufen.

Ich iiberschlug den Kauf und hoffte
beim Betreten des Ladens, daB mein
Geld fiir ein halbwegs verniinftiges
Raumschiff und zumindest ein

Minimum an Bewaffnung und

technischer Ausstattung
hinlangen wiirde. Immerhin

der Eindriicke, die in den kurzen Phasen der
Erinnerung auf mich einprasselten, einfach
keinen Reim machen. Das einzige Element, was
immer wieder in den fast traumahnlichen
Abschnitten auftauchte war ein Name: Dr.
Loomis. Ich muBte Dr. Loomis finden!

Zu meinem Erstaunen fand ich Dr. Loomis
relativ schnell und ohne Zwischenfille. Ich war
mir sicher, daB er mir bei meinem Problem
weiterhelfen konnte, muBte jedoch bald
einsehen, daB3 zwischen Kénnen und Wollen
noch immer ein himmelweiter Unterschied
besteht. Die lockere
Art von Dr. Loomis
konnte nicht tiber
versteckte
Drohungen
hinwegtauschen,
wobei ich lediglich
deshalb, darauf
verzichtete, Loomis
stirker unter Druck
zu setzten, weil ich
mir recht sicher war,
daB er vor irgend
etwas oder jemandem
sehr groBe Angst
hatte.

So muBte ich mich
mit recht aussage-
schwachem Gefasel
von dem

Spezialmodel einer Kapsel, die ilter als zehn
Jahre sein sollte, zufrieden geben. Ich stand
nach wie vor allein da.Aus Frust startete ich
wieder durch, um ein paar Piratenclans aus
dem Weltall zu blasen.

Anm. des Chefbldsers: Beim Lesen bitte auf die
richtige Betonung achten!

Die Jagd beginnt

Bei meinem neuen Bekannten Joe, dem
Barkeeper, handelte es sich anscheinend nicht
um einen Schwitzer; denn wihrend eines
meiner Verlegenheitsausfliige bekam ich auf
einmal per e-Mail an einen recht lukrativen
Auftrag. Zusatzlich trieb ich etwas Handel und
konnte so der Ebbe in meiner Kasse endlich
ein biBchen Abhilfe schaffen. Ein paar Tage
spater allerdings bekam ich eine e-Mail, mit der
ich nicht gerechnet hatte: Loomis meldete sich
bei mir und gab mir Informationen, die mir
moglicherweise bei der Suche nach meiner
Identitdt helfen konnten. Ich dnderte den Kurs
und gab als neues Ziel Crius ein. Dort
angekommen, machte ich mir an der
Kabinendatenbank zu schaffen und fand dort
den entscheidenden Eintrag: M835-235M.

Da ich anscheinend ein neugieriger Mensch
war, gab ich mich damit jedoch nicht zufrieden,
sondern schniiffelte weiter. In den
Unterverzeichnissen “Personen” und
“Gesellschaften” fand ich die Adresse des
Schrotthandlers Taffin. Da ich mir von Taffin
weitere wichtige Informationen erhoffte, stieg
ich unverziiglich in den Transit und knopfte ihn
mir vor. Ich sah auf den ersten Blick, daB es
sich bei ihm im Grunde um einen Feigling
handelt und setzte ihn entsprechend unter
Druck.

Mein Konzept ging voll auf und es dauerte
auch nicht lange, bis Taffin anfing zu plaudern
und mit den gewiinschten Informationen
rausriickte.Alles in allem hatte ich bis jetzt
iber meine Person noch nicht besonders viel
in Erfahrung bringen kénnen, aber immerhin
wuBte ich, daB besagte Kiihlkapsel eine
zentrale Rolle im Ritselraten um meine

Dies ist nicht das Ozonloch
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Identitat spielte. Ich muBte mehr
Informationen tiber diese verdammte Kapsel
bekommen.

Die geheimnisvolle Kiihlkapsel
Es dauerte eine Weile, aber schlieBlich kam ich
meinem Ziel auf Anhur einen Schritt niher. Ein
Schnésel namens Angus Santana lieferte mir
den entscheidenden Hinweis. Ich checkte nach
einer Unterredung mit ihm die Datenbank und
fand unter “Fahrzeuge”, was ich suchte. Der
Vermerk D285-067N fiihrte mich zuriick auf
den Planeten Crius. Dort angekommen machte
ich mich auf die Suche nach einem gewissen
Shernikov Med. Es stellte sich heraus, daB
dieses Unterfangen mit einigen Schwierigkeiten
verbunden war, den Shernikov Med. lieB sich
hervorragend bewachen. Seine nebenbei gesagt
auBerst attraktive “Pfortnerin” wollte mich
doch partout nicht zu ihrem Chef durchlassen.
Als cooler Typ bewiltigte ich diese
Schwierigkeiten, indem ich mich vollig
unbeeindruckt zeigte und die Dinge einfach
ihren Lauf nehmen lieB. Ich hatte Erfolg mit
dieser Methode und bekam einen weiteren
Hinweis.

Um weiter zu kommen, muBte ich nun eine
Person namens Jan Mittor, die sich auf Janus IV
aufhalten sollte, konsultieren. Ich setzte mich
also wieder in meinen Raumkreuzer und
driickte im All kriftig auf die Tube. Eine innere
Stimme sagte mir, daB3 die Zeit drangte. Auf
Janus IV angekommen, merkte ich, daB ich mich
nicht getduscht hatte. Es keine Sekunde zu spit
gelang es mir, Jan Mittor ausfindig zu machen.
Der Ungliickselige schaffte es gerade noch, mir
unter Todesschmerzen einen Tip zu geben,
ohne den ich meine Nachforschungen
wahrscheinlich hatte einstellen
miussen. Offensichtlich
hatte ich aber seit
meinem
Gedichtnisverlust
das Gliick
gepachtet und
so machte ich
mich erneut
auf die
Socken und
steuerte
diesmal
Kappa Labore
an.

In der kurzen
Zeit in meinem
Leben, an die ich
mich erinnern konnte,
hatte ich allerdings schon
weitaus interessante Ortschaften
kennengelernt, und deshalb sah ich zu, daB ich
so schnell wie mdglich wieder von diesem
trostlosen Ort verschwand. Unterwegs
meldete sich ein CIS-Commander namens
David Hassan bei mir. Er machte interessante
Andeutungen und konnte mich liberzeugen,
mich mit ihm auf Hades zu treffen.

Aufriistung und eine
neue Spur
Mein Treffen mit dem Mann von Militar

entpuppte sich in der Tat als sehr
gewinnbringend; denn ich verlieB Hades nicht
nur mit einem dicken Auftrag in der Tasche,
sondern auch in einem Gleiter, der mit Blind-
Fire und RTS-System ausgestattet war.Als Ziel
gab ich diesmal Bex in den Autopiloten ein und
klinkte mich dort zunichst in die Datenbank

Leicht benebelt - genau wie die Dame links

auBerst gefahrliche Strecke, die ich mir mit
meiner derzeitigen Ausriistung nicht zutraute.
Ich riistete meine Duress also auf
Maximalbewaffnung auf und legte mir einen
Schildgenerator vom Typ MK Il zu. Mein
Kiihler und Afterburner waren zwar nicht
mehr gerade vom Feinsten aber eine weitere
Verbesserung meiner technischen Ausstattung
konnte ich mir derzeit nicht leisten. Dienste *
von unschdtzbarem Wert leistete mir

des Planeten ein. Ich
muBte einen Mr. Hugo
Carmichael aufspiiren
und diesen zu Reden
bringen. Seinen

Aufenthaltsort konnte

ich schnell in

Erfahrung bringen,
sowohl die Firma
Blessed Aquawine unter
“Gesellschaften” als auch
die gesuchte Person selbst
in der Datenbank verzeichnet
waren. Mr. Carmichael selbst
machte jedoch Schwierigkeiten. Aus

irgendeinem Grund wollte er nicht auf Bex

mit mir reden. Ich sollte ihm Geleitschutz nach
Hephaestus geben.

Wenn der gute Mann nur auf Hephaestus
singen wollte, so konnte er daB gerne haben.
Ein Blick auf diverse Sternenverzeichnisse
verriet mir allerdings, daB er nicht nur zum
Spass Geleitschutz verlangte. Es handelte sich
bei der Route nach Hephaestus um eine

unterwegs mein Signalfilter, den ich nicht hitte
missen wollen. Nach heftigen Gefechten
erreichte ich mit meinem Schiitzling schlieBlich
Hephaestus.

Im Gourmet Hotel sollte ich dem groBen
Geheimnis endlich um den entscheidenden
Schritt naher kommen: Ich fand die vielzitierte
Kiihlkapsel, die mich bis jetzt schon soviel
Nerven gekostet hatte.

Zuriick auf Hermes

Da ich nun zwar die Kapsel gefunden hatte,
mich ansonsten aber eigentlich in einer
Sackgasse befand, suchte ich Hilfe bei meinem
Bekannten, dem Barkeeper Joe auf Hermes. Er
machte mich mit einem seriésen Herren
namens Dimitri bekannt, dem ich Problem
schilderte und der mir auch helfen wollte.
Leider sollte diese Hilfe nicht unentgeltlich
erfolgen. Mein neuer Bekannter benétigte
30.000 Credits, um mir unter die Arme zu
greifen. Ich verlieB also wieder die Bar und
machte mich ans Geld verdienen. Ich dachte an
meine recht lukrativen Handelsfliige im



Dreieck Crius-Hermes-Anhur, mit denen ich
zu Beginn meines Abenteuers meine Ausgaben
finanzierte und stieg wieder ins Geschift ein.
Sehr schnell stellte sich heraus, daB ich einfach
zu ungeduldig war, als daB ich jetzt noch
groBartig zwischen den Planeten ‘rumgurken
konnte.

Ich setzte also alles auf eine Karte und nahm
einen duBerst heiklen Auftrag aus dem
Bulletinboard an, der mir die noch fehlenden
10.000 Credits einbringen sollte. Unter Einsatz
meines Lebens fiihrte ich den Auftrag durch
kehrte mit den erforderlichen 30.000 ins Joes
Bar zuriick. Ich fragte mich zwischenzeitlich
zwar, was eigentlich in mich gefahren war,
einem derart schmierigen Typen wie diesem
Dimitri 30.000 Credits anzuvertrauen, doch er
sollte mich nicht enttduschen und versorgte
mich mit weiteren Informationen, die mir
tatsdchlich neue Anhaltspunkte gaben, denen
ich natiirlich sofort nachging.

Unterwegs nahm ein Lord Mike Vonx
Kontakt zu mir auf, der mir einen 8.000er
Auftrag anbot. Da mir ein finanzielles Polster
nach meiner Kassenraumung zugunsten von
Dimitri nicht schaden konnte, nahm ich an.Von

Astalyion Rind rat, scourge of Livestock v
Cumbies s s atouch wn o 1 R

Angelegenheit nach Hades.

Ich wurde vorgewarnt, daB es sich bei dem
nachfolgenden Auftrag um eine Mission fiir
absolute Spezialisten handelte. Ich sah mich
mittlerweile als solche an und nahm noch
einen weiteren als Wingman mit. Da der
Auftrag die Vernichtung schwerer Schiffe
vorsah, riistete ich mein Schiff mit zwei
Torpedos vom Typ Hellraiser aus.Auch meine
librige Bewaffnung und Ausriistung lieB kaum
Wiinsche offen, so daB ich der Erfiillung des
Auftrags recht optimistisch entgegensah.’
Dieser Optimismus verflog ziemlich schnell, als

Nur fliegen ist schéner

So testen wir den Kleber fiir die Cover-CD

diésem Zeitpunkt an bekam ich mehrere Mails
von einem nicht identifizierten Absender, der
mir diffuse Anweisungen gab. Da ich zur Zeit
nicht mehr in der Hand hatte, vertraute ich
weiter auf mein Gliick und befolgte, was der
Unbekannte verlangte. Da meldete sich auf
einmal jemand bei mir im Cockpit, von dem ich
eigentlich keine Hilfe mehr erwartet hitte:
David Hassan zitierte mich in einer wichtigen

ich die gewaltige Anzahl von Jagern auf dem
Radarschirm sah, die sich mir und meinem
Wingman wie ein Miickenschwarm niherte,
nachdem ich den beiden Kreuzern mir meinen
Hellraisern die Holle heiB gemacht hatte. Aber
auf gut bezahlte Angestellte ist eben VerlaB, und
so dankte ich erneut meinen Instinkten, die
mich bei der Auswahl eines Begleiters fiir diese
Mission dazu brachten, nicht zu geizen.
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150,000

SIS cosT
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JENDEVI 120,000
VELATIA 130,000
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Das groBe Finale

Nach dieser Todesmission tiberschlugen sich die
Ereignisse. Ich erfuhr von den Umstinden meines
Auftauchens auf Crius nach meinem
Gedichtnisverlust und von meinem ekelhaften
Zwillingsbruder. Dieser hatte die Rechnung
allerdings ohne den Wirt gemacht; denn wie man
sieht lieB ich mich nicht so ohne weiteres auf Eis
legen. Ich gab also mein letztes Geld fiir einige
technische Feinheiten an meinem Schiff und
einen Wingman aus. Der letzte Auftrag hatte
mich gelehrt, hier nicht zu sparen und wahlte ich
auch diesmal einen Vollprofi fiir meine Begleitung
aus. Ich wiirde es zwar nicht gerade als
Kinderspiel bezeichnen, aber ich hatte im Laufe
meines Abenteuers schon hirtere Nisse zu
knacken als die Vernichtung der nun auf uns
zurollenden Jager-Armarda, die eigentlich nur
doch ihre zahlenmaBige tiberlegenheit eine
Bedrohung darstellte, der wir jedoch recht
schnell Herr wurden. Dennoch war ich sehr
dankbar das die Vernichtung des Kronos-
Flagschiffs von CIS-Einheiten erledigt wurde, da
mein Wingman und ich nicht ohne erheblichen
Schaden aus dem Getiimmel mit der feindlichen
Jager-Schar hervorgegangen waren.

Jetzt galt es nur noch, meinem Bruder,
dessen ich mich wahrhaft schime, das
Handwerk zu legen. Ich nahm also Kurs auf
Kronos und nahm mir meinen Bruder vor. Ich
weiB, daB diese Art der Behandlung unter
Briidern normalerweise nicht iblich ist, aber
besondere Umstande erfordern manchmal
besondere Taten ...

Personliche Aufzeichungen
von Ser Lev Arris: Nachtrag

Da ich glaube, daB nur sehr wenige Personen in
der Galaxis schon einmal etwas dhnliches
erlebt haben, habe ich meine Geschichte fiir
die Nachwelt aufgezeichnet. Ich m&chte aber
gerne erginzen, daBB meine Aufzeichnungen
nicht vollstindig sind. Aufgrund chronischem
Geldmangels muBte ich immer wieder mein
Hauptziel zuriickstellen und mir durch Kampf
und Handel das nétige Kleingeld fir das
Hightech-Equipment, das fiir die Durchfithrung
derart heikler Auftrage von Néten ist, zu
verdienen. Da ich den Leser meiner Aufzeich-
nungen nicht mit dem Tagesgeschift eines
Handlers oder Séldners langweilen wollte,
habe ich mich in meinen Aufzeichnungen auf
die wesentlichen Bestandteile meines
Abenteuers beschrankt.

m
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Die Lésung von Shine schickte uns Gerald Wiechert aus Kiel.

Anfang an.Wenn Du das Spiel startest,

stehst Du vor Deinem Hotel. Drehe Dich
um und geh hinein. Gehe zur Rezeption und
driicke auf die Klingel. Nimm dabei noch das
Bild mit! Gehe dann zum Fahrstuhl und in Dein
Zimmer. Klicke auf den roten Punkt; Dein
personlicher Anrufbeantworter meldet sich,
Klicke auf seinen Mund und sieh Dir dann das
Video von Natasha an. Bevor Du das Zimmer
wieder verlaBt, nimm den Schrankschliissel mit.
Fahre wieder runter und verlasse das Hotel.
Wenn Du wieder drauBen bist, drehe Dich nach
links und schaue dann nach oben, um Dir das
Video anzuschauen. Drehe Dich dann zweimal
nach rechts, gehe vorwirts bis zur zweiten
linken StraBeneinmiindung und gehe zur
Pyramide. Gehe dann in die rechte Tiir, die linke
ist sowieso verschlossen und rede mit Geena.
Gehe dann weiter durch die Tir (sieht aus wie
ein Ohr, hehe) und [aB Dich von den beiden
Cops vollsiilzen. Gehe wieder raus der
Pyramide und achte dabei nicht auf die Schlange
die am Boden schleicht; im Moment gibt es
nichts Interessantes mehr in diesem Raum...

s chaue Dir erst mal die beiden Videos am

Gehe dann zum Cloneshop, das Gebdude
liegt, von Deinem Hotel aus gesehen, ganz

Knipsen Sie den Ventilator doch mal an

Hier darf georgelt werden

rechts am Ende der StraBe. Gehe die Treppe
hoch und betrete den Raum, indem Du auf die
komische Spalte klickst. Schaue Dich gut um,
und nehme den Finger aus der runden
Maschine. Gehe dann zum “Fernseher” und
schaue Dir das Video mit Cosmilla genau an!
Im Hintergrund ist der Code fiir die Tir
versteckt. Er lautet: TK242 . Lasse Dich von

Cosmilla vollsabbeln und gehe dann an den
Computer gegeniiber. Driicke den ganz
rechten Knopf und klicke dann auf die Nase.
Schaue Dir dann die Bilder an, und merke Dir
die Adresse zu Natashas Zimmer (3028R).
Nebenbei kannst Du auch noch auf Shadow
klicken, der daneben in der Glas-Box steht.
Verlasse den Raum wieder und gehe zuriick ins
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Hotel. Gehe zur Rezeption und driicke mit
dem Finger, den Du im Cloneshop
mitgenommen hast, auf die Klingel. Benutze
dann den Fahrstuhl und gehe in Shadows
Zimmer. Stelle jetzt zuerst den Wasserhahn an
und warte etwas. Nach einiger Zeit erscheint
im Spiegel die Nummer 58669. Gehe dann zu
Shadows Anrufbeantworter und klicke auf die
Nase, gebe dann die Nummer ein und schaue
Dir das Video an. Klicke dann auf den Mund
und schaue Dir die dreiVideos von dem
Journalisten an.

Verlasse das Zimmer wieder und gehe ins
Zimmer Nr. 105. Gehe zum Anrufbeantworter
und klicke auf seine Nase; lies den Text oder
1aB es bleiben. Offne dann mit dem Schliissel
den Wandschrank. Nimm die Hymne und
verlasse das Zimmer wieder.Verlasse das Hotel
und gehe zum Fahrstuhl. Tippe die Nummer
von Natasha ein (das “R” im Code steht fiir
den rechten Pfeil, welchen Du nach dem
Anbhalten des Liftes sofort driicken muBt) und
betrete ihr Zimmer. Gehe zum Kihischrank
und &ffne ihn einen Spalt breit. Gehe durch den
runden Tunnel und spiele mit dem
Anrufbeantworter. Klicke auf den Mund und

Ob Michel mal wieder am Herd gestanden hat?

schaue Dir die Videos an. Klicke dann auf die
Nase und lege das Bild, welches Du am Anfang
mitgenommen hast, ein. Schaue Dir die ,
witzigen Morphing-Sequenzen an. Gehe dann in
den quadratischen Tunnel. Wie Du siehst, hat
Natasha sich verabschiedet.

Verlasse den Raum und Natashas Zimmer
wieder und fahre hinunter; der Kihlschrank ist
sowieso noch nicht abgetaut. Ignoriere die
beiden Kreise mit den Kugeln in der Mitte;
dazu spater mehr! Gehe jetzt in das
Mausoleum von Selene und gehe zu dem Gerit
unter ihr. Die erste Stufe ist eine Kugel, die
zweite eine unregelmiBige Saule und die Dritte
eine Pyramide. Die Tiir geht auf und Du siehst
ein groBes Dreieck.Aktiviere nur das kleine
blaue Dreieck.Verlasse das Mausoleum wieder
und gehe ins Irrenhaus.Wenn Du es betrittst,
siehst Du vor Dir ein Bild; schaue es Dir genau
an, es hat mit den Kugeln in Natashas Zimmer
zu tun! Du kannst jetzt noch zu Rameses Ray
gehen, der unten in seiner Zelle schmort; er
gibt ‘ne Menge Miill von sich.Wenn Du Dir das
Bild gemerkt hast, gehe zuriick und in Natashas
Zimmer. Stelle dann die Kugeln so ein, wie auf

dem Bild gezeigt. Klicke dann auf dem Gerit,
was da aus dem Boden kommt, nur das kleine
blaue Dreieck an.Vielleicht ist der Kiihlschrank
schon abgetaut, aber ich glaub’s nicht!?! Fahre
wieder runter und gehe zur Abwechslung mal
in die Disco (Space Bar). Dort gehst Du zu der
Frau mit dem durchsichtigen Gewand, die da
rumtanzt.

Links von ihr sitzt ein Typ auf dem Boden.
Klicke ihn an und er schwebt ab.Wahle jetzt
das ruhigste Musikstiick (5) und regle die
Lautstirke soweit runter, daB die Leute noch
nicht anfangen, rumzubrtillen. Gehe jetzt zu
Geena und rede mit ihr. Du muBt sie zweimal
anklicken, damit sie Dir alles sagt. Du erfahrst
von ihr den Code zu ihrem Zimmer (1705R).
Verlasse die Bar und gehe zum Fahrstuhl, fahre
zu Geena.Was jetzt passiert, ist nicht
erwahnenswert, hehehe... Nach kurzer Zeit
verlaBt sie das Zimmer. Gehe zu ihrem
Anrufbeantworter und klicke auf die Nase. Lies
den Text. Klicke dann auf den Mund und lies
wieder den Text und schaue Dir das Video an.
Verlasse jetzt ihr Zimmer und fahre zu
Natasha. Hole die zweite Hymne aus dem
Kiihlschrank und gehe dann zur TCMC in der
Pyramide...Setze in das Gerit, was hinter dem
Mischpult steht, die Hymne ein, die Du gerade
bei Natasha aus dem Kiihlschrank geholt hast.
Gehe zum Mischpult und aktiviere samtliche
Kanile. Lasse die Hymne abspielen.VergiB
nicht, die Hymne wieder mitzunehmen! Gehe
jetzt zur “Sonnenuhr” und klicke folgende
Kombination ein: 67341.

Ein Tresor &ffnet sich, aktiviere hier nur das
blaue Viereck.Wenn Du auf den kleinen gelben
Knopf unten rechts driickt, erscheint eine
Nachricht von Shadow und der Code TC07.
Diesen kannst Du in den Terminal im vorderen
Raum der Pyramide eingeben, um neue
Informationen zu erhalten.Verlasse jetzt die
Pyramide und gehe in die Tiir auf der anderen
Seite; sie ist jetzt nicht mehr verschlossen.
(Zweite CD einlegen).

Schaue Dir das Bild von Ebonee an und
klicke auf seinen Namen. Gehe dann in den
Raum mit der Orgel. Stelle den Hebel an der
Orgel nach oben! Es tut sich aber noch nichts!
In dem Raum findest Du dann noch drei Tiiren.
Gehe zur Linken und &ffne sie durch Anordnen
der Symbole: Finger, Ohr, Finger, Auge. Du muBt
diese Symbole von unten eingeben, sonst geht’s
nicht! In diesem Raum befindet sich links ein
Kompressor mit vier Knépfen. Driicke den
Knopf unten links und das Gerit 6ffnet sich.

Die Ventile miissen beide in waagerechte
Stellung gebracht werden. Die rote Sicherung
wird reingedriickt und mit dem oberen
rechten, gelben Knopf gibst Du dann Vollgas.
Verlasse den Raum wieder und gehe zur
rechten TiirWenn Du sie beriihrst, ertént eine
Melodie. Diese spielst Du auf der Orgel nach:
3.Taste von rechts, 5. Taste von rechts, 4. Taste
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von links, 2. Taste von links und die 4. schwarze
Taste von links. iber der Klaviatur sind nun 3
Funzeln an und Du kannst die rechte Tir
offnen. In diesem Raum befindet sich ein

Fahrstuhl und ein Glockenspiel, der Rest ist
noch nicht wichtig. Gehe dann in den Fahrstuhl
und driicke Rauf, Runter, Runter, springe dann
aber, bevor er losfihrt, wieder raus, und gehe
den Fahrstuhlschacht runter. Du muBt Dich

etwas beeilen, sonst kommt der Fahrstuhl zu

schnell wieder! Gehe dann links zur Kellertiir
und &ffne sie. Dahinter ist noch eine zweite.

Darauf ist eine Sternenkonstellation abgebildet.

Schaue sie Dir genau an. Gehe dann zuriick
und betitige den linken groBen Hebel, um die
Treppe nach rechts zu bewegen. Der Fahrstuhl
miuBte jetzt wieder da sein!

Fahre mit ihm nach ganz oben (2x Rauf
driicken); dort findest Du ein Teleskop. Klicke

auf das Symbol und merke Dir die Tonfolge (Du
brauchst sie fiir das Glockenspiel). Das Symbol
verschwindet und Du siehst ein Fadenkreuz;
nimm nun mit den Drehrédern die “strahlende
Sonne” ins Visier.Wenn sie drin ist, flieBt weiBer
Strom (oder sonst was) durch die Leitungen.
Fahre nun zuriick in den Raum mit dem
Glockenspiel und spiele diese Tonfolge nach.
Zuerst den rechten Knopf und dann jeden
zweiten driicken. Dadurch &ffnet sich rechts




~ vom Glockenspiel ein Schaltpult.An diesem
muBt Du die richtigen Farben einstellen. Stelle
den Schalter auf die linke Position und stelle
mit den Reglern iiberall ein leuchtendes Gelb
«ein, stelle ihn dann auf die rechte Position und
stelle die Farbe Violett ein. Klicke dann wieder
auf den Schalter, so daB er in der Mitte steht;
nun flieBt ein violetter und ein gelber Strom
durch die Leitungen. Gehe dann in den Raum
neben dem Fahrstuhl und gehe zur Glaskugel.
Klicke dann auf das Symbol bis das Auge
erscheint und klicke auf die Glaskugel.

Schaue Dir dasVideo von Selene an. Klicke
dann wieder auf das Auge bis der Mund
erscheint und dann wieder auf die Glaskugel.
Schaue Dir auch dieses Video an. Gehe dann in
den Kompressorraum und zu dem Schaltpult
auf der rechten Seite. Bewege den ganz
rechten Hebel nach vorne, klicke jetzt auf den
ganz linken und dann, wenn der Kopf erscheint,
auf die Nase. Jetzt wird es schwer! Du muBt
mit den einzelnen Wortbausteinen das Wort
“EWIGKEIT” bauen! Dafiir kann ich Dir keine
Hilfe geben, weil man sich da nichts
aufschreiben kann. Ich habe etwa 20 Minuten

Anfangs harmilos...

gebraucht, bis ich alles richtig
zusammengeschoben habe).VWenn Du das
geschafft hast, kannst Du Dir mal die ganzen
Sachen ankucken, recht interessant. Gehe dann
wieder zuriick und bewege den mittleren
Hebel nach vorne. Schaue Dir den ganzen
Kram gut an...Fiir den rechten Hebel habe ich
noch keine Verwendung.

Gehe dann zuriick in Raum mit dem
Glockenspiel und fahre in den Keller. Benutze
den Hebel um die Leiter wieder nach links zu
schieben. Gehe jetzt durch die Tur und dann
durch die zweite Tiir; sie ist jetzt nicht mehr
verschlossen. Gehe danach etwas in den Gang
und driicke den Stern hinunter. Lege die
Hymnen in die Maschine. Eine Sirene fingt an
zu nerven. Gehe zu dem grinen Monitor und
schaue Dir den Bericht an.Wie Du siehst, fehlt
das Medium. Und das bist Du!!

Gehe jetzt in den Kompressorraum und
stelle die Hebel am Kompressor ein, linker
Hebel waagerecht, rechter Hebel senkrecht.
Stelle dann den Kompressor auf ca. 50%. Stelle
jetzt den Hebel am Stuhl um und achte darauf,
daB auch der Hebel an der Orgel wieder aus
ist (also waagerecht). Setze Dich dann in den
Stuhl und Du wirst gedreht. Klicke nun auf den
Stern an der linken Seite. Das Tor &ffnet sich,

und ab geht die Post! Du hiltst vor einem
Ventilator.Vorsicht, nicht draufklicken, hehe,
Hackfleisch! iiber dem Ventilator sind zwei
Knépfe, die die Leitungen trennen, erst den
linken, dann den rechten Knopf driicken und
der Ventilator ist erledigt. Jetzt bist Du in
einem Treppenhaus. Gehe in die kleine Holztiir
links von Dir. Folge dem Gang und gehe bei der
ersten Abzweigung nach links in die Tiir. Schaue
Dich etwas um...und verlasse den Raum
wieder. Gehe jetzt direkt gegeniiber weiter bis
zur Stahltiir. Auf der linken Seite ist ein
CodeschloB. Du muBt nur die Knépfe
anklicken, die etwas griin leuchten, dann geht
die Tiir auf.Vor Dir ist ein Mischpult, rechts
von Dir ein Schalter, bewege ihn nach rechts.
Du kannst jetzt ein biBchen Musik héren.

Links von dem Mischpult steht ein
Clonetainer. Klicke in der Mitte auf ihn drauf
und nimm dann die Hymne mit.Verlasse den
Raum wieder, gehe zuriick zum Gang und dann
weiter geradeaus. Jetzt wird's etwas duster.
Klicke Dich einfach vorwirts.Am Ende auf den
roten Punkt klicken, damit die Tiir aufgeht.
Gehe rein und schlieBe dir Tiir wieder! Gehe

jetzt zum Clonetainer und rede mit Wetherby.
Hére auf seinen Rat und auf seinen Atem.
Dann Container schlieBen und einfach davor
stehen bleiben. Dauert etwas. Dann fliegst Du
nach oben, und durch das Loch. Du bist jetzt in
einem Tresorraum. Unbedingt speichern! Klicke
auf die linke Armlehne von dem roten Stuhl
und lege die Hymne ein. Schaue Dir jetzt den
ganzen Kram an und warte, bis das “Projekt
der Ewigkeit” gestartet wird. Wenn die
Spannung aufgebaut ist, verlasse den Stuhl.
Ignoriere die Warnungen einfach. Gehe dann zu
dem Container auf der rechten Seite, wo der
Replikator drin ist. Gebe dann die Werte fiir
die Zusammensetzung ein: 50%, 40% und 10%.
Starte dann die Replikation.

Ist dies erledigt, siehst Du gegeniiber
Shadow. Gehe jetzt aus dem Raum und dann
nach links an das Geridt mit dem griinen
Monitor, damit steuerst Du Shadow! Bewege
ihn jetzt auf den Stuhl zu und setze ihn drauf.
Schaue Dir dann das Video an und gehe dann
wieder zum Stuhl. Drehe Dich herum und Du
fliegst direkt ins Irrenhaus, wo Rameses Ray
schon auf Dich wartet. ()

..kommt am Ende der groBe Knalleffekt. Na denn Mahlzeit!

i

Gehen Sie direkt dorthin, ziehen Sie nicht 4000 Mark ein

w



Bundesliga Manager 97

Wenn Sie in der zweiten Saison (1998) Festgeld fiir die Dauer eines Jahres anlegen,
so bekommen Sie am nichsten Spieltag den Gesamtbetrag direkt ausbezahlt. Dieser
Trick funktioniert allerdings nur im Jahr 1998 ! Auf diese Weise sollten sich schnell
200 Millionen erwirtschaften lassen

Wenn man Spieler mit hohen Vertragssummen haben will, dann geht man erst in
die Aufstellung und setzt den Spieler im Tor ein. Danach geht man in die Vertrige
und klickt den Spieler an. Jetzt kdnnen Sie das Gehalt des Spielers langsam in 1000,
dann 500 und schlieBlich 100-Mark-Schritten driicken.Am besten orientiert man
sich anhand des Taschenrechners auf die Differenz der Betrage, dann sieht man, um
wieviel Mark man das Gehalt driicken kann.Wichtig ist in jedem Fall, daB der Spieler
im Tor steht — und es funktioniert mit jedem Kicker!

Schalten Sie direkt nach dem Start in den 4. Gang, und nach
ca. | Sekunde in den 3., nun sollten Sie garantiert unter den
Ersten sein.

Syndicate Wars

Benutzen Sie erst den Tarnschild und dann den
Uberzeugungsstrahler. Sie werden bemerken, daB keine
Energie mehr fiir den Tarnschild verbraucht wird. Dieser
Trick funktioniert auch bei Agenten und Kultisten.

Mad TV

Gehen Sie in die Filmagentur, und klicken Sie den griinen Koffer in der
rechten Ecke an. Hier steht lhnen ein kostenloser Film zur Verfiigung.
Versuchen Sie méglichst hohe Schulden zu erreichen (in kurzer Zeit),
weil irgendwann Ihre Schulden ins Plus umschlagen. Dies kann man
beispielsweise beim Kauf von Studios tun, jedoch sollte fiir eine
erfolgreiche Aktion zwischendurch das entsprechende Biiro verlassen
werden, andernfalls kann es passieren, daB das Programm “abschmiert”
und Sie neu starten diirfen. Und: Driicken Sie doch einmal [J], wenn der
Spieler im Gang herum lauft.

ns



Windows
Minesweeper

Wer Windows 95 besitzt, hat sich garantiert
schon einmal an dem
BombensuchundbloBnichtfindspielchen die
Zihne ausgebissen. Selbst hierfiir gibt es einen
Cheat, den wir speziell fir W95-Neukunden
hier verraten. Fiir diesen Cheat benétigen Sie
einen dunklen Hintergrund.Tippen Sie im Spiel
Xyzzy
RGCKSCHRITTASTE][SHIFT]+[RGCKSCHRIT
TASTE].Wenn Sie nun mit der Maus {iber das
Minenfeld gehen, leuchtet in der linken oberen
Bildschirmecke ein Pixel weiB, wenn keine
Mine darunter ist. Und weil’ s so schén war,
gleich noch einer fiir...

Windows
Solitar

Klicken Sie auf den Stapel, dann
Spiel/Riickgangig wahlen,
[STRG]+[ALT]+[SHIFT] driicken, wobei
einzelne Karten vom Stapel gezogen werden
kénnen; die Anzahl der Durchginge ist
unbegrenzt.

Schatten
uber Riva

Wenn im dritten Level der Spinnenkénigin die
Puste ausgeht, sollten Sie einmal folgenden
Trick versuchen: Nachdem man die Schrige
hinter sich gelassen hat, sollten Sie sofort
einen Magiekundigen von der Gruppe trennen
und Visibili Vantir zaubern lassen (eine
Spielrunde reicht véllig aus). Diesen einzelnen
Helden schicken Sie nun nach vorne:

@ Er weicht nun dem Kampf gegen die
Spiegelbilder aus
@ Er kann zur Kénigin vormarschieren.

Nachdem man sich den netten Film
angesehen hat, holt man die anderen Helden
und geht zusammen noch einmal zur Kénigin,
um ihren Todeskampf zu sehen. Jetzt schnell
das Amulett benutzen, und Sie kénnen sich
zuriicklehnen und den Abspann genieBen.

Hellbender

Tastencheats:
*STEROID = Unverwundbarkeit
*IMPUMPD = alle Waffen
*URDEADx = bitte geben Sie fiir x eine Nummer ein,
um die entsprechende Waffe zu erhalten
*TOTLPWR = Basisenergie auf 100%
*MAXMEUP = Riistung auf 100%
* AUTEMx = bitte geben Sie fiir x eine Nummer ein,
um auf den entsprechenden Planeten zu gelangen
*IMSTUCK = beendet die aktuelle Mission erfolgreich und beamt

Sie zum nichsten Planeten

Jeder hat mal Probleme in dem einen oder anderen Spiel. Nur: Wer hilft einem dabei?
Nun, die besten Helfer sind - andere Spieler! Und genau darum geht es: Sie schicken uns
lhre Fragen zu aktuellen oder ilteren Titeln (ausschlieBlich PC und bitte nicht allzuviel
Text, desto groBer die Chance, abgedruckt zu werden), und wir veréffentlichen sie hier in
der Helpline (kostenlos, versteht sich). Auf diese Fragen gibt es dann (hoffentlich)
Antworten - und zwar seitens anderer Leser.Alle, die sich mit ihren Antworten beteiligen
und die wir abdrucken, wandern in einen groBen Topf, aus dem wir im Oktober insgesamt
fiinf ziehen, die dann ein Jahresabonnement der PC Power 1998 gewinnen. Bedenken Sie:
Je genauer die Frage, desto genauer die Antwort. Beispiel: “Ich sitze bei XY im Raum AB
fest. Wie komme ich am Roboter im Westen vorbei?”’” Oder:Wer hat einen Cheat fiir
unendlich Leben fiir Spiel ABC? Wir warten auf lhre Fragen, die Sie bitte an folgende
Adresse schicken:

SMP Publishing
Kennwort: Wanted
Postfach 3161
48561 Gronau

Komplettlésungen und Tips — unabhingig von dieser neuen Rubrik - schicken Sie
weiterhin an die gleiche Adresse, aber versehen mit dem Kennwort HELPLINE.
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and aufs Herz: Sie schielen doch sicher
H beim Einkauf auch mal nach

Sonderangeboten oder greifen
wenigstens ab und zu bedenkenlos zu.An
einem Schild wie “Riumungsverkauf —Ware bis
zu 80% reduziert” gehen Sie auch nicht achtlos
vorbei. Und wenn Sie genau wissen, daB das
eine oder andere Produkt anderswo billiger ist
und trotzdem die gleiche Qualitit bringt (oder
sogar bessere), nehmen Sie dann immer noch
das teurere Produkt?

Komischerweise gilt das Prinzip “Je billiger,
desto kauf ich” nicht fir Computerspiele. Im
Gegenteil, wenn ein PC-Game statt dem
handelsiiblichen Durchschnitt von 70 bis 100
Mark plétzlich nur noch drei lippische Zehner
kosten soll, werden viele Kunden stutzig. Mit
Worten wie “Wenn das so billig ist, kann es ja
nichts taugen” werden derartige Angebote
hiufig verschmaht. Zu Unrecht, man sieht’s am
Beispiel DSF-FuBball-Manager (Test in dieser
Ausgabe). GroB ist das Geschrei indes, wenn
man mehr als iblich fiir ein Spiel hingelegt hat,
das sich spiter als groBer Flop entpuppt. Ein
hoher Preis bedeutet nimlich noch lange nicht,
daB auch die Qualitat stimmt.

Warum miissen aber Spiele liberhaupt
so teuer sein? Die oft gehorte
Begriindung, die Produktion sei so
teuer gewesen, ist keine
Entschuldigung. SchlieBlich zahle
ich im Kino auch nicht mehr
Eintritt, wenn der Film 50 statt
15 Millionen Mark gekostet hat.
Und da ausgerechnet Wing Commander
IV, eines der teuersten Spiele tiberhaupt,
von Anfang an “unter 100 Mark” angeboten
waurde, kann diese Begriindung sowieso schon
mal nicht ohne weiteres durchgehen. Eine
Unterteilung nach Genres erscheint genauso
unsinnig — warum soll, auch das gab’s
schon, ein Strategiespiel (mit einer
CD) teurer sein als ein Adventure
(mit sieben CDs!)?

Gedanken iiber Verkaufspreise
scheinen sich manche
Firmen auch schon gemacht
haben, und so wird bei einigen
inzwischen auf eine
Preisempfehlung verzichtet.

“Die Spiele kosten eh iiberall

unterschiedlich”, heit es dann auf Anfrage. In
der Tat, allein wihrend der Kélner Messe gab
es fiir den Bundesliga Manager 97
Preisunterschiede von bis zu 25 Mark! Und das
in einer einzigen Halle! Es ist also gar nicht mal
so sehr die Branche, die die Preise diktiert,
sondern der Handel, und hier speziell
Computerabteilungen in Kaufhausern. Gerade
die sollten schleunigst iiberlegen, ob man wie
beispielsweise die Karstadt-Tochter Know
House dem Kunden nicht Gelegenheit geben
sollte,Vollpreisspiele erst mal zu testen. Oder
wenigstens eine Demo abzuspielen, zu jedem
neuen Super-Autoreiniger aus den USA laufen
ja auch Endlosvideos auf kleinen Fernsehern,
die direkt iiber dem Produkt stehen. Hier wire
allerdings wieder die Branche gefordert,
entsprechendes in die Wege zu leiten — es
wire aber immerhin ein Schritt in die richtige
Richtung.
Wer als
potentieller
Kaufer

auf Nummer Sicher gehen will, orientiert sich
an Fachzeitschriften — oder er wartet, bis das
gewiinschte Spiel zum reduzierten Preis neu
angeboten wird (mitunter schon nach zwei bis
drei Monaten). Eventuell wird es auch spiter
als Teil einer Kompilation herausgebracht, die
dann nicht mehr kostet als ein einzelnes Game.
Ansonsten gilt: Schauen Sie auch mal bei
preiswerten Angeboten genau hin — es konnte
sich fiir Sie und Ihren Geldbeutel auszahlen.
Mit dem Nachbarn klappt’s ja schlieBlich auch,
wenn man keine Mega-Perls benutzt.

Klaus
Trafford




Budget-Software —~—

Pacific Air War M 30,-
Civilization DM 30,-
F15 Strike Eagle 3 DM 30,-
Grand Prix DM 30,-
Pirates Gold DM 30,-
Railroad Tycoon DM 30,- La utsprecher
Teamchef DM 30,- "
Top Gun DM 30,- Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.
Track Attack DM 30,-
Transport Tycoon M 30,- SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt DM 350,-
SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround DM 200,
Star Trek-Mausmatten SV 732 Aerospace Extreme, 100 Watt DM 100,-
SV 740 Aerospace Alpha, 40 Watt DM 40,-
Star Trek, Second Star Right M 30,-
Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 25,- TechnoPlus Powersound 3, 30 Watt DM 40,-
Star Trek, Next Generation Crew DM 25,- TechnoPlus Powersound 4, 40 Watt DM 6&0,-
Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,- TechnoPlus Powersound 5, 60 Watt DM 75,-
Star Trek, Departure Vulcan DM 25,- Yamaha YST M5, 15 Watt DM 130,-
Star Trek, Trouble with Tri DM 25,- Yamaha YST M15, 25 Watt DM 140,-
Star Trek, Alter Ego DM 25,- Yamaha YST M20 DSF, 25 Watt + Surround DM 165,-
Star Trek, TNG Movie DM 25,- Yamaha YST MSWI10, Subwoofer, 25 Watt DM 210,-
Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-
‘ Soundkarten
Assmann 16Bit Plug& Play Soundkarte DM 100,-
Ensoniq Soundscape, Wavetable DM 300,-
Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable DM 450,-

Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-

InterAct, S5V 235 3D Program Pad - Joypad DM 70,-
InterAct, SV 234 PC Powerpad Pro - Joypad DM 50,-
InterAct, SV 232 PC Propad 6 - Joypad DM 50,-
InterAct, SV 230 PC Propad - Joypad DM 20,-
Zahlungsarten:
F’ostnagchnahme (zzgl. 10,- (Porto/Verpackung und NN) InterAct, 5 205 PC Optix - Joystick DM &0,-
Vorkasse (zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung) per InterAct, SY 241 PC Flight Force Pro - Joystick DM 70,-
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 138520502 InterAct, SV 215 PC Flight Pro - Joystick DM 20,-

bei Volksbank Gronau, BLZ 40164024

Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder
Postbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot
nur solange der Vorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-

Diverses

und ProduktZnderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 290,-

Sie den Bestellschein. Unzureichend frankierte E-Tech E 28.8 MX 8, externes Modem 28K& DM 250,-

Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.

Absender: Hiermit bestelle ich:

Nachname: Stiick:  Artikel: Preis:

Strasse:

PLZ:

Ort; - e

Tel.:  t Porto"f;
Gesa mtbetrag:

Zahlungsweise (Eitte ankyke’uzen)::

[ Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-) Datum Unterschrift
[J Nachnahme (Versandkosten DM 10,-) Bitte senden an: SMP Publishing
[ Ich habe den Betrag am .......... auf Ihr Konto Power-Shop

Postfach 3127

iiberwiesen (Versandkosten: DM 8.-) 48581 Gronau

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren mdglich. Defekte CDs kénnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht moglich.
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Das war dann doch zuviel.
Gleich vier Beavis&Butthead-
CDs machten auch den
hartesten unter den PC Power-
Redakteuren urlaubsreif.
Markus Brodrick berichtet

live aus der Klapse.

Help Select
B8] \orking in Backgiound

Busy

Schneller war Windows 95 noch
nie dem personlichen

Einfach, aber wirkungsvoll. Beavis
& Butthead im Win95-Gewand

Besser kann ein Desktop auch
Gesichtspunkten nicht gestaltet werden

unter kiinstlerischen und ergonomischen

Schénheitsempfinden angepaBt

oso. Jetzt ist es klar. Immer, wenn der

Postmann zweimal klingelt und in

panischer Hast einen StoB
Beavis&Buthead-CDs abliefert, landen sie ohne
Umweg auf meinem Schreibtisch. Mal sehen,
was wir da haben. Calling all dorks.Aha.
Little Thingies. Hm, schau’n wir mal, was fiir
siiBe Kleinigkeiten das wohl sind. Wiener
takes it all. Wiener? Und noch eine
Silberscheibe: Screen
Wreckers. Endlich
mal was mit Sinn und
Verstand. Ja, liebe Leser,
wie es aussieht, kann
ich Ihnen diesmal eine
ultimative Nonsens-
Kollektion vorstellen.
Hergestellt hat das
Ganze Virgin, und der
Preis betrigt je
Programm 24,95 Mark.

Aller Anfang...
Doch vorweg, fiir alle, die
Beavis und Butthead noch
nicht kennen: Diese beiden
Boys sind die
Pausenclowns des mehr
oder minder bekannten

Oh, ein Puzzle! Dauert das bei lhnen auch so
lange? (2-4 Jahre, stand auf der Packung)

Hirn und Auge erfreuen. Speziell fiir das
anspruchsvolle Publikum der modernen
Musikdarbietung wurden neue, addquate
Charaktere geschaffen. Beavis und Butthead
eben.

Diese reizenden (im wahrsten Sinne des
Wortes, natiirlich. Der Red..) Teenies
verkdrpern alle von lhnen schon immer

vermuteten
Eigenschaften des Fast

Frei von jeder Bildung,
einer klaren Aussprache
und eines wie auch

dafiir aber behaftet mit
durchdringendem
Kérpergeruch und
merkwiirdigen

Welt, dem Universum

gehen Beavis und
Butthead durch eine
ganz eigene Welt, die
noch nicht einmal
sie durchblicken. Mit
anarchistischer
Dummbeit,

Fernsehsenders MTYV,
hierzulande unkodiert im Kabel und kodiert via
Satellit zu empfangen. Immer, wenn auch
hartgesottene Kids der 80er keinen weiteren
Video-Clip mehr iiberstehen wiirden, hat die
Redaktion von MTV ein Einsehen und lockert
das Geschehen ein wenig auf. Soll heiBen, einer
der dortigen Musikredakteure bedient sich aus
dem schier unendlichen Archiv und legt ein
Band mit einem ganz herzallerliebsten
Zeichentrickfilm ein. Doch es sind nicht Micky
und Goofy oder Paulchen Panther, die da Herz,

atzendem Macho-
Gehabe und allen sonstigen Vorteilen des
perfekten Underdogs versuchen die neuen
Helden, jedermann tibel mitzuspielen, verlieren
dabei aber immer ofter die Vorderzihne.

Anm. des Chefzahnarztes:Also ganz der Brodrick...

Calling all dorks

Wenn ich vorstellen diirfte? Hinter dem
unscheinbaren Titel Calling all dorks verbirgt
sich ein in seiner Einzigartigkeit bisher

Food-Metallica-Zombies.

immer erkennbaren |Q,

und dem ganzen Rest,

unerreichtes Anwenderprogramm, die Beavis &
Butthead-Ustilities namlich. Universell
einsetzbar und in freundlichen Farben gehalten,
verschénert und verbessert dieses Programm
jeden, aber auch jeden Bildschirmarbeitsplatz,
vertreibt Ungeziefer und Kollegen (was sich ja
bekanntermaBen manchmal nur schwer
unterscheiden l4Bt) gleichermaBen zuverldssig
und demonstriert, als kostenlose Dreingabe
gewissermaBen, herzallerliebst die
Méglichkeiten Ihrer Soundkarte.Vom
digtalisierten Riilpser bis zur kurzabitur-reifen
Intelligenzdarbietung (Don't know, eheheheh.)
enthilt dieses Paket alle Funktionen, die
Konkurrenzprodukte bisher vermissen lieBen.
Insbesondere Microsoft-Plus-Besitzer kommen

Immer feste Spucke sammeln, und dann ab
dafir!

voll auf ihre Kosten. Calling all dorks installiert
fréhlich eine Reihe von Beavis & Butthead-
Desktop-Themen, die Auge und Ohr auf das
vorziiglichste erfreuen. Hintergrundbilder und
Icons auf der Arbeitsoberfliche entsprechen
sofort dem Standard der Frittenfettkultur.
Wem das noch nicht reicht, die



Bitte sehr. Hier kommt endlich, was uns wirklich
interessiert

The Winner takes it all. Oder shall we all take a

Wiener?

Fragen Uber Fragen.
Und dann diese
komplizierten
Antworten!

Na also, hier wird
langsam Knete
gemacht. Warum
nicht gleich so?

Gerauschuntermalung paft sich dem Ganzen
vortrefflich an.

Selbstverstindlich bekommen Sie noch mehr
fur lhr Geld (Magengeschwiire namlich. Der
Red..). Damit lhnen vor dem nun sehr bunten
und abwechslungsreichen Bildschirm nicht
plétzlich langweilig wird, werden sowohl
Aussehen desselben und Animationen
regelmiBig gewechselt. Sollte lhnen diese
Funktionsvielfalt noch immer nicht geniigen,
kénnen Sie lhre Arbeitszeit mit Beavis &
Butthead-Puzzles totschlagen, wichtige
Entscheidungen einem B&B-Decision-Maker
tiberlassen (wir werden ja sehen, was dabei
herauskommt!) oder sich an der sprechenden
Uhr erfreuen. Natiirlich spricht diese Uhr

Von hier aus sieht es aus wie eine Abbildung
aus “Der kleine Hausbesetzer”

den Rechnern der lieben Kollegen installiert
werden.

Wiener takes it all
Wie schon gesagt, wir haben formlich eine
Beavis & Butthead-Programmschwemme.
Wenn Sie es unbeschadet iiberstehen
konnten, dieses Review bis hierher zu lesen,
denke ich, daB Sie ein potentieller Kunde fiir
Wiener takes it all sind. Die
Einstandsbedingungen fiir diesen Klub sind
denkbar einfach.Wenn Sie nie genug
Seifenopern sehen kénne, zu wenig
Werbung zwischen die Spielfilmfetzen
gestreut wird und Sie jede Rateshow in
der Art von “Gliicksrad” mitnehmen, sind

Gebt ihnen, was sie wollen! Hau wech die
Schbeeep!

genau so, wie wir es von Beavis & Butthead
erwarten...

Nun die langst erwartete Antwort auf die
Frage nach dem Sinn dieses Programmpakets:
Es macht einfach nur SpaB3 und bringt viel
Kurzweil in den grauen Biiroalltag. Am besten
wirken diese Utilities, wenn sie unbemerkt auf

Sie hier genau richtig.

Anm. des Chefraters: Kennst Du eigentlich Leontine
Ruyters, das holldndische Pendant zu Maren
Gilzer? Sie lduft schneller, dreht schneller, klatscht
ldnger, ldchelt echter — und das wichtigste: Sie
redet nicht!

Willkommen bei der ultimativen Fernsehshow.

Natiirlich ist der Titel dieser Sendung nicht
Wiener takes it all, sondern “The
Winner takes it all”. Der Grund
fiir diese kleine Verwechslung ist
ganz einfach: Im Wortschatz
unserer beiden Helden kommt
das Wort “Winner” einfach nicht
vor.Absolute Loser denken da
schon eher an den allseits
beliebten “Wiener” aus der
stinkenden, aber heimeligen

Frittenhélle. Sowohl die

Bedienung als auch der Sinn

dieses Spiels sind ganz einfach.

Sie nehmen zusammen mit Beavis

und Butthead vor dem imaginiren
Fernsehschirm Platz, und schon
kann die Show beginnen. Damit
der SpielspaB zum Gipfelpunkt
kommen kann, miissen Sie nicht
alleine diesem Vergniigen fronen.
Bis zu vier Mitspielern kann das
Ergotzen an diesem Pausenfiiller
aufgedringt werden.

Kurz nach Spielbeginn werden Sie wissen,
worum es geht. Auf dem Schirm erscheinen
Fragen aus den verschiedensten
Wissensgebieten (Beavis & Butthead-
Wissensgebieten natiirlich), einen Screen
spiter einige mogliche Antworten. Sie geben
nun per Knopfdruck Ihre Antwort ab. Der
Showmaster teil lhnen dann mit, ob Sie
gewonnen oder verloren haben. Fiir richtige
Antworten gibt es, ganz wie im richtigen
Leben, harte Dollars.Wer am Ende der
Spielrunde am meisten einsacken konnte, ist
der Gewinner.Alles klar? Dieses Spiel macht
alleine wenig SpaB. Einmal angesehen und
“Game over”. In der Mittagspause, mit zwei
oder drei Kollegen, kann das Ganze jedoch zu
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& Butt-head Court Cha

Und schon wieder ein Volltreffer! Der Herr
dort driiben gewinnt die freie Auswahl

Immer feste druff oder doch lieber
verbrennen? PC Power prodly presents “Der
Gipfel der Bosheit”

ausgesprochenen Heiterkeitsausbriichen
fiihren.Alles in allem nicht tbel.

Little Thingies

Little Thingies. Auf dieser CD befinden sich
eben so kleine Dingelchen. Okay, okay, Sie
wollen es genau wissen. Little Thingies ist eine
Sammlung von kleinen, kurzen Spielchen fiir
alle Vielbeschiftigten, die sich mit lingerem
Vergniigen nicht anfreunden kénnen oder
wollen. Diese Mini-Games sind genau richtig
fiir die kleine Pause zwischendurch. Ob Sie
einmal Frust ablassen wollen oder einfach nur
eine gehissige Ader an sich selbst entdeckten,
hier werden Sie bedient. Insgesamt sieben
kurze Ausfliige in ein Freizeitparadies fiir
werdende Hooligans lassen keine Wiinsche
offen.Tun Sie, was Sie schon immer wollten. Ob
es darum geht, aus dem Fenster zu spucken
(und natiirlich moglichst viele Leute zu treffen),
die lieben Sportsfreunde mit der Tenniskanone
zu attackieren oder mal selbst in der
Frittenbude zu bedienen, natiirlich ganz
ungewohnlich, hier kommt jeder auf den
Geschmack.

Falls lhnen Action, Anstrengung und
Konzentration bei der Ausiibung der miihevoll
trainierten Boswilligkeit verhaBt sind, kénnen
Sie die Schar der Familie oder Arbeitskollegen
auch mit einem kleinen Liedchen erfreuen.
Dazu programmierten die Schépfer dieser
reizvollen kleinen Spiele eine ganz entziickende

ehen hier ganz neue
Saiten auf

Applikation. Ganz dhnlich wie bei einem dieser
friedvollen, begliickenden Programme zur
Erzeugung von Hausmusik per
Soundkarte kénnen Sie auch hier
eigene Musikstiicke komponieren.
Mannigfaltige Hilfsmittel machen
Ihnen die Arbeit leicht. Schnell
werden Sie gelernt haben, mit
einer kleinen Klaviatur die
wunderbarsten Melodien zu
erzeugen. Umfangreiches
Equipment erméglicht es ihnen,
die neu geschaffenen Partituren
im Verfahren des Harddisk-
Recording in digitaler Qualitat
unverginglich abzuspeichern.

Ach ja, Ihnen stehen liebevoll
gesampelte Wavetable-Sounds

in hervorragender Qualitat zur

Damit lhnen bei lhrem Zerstérungswerk die
Puste nicht allzu rasch ausgeht, kénnen Sie
unter mehreren sehr einfallsreichen
Werkzeugen wihlen. Mir persénlich gefiel es
am besten, mit virtuellem Ketchup realer
Arbeit einen ganz neuen Anstrich zu geben.

Die Screen-Wreckers sind das ideale
Spielzeug fiir gefrustete Bildschirm-Arbeiter.
Auf einmal ist es ganz unnétig, vor den Tower
zu treten (Festplattenschaden erzeugen), Cola
in den Tastaturstecker zu tropfeln (selbst
ausgebuffte Wartungsfachleute suchen tagelang
nach dem Fehler) oder das Boot-up-PaBwort
zu vergessen (fallt nach dem dritten Mal auf).
Bequem aus dem Biirosessel kénnen Sie dem
Screen den Rest geben — und das Beste an der
Sache: Auf Knopfdruck verschwindet der Spuk
(Ganz niitzlich als Boss-Key).Wir finden, daB
auch Sie nicht mehr ohne dieses ganz

hervorragende Spielzeug leben

kénnen.

Ein
Nachwort
Wie Sie sicherlich
bereits gemerkt
haben, hatten wir
an der geballten
Ladung der Beavis &
Butthead-Tools
unsere helle Freude.
Es wird noch
Wochen dauern, bis
diese Redaktion,
wenn iiberhaupt,
wieder normal

Verfiigung: schreien, rilpsen und
furzen. Na dann, auf in die

Sie haben freie Auswahl. Selbst
Beavis oder Butthead kénnten diese
Fernbedienung in Gang setzen

arbeitet.VWenn Sie
sich diese Tools

Schlacht, Kamerad!

Screen Wreckers
Oh ja, oh ja! Endlich mal wieder! Nichts ist so
gut wie ein Desktop-Utility fiir Windows 95.
Mit etwas Flei und kreativem
Denken kénnen Sie rasch das
Einheitsgriin Ihres Desktops in
ein farbenfrohes, motivierendes
Arbeitsumfeld verwandeln. Mit
den meisten Desktop-Urtilities
jedenfalls.Wir sind stolz darauf,
lhnen aus der Beavis & Butthead-
Reihe eine Serie von Tools
vorstellen zu dirfen, die in Sachen
Destruktivitat und
Geschmacklosigkeit ihresgleichen
sucht. Die Screen-Wreckers
tragen ihren Namen véllig zu
Recht. Diese Kombination aus
“Bildschirmschoner” und

entgehen lassen, sind
Sie selbst schuld. Ihr Alltag bleibt dann einfach
so trist wie immer. Allerdings wollen wir Sie
nicht ungewarnt lassen: Fast jedes dieser
Programme ist mit dem kleinen Hinweis “Don’t

Cola, Ketchup, oder doch lieber 0-Saft? Ruck, zuck ist der
Desktop restlos versaut

Bosewichtspielzeug verwandelt
binnen Sekunden einen aufgerdumten
Desktop in ein widerliches, beschmaddertes
Chaos.

Anm. des Chefwiderlings: Soweit der sechste Teil
der Reihe “Brodricks neues Vokabular, heute die
Folge: Beschmaddern”.

try this at home” ausgestattet. Wir kénnen das
nur voll und ganz bestitigen. Ubrigens, die
besten Ergebnisse erzielen Beavis & Butthead,
wenn sie nicht auf dem eigenen, sondern dem
Rechner des Schreibtischnachbarn (zum
Beispiel eines Chefredakteurs) installiert
werden. (1)



Anwender-Programme

Wieder hat sich im Laufe des letzten Monats eine Reihe von
Anwender-CDs auf Marco Gremmels Schreibtisch angesammelt.
Zwei davon hat er sich ausgesucht, um sie an dieser Stelle ndher

vorzustellen.

rogramme wie dieses hier gab es vor
P einigen Jahren wie Sand am Meer.

“Drucken Sie sich Ihren eigenen
Kalender, tolle GruBkarten oder sericse
Visitenkarten”, lautet das simple Motto von
PrintMaster. Auf dem guten alten C-64 hatte
ich auch eine Reihe von Gestaltungs-
programmen dieser Art. Doch hat sich die
Technik seitdem ja ein wenig verandert,
Farbdrucker sind inzwischen billiger als ein
Mittelklassewagen und Computer sind in der
Lage, weitaus mehr zu leisten.

“Herzlichen Gliickwunsch! Printmaster ist
erfolgreich installiert worden” heiB3t es in
etwas undeutlicher Sprachausgabe kurz nach
Start des Setup-Programms. Allerdings hitte
der Sprecher noch hinzufiigen miissen:“Wir
gehen davon aus, daB Sie dieses Programm
nie mehr von lhrer Festplatte entfernen
wollen, daher haben wir auch keine De-
Installation beigefiigt”. Dariiber leicht
verirgert starte ich PrintMaster und werde

Zieh & Siel

rintiVlaster

Bas vielfiltige Gestaltungs-Programm

gleich mit Registrierungs-Hinweisen
iberschiittet. Wahrend des Tests werde ich
mindestens ein Dutzend Mal aufgefordert,
mich bei Mindscape registrieren zu lassen, um
in den GenuB von Gratis-Schriftarten und -
Bildern zu kommen. Doch falls Sie den
gleichen Eindruck bekommen sollten, den ich
zu Anfang hatte, und davon ausgehen, daf3 es
sich hierbei um ein Sharewareprogramm
handelt, haben Sie sich getduscht.

Die Funktionen von PrintMaster sind
allerdings einfach
zu bedienen.
Durch eine
einfache Auswahl
hangeln Sie sich
immer weiter
durch
verschiedene
Meniipunkte und
erhalten am Ende
auch fast immer

. Belay wnis

s

Hersteller: Mindscape

Version 2.1

genau das, was Sie sich anfangs vorgestellt
haben. Ich will beispielsweise eine Karte
erstellen, klicke auf das entsprechende
Symbol und sehe mich einer weiteren
Auswahl gegeniiber. Ich muB jetzt zwischen
einer Reihe von Anlissen wihlen und
entscheide mich fiir eine einfache
Geburtstagskarte. Zwei Beispiele bestehen
bereits. Eines davon kann ich nun anklicken
und meinen Bediirfnissen anpassen, den Text
andern, neue Bilder einfiigen — und das alles
kinderleicht.

Rundum gesehen gibt es
schon einige Schwachstellen,
wie zum Beispiel die nervigen
Registrierungshinweise. Doch
kénnen besonders die einfache
Bedienung und die Vielzahl der
Anwendungsméglichkeiten
iberzeugen.Wer viel mit
seinem Drucker umgeht, sollte

sich dieses Programm zulegen.

Hersteller: Software Brokers

Dateiviewer unter Windows

Is ich die Aufschrift der CD las und den
ATiteI Dateiviewer unter Windows sah,

wuBte ich eigentlich schon, was mich
erwartete. Eigentlich — denn dieses Programm
ist anders, als man es auf den ersten Blick
vermuten wiirde.Aus diesem
Grund sind wahrscheinlich
auch keinerlei Screenshots auf
dem CD-Inlay abgedruckt. Der
Dateiviewer besteht in diesem
Fall nicht aus einer Norton
Commander-Oberfliche und
dhnelt auch in keiner Weise
dem Windows Explorer. Ganz
im Gegenteil, das Programm
besteht nur aus einem kleinen

Icon, das immer im Vordergrund ist.

Treffen Sie auf Ihrer Reise durch das
Windows-Universum irgendwann einmal auf
eine Datei, mit deren Endung Sie iberhaupt
nichts anfangen kénnen oder kein Programm
zum Betrachten
besitzen, dann
kénnen Sie einfach
mit der Maus diese
Datei liber das
“Zieh & Sieh”-Icon
bewegen. Schon
haben Sie den
vollen Uberblick.
Das jedenfalls bei
etwas mehr als 60

bekannten Dateiformaten.

Und das wiren die Funktionen dann auch
schon im GroBen und Ganzen.Viele
Zusatzoptionen gibt es nicht. Die Moglichkeit,
zwei Dateien miteinander zu vergleichen und
die Option, so viele Fenster zu 6ffnen, wie Sie
wollen, runden das kleine, aber feine
Programm ab. Arbeiten Sie also viel mit den
unterschiedlichsten Dateiformaten und
méchten schnell und unkompliziert wissen,
was sich hinter einem Dateinamen verbirgt,
dann ist dieses Programm sicherlich eine
richtige Wahl. Ganz besonders iibrigens dann,
wenn Sie lhren eigenen Dateimanager
behalten wollen und nicht zu einer anderen
Oberfliche wechseln. (1)
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Ich wohne zwar nicht im Weltraum, aber ich michte
trotzdem die PC POWER abonnieren.

Hiermit bestelle ich:
Oas PC POWER Jahresabonnement. :

11 Ausgaben zum Preis von nur DM 120 inkl. des
Spiels Star Trek TNG: A Final Unity. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor
Ablauf schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei

den Geldinstituten automatisch zugeschickt

(ea. nach einerm Monat ab Eingan

Persdnliche Angaben [bitte in Blockschrift)
Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _

_ laufen.
Mein Name:

Strafie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

[bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten]

Betrages auf unserem Kontoj.

-Angebot...

Die Renner des Mopats; >

Schleichf: ¥
ommand & Congy

Bundesli age

Privaker';:"f’;: i

Wirklich in sich

Gnadenlose Dunkelheit, .|

Dréhnender Sounditrack
Rasante Grafik~"

Woltack ist ein echter it

{1 Die PC Power sall nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fiir

Name:

StraBe/Nr.:_

PLZ/Ort:

Telefon:

Ich zahle (bitte nur eine dieser drel Zahlungsarten wahlen, andere
konnen leider nicht berticksichtigt werdert]

1 Geld liegt bei

1 per beigefigtemn Verrechnungs-/Euroscheck

1 begquem und bargeldios per Bankeinzug, deshalb

ermachtige ich Sie hiermit, die Betrage von meinem
Konto abzubuchen:

Kontonummer:
Bankleitzahl:
Geldinstitut/Ort:

Unterschrift:

Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

PC POWER Aboservice
Postfach 3161
48581 Gronau




Nummer 11-12/95

Mit den Voliversionen

von History Line und
Chessmaster 3000

Nummer 1/96

Mit den Vollversionen
von Ishar |,2 und 3,
SWAP und Stardust

| GBATTLE ISLE
BURNING STEEL 2
DEMOS:

Nummer 2/96

Mit der Vollversion
von
Pinball Dreams 2

Mit der Vollversion |

von
ranTrainer

DSA i - Schatton Ghor Riva
Lighthouss

Mit der Vollversion
von
HELL

Nummer 8-9/96 Nummer 12/96
Mit den Vollversionen Mit der Vollversion von Mit der Vollversion Mit der Vollversion
von Battle Isle Der Planer (Extra) und von von
und Burning Steel 2 Pinball Dreams 2 - Update Die Hohlenwelt Saga Wolfpack

o oty
Contt a6

Vollversionen ’
auf der CD!I! =mivi

Nummer 3/96 N er 6/96
Mit der Vollversion Mit
von

Shadow of the Comet

Hiermit bestelle ich folgende Ausgaben:

Nummer 10/96
Mit den Vollversionen
von Star Crusader und
Maximum Roadkill

Nummer 197
Mit der Vollversion
von Secret Weapons
of the Luftwaffe

Ich zahle

Bureau 13

D Powey

LLETNN [ A

COPower
Millennia

PCCLASSIC

PlClassic
Hammer of the Gods

Nummer 2/97
Mit der Vollversion

[ in bar (Geld liegt bei)
[] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

........ mal Nr. | 1-12/95 (Doppelausgabe)
........ mal Nr. 1/96

. mal Nr.2/96
mal Nr. 3/96

. mal Nr.2/97 (12,50 DM )

. mal CDPower - Bureau 13

mal CDPower - Millefinia Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in

einem Umschlag an

. mal PDClassic - Hammer of the Gods

5 mal Nr. 4/96
........ mal Nr. 5/96 .
........ mal Nr. 6/96 Mein Name: SMP PUBLISHING
... mal Nr. 7/96 StraBe: LESERSERVICE
weeneee Mal N1, 8-9/96 (Doppelausgabe) PLZ/Ort: POSTFEACH 3161
........ mal Nr. 10/96
........ mal Nr. 11/96 Telefon: 48581 GRONAU
mal Nr. 12/96 (12,50 DM ) Unterschrift:

. mal Nk 1/97 (12,50 DM )

(bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

zum Preis von je 14,80 DM + 2 DM fiir Porto/Verpackung (Ausland 4 DM)
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Lexikon der Computersprache

SILICON VALLEY Eine Region im US-
Bundesstaat Kalifornien, in der die ersten
Mikrocomputer hergestellt wurden und der
auch heute noch einen Ballungsraum fiir die
Entwicklung von Chips darstellt.

SIMULATION Die Darstellung einer
Situation in einem Computersystem, um
Entscheidungen des Benutzers und Aktionen
in realistischer Umgebung zu testen. In einer
Simulation kénnen Fragen wie “Was wire,
wenn?” gefahrlos, schnell und preiswert
gepriift werden. So gibt es zum Beispiel
Simulationen fiir die Pilotenausbildung oder
den Betrieb eines Atomreaktors. Bei den
Computerspielen erfreuen sich vor allem,
Flug-, Wirtschafts- und Sportsimulationen
groBer Beliebtheit.

SOFTWARE Alle Programme, die auf einem
bestimmten Computer laufen. Dazu zihlen
das Betriebssystem, die Assembler, die
Compiler, aber auch alle
Anwendungsprogramme und Computerspiele.

SPEICHER Ein Computer hilt die Daten oder
Programmbefehle im Hauptspeicher, zur
Sicherung wird ein Zusatzspeicher benutzt.
Das Speichervolumen wird in Kilobyte (KB),
Megabyte (MB) oder Gigabyte (GB)
gemessen.

SPOOLER Abkiirzung fiir Simultaneous
Peripheral Operation On-Line (dt. Simultane
Verarbeitung von Peripheriegeraten).
Uberwindet das Problem, daB langsame
Peripheriegerite (z.B. Drucker) die weitere
Ausfiihrung eines Programms beeintrachtigen.
So werden zum Druck bestimmte Daten nicht
direkt an den Drucker geschickt, sondern auf
der Festplatte in eine Warteschleife gestellt
und nach und nach vom Druckerspooler
abgearbeitet.

SPRACHEN DER DRITTEN GENERATION
(engl. Third Generation Language, 3GL)
Problemorientierte Programmiersprachen,
auch Hochsprachen genannt, die nicht mehr
von der CPU abhingig sind, wie es die
Sprachen der zweiten Generation noch
waren. [hre Befehle kommen der englischen
Sprache sehr nahe, miissen jedoch von einem
Interpreter oder Compiler in Maschinencode
libersetzt werden. Beispiele fiir solche
Sprachen sind COBOL, FORTRAN, BASIC
oder PASCAL. Bei Sprachen der vierten

Generation (4GL) konnen Programmierer wie
Laien ihr Programm fast in normaler Sprache
schreiben, die Generierung des Codes
geschieht fast vollautomatisch.

SPRITE Eine Figur, die vom Benutzer
beeinfluBt und auf dem Bildschirm bewegt
werden kann. Haufig werden die Figuren in
Computerspielen als Sprites bezeichnet.

STOPBIT Ein zusitzlich tibertragenes Bit, das
die Ubertragungsgeschwindigkeit zwischen
Computer und Peripheriegerit abzustimmen
hilft. Stopbits gibt es nur bei der seriellen,
nicht bei der parallelen Dateniibertragung.

STREAMER Magnetbandspeicher, der im
Grunde nicht anders funktioniert als ein
Kassettenrecorder. Ein Cartridge genanntes
Speichermedium entspricht duBerlich einer
Audiokassette und verfiigt iiber eine
Speicherkapazitit von mehreren hundert
Megabyte. Der gravierende Nachteil dieser
Technologie liegt in ihrer langsamen
Arbeitsgeschwindigkeit.

SYSTEM Die Gesamtheit aller Dinge, die
einen funktionierenden Computer
ausmachen, also der Hardware inklusive
Peripheriegerite auch die Software sowie alle

_notwendigen Daten.

TABELLE Die Auflistung von Daten in Zeilen
und Spalten. Ein Tabellenkalkulationsprogramm
hilft nicht nur die Daten zu vergleichen,
sondern durch die vorherige Definition einer
Formel (oder Berechnungsregel) zu
vergleichbaren Ergebnissen zu gelangen.

TAKTFREQUENZ Ein Steuerquarz bestimmt
mit seinen Schwingungen den Arbeitstakt der
CPU, vergleichbar mit dem Puls eines
Menschen. Ebenso wie wir besondere
sportliche Leistungen nur durch eine
Erhohung des Pulsschlags erreichen kénnen,
erhéht auch eine schnellere Taktfrequenz die
Arbeitsgeschwindigkeit des Computers.
Allerdings arbeiten Prozessoren mit mehreren
Millionen Takten pro Sekunde, die in
Megahertz gemessen werden.

TASTATUR Eingabegerit, das Zeichen in eine
fir den Rechner verstindliche Form umsetzt.
Oft, aber nicht immer, werden die
eingegebenen Zeichen gleichzeitig auf dem
Bildschirm angezeigt. Neben dem klassischen
Buchstabenfeld einer Schreibmaschine )
(QWERTZ) stehen auch ein Nummernblock
und einige Sondertaster zur Verfiigung. Lange
Zeit fanden sich auf einer standardisierten
Multifunktionstastatur 102 Zeichen (daher die
Bezeichnung MF 102), heute kommen hiufig
noch spezielle Windows 95-Tasten hinzu. Die
tibertragung der Daten zum Rechner kann
liber ein Kabel, iber eine Infrarotschnittstelle
oder iiber Funk geschehen.

TELNET Ein Internet-Dienst, der die
Fernbedienung entfernter Computer (remote
login) ermdglicht. Der lokale
Arbeitsplatzrechner fungiert dabei als reines
Terminal, also als Ein- und Ausgabegerit. Nach
dem Einloggen in den fremden Rechner kann
Software und Rechenleistung genutzt werden.

TERABYTE Begriff fiir 1000 Gigabyte, oder
ausgeschrieben 1073741824 Byte.

TERMINAL Ein Gerit, das mit einem
Computer verbunden ist und die Eingabe und
Ausgabe von Daten erlaubt. Ein Terminal kann
aus einer Tastatur, einem Fernschreiber
und/oder einer VDU bestehen. Mitunter
befinden sich Terminals weit von “ihrem”
Rechner entfernt.

TESTDATEN Daten, mit denen ein neues
Programm gepriift wird. Dabei gilt es zu
beachten, daB die Testdaten alle spiteren
Auswahlméglichkeiten des Benutzers,
einschlieBlich eventueller Fehleingaben,
beriicksichtigen.

TEXTVERARBEITUNGSPROGRAMM Ein
Programm, das zum Schreiben und Bearbeiten
von Texten, Briefen, Manuskripten, usw.
benutzt wird. Neben angenehmen
Korrekturmaglichkeiten bieten moderne
Textverarbeitungsprogramme auch eine
Rechtschreib- und Grammatikkontrolle, einen
Thesaurus und die Moglichkeit, Grafiken oder
Daten aus einer Tabellenkalkulation in den
Text einzubinden. Die Bildschirmdarstellung
Geschieht dabei nach dem Prinzip des
WYSIWYG (what you see is what you get),
d. h. die Bildschirmdarstellungen entsprechen
dem spidteren Druckbild.
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ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-G

*unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D-Hardware

Il S3 ViRGE 2D/3D-Grafikchip

B Schnelles EDO-DRAM, 40 ns, Single Cycle

M 2 bis 4 MB Grafikspeicher (aufriistbar)

M 2-Kanal-Busmaster-DMA

I 160 Hz maximale Bildwiederholfrequenz

B Kombinierter VESA-Feature-Cannector
und S3-Scenic-Highway-AnschluB fiir
optionale Erweiterungen

64-hit 2D-Grafikpower fiir
B Windows 95 mit DirectX
B Windows 3.1x mit DCI

B Windows NT 3.51 und 4.0*
W 0S/2 Warp mit.EnDIVE*

VideospaB von Anfang an

W MPEG-Wiedergabe (Software)
W AVI-Wiedergabe

Il Videoskalierung und -filterung
Il Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigufig mit
B Texture Mapping

I Texture Filter (Bi-Linear & Point)
M Gouraud Shading

W Perspective Correction

M Alpha Blending (Transparenz)
W Fogging, etc

Support aller 3D-Standards
M Microsoft Direct3D

M $3S3d

M Intel 3DR

B Argonaut BRender

M Criterion RenderWare

Unschlagbar!
B 4 VB schnelles 3D- und Texture Memory
1M 3D-Spalt bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
W 3D-Game-Highlights inkl

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter (Vollversion)

Terminal Velocity (Special Edition)

afikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4
Mailbox Modem +49/0-241-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GO ELSA

Internet http://www.elsa.de

ELSH

Datenkommunikation
Computergrafik
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